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				АЛҒЫ СӨЗ

			

		

		
			
				Жаратылыстану ғылымдары қызықты, әрі тартымды пәндер. Бұл оқулық сізге ғылым әлемінің барша сұлулығы мен жасырын құпияларын паш етуге және сіздің шынайы зерттеушілік қабілетіңіздің ашылуына жол сілтейді. Оқулықтың басты мақсаты «Ғылым не үшін қажет және алған білімді өміріміздің қай саласында қолданамыз?» деген тәрізді күрделі сұрақтарға жауап іздейді.

				Оқулықтың алғашқы беттерінен-ақ сіз өзіңізге үйреншікті болған теория мен түрлі формулаларды қамтитын қарапайым мәтіндерден құралған басқа оқулықтардан өзгеше екендігін аңғара түсесіз. Әрбір тарау берілген тақырыптардың аясын қамтитын қызықты деректер мен ақпараттардан, жеке және топтық ұжымда орындауға арналған тапсырмалар жинағынан тұрады. Сондай-ақ, сіз түрлі тәжірибелік жұмыстар мен зерттеулерді жасауға, түрлі ақпараттар мен деректерді іздеп тауып, оларға сараптама жасау арқылы өзіндік дербес жаңалықтарыңызды ашуға машықтанасыз.

				 Берілген оқулықтың басқалардан ерекшелігі – оның көптілділігінде. Алғашқы беттерден-ақ, сіз материалдардың ана тілінен бөлек, халықаралық ғылым тілі – ағылшын тілінде берілгенін байқайсыз. Оқулықтың әрбір шебінен сіз негізгі терминдердің аудармаларын үш тілде: қазақ, орыс және ағылшын тілдерінде таба аласыз. Біртіндеп ағылшын тіліндегі сөздер мен сөйлемдер саны артып, оқулықтың соңғы жағындағы материалдардың басым бөлігі ағылшын тілінде берілетін болады. Бұл арқылы сіз ағылшын тіліңізді жетілдіріп қана қоймай, ғылым әлеміндегі шексіз жаңалықтар мен жетістіктерге қарай қадам басасыз.

				Оқулықтың құрылымымен мұқият түрде танысыңыз. Қазіргі таңдағы оқулықтар жалғыз ақпарат көзі болып табылмайтындығын есте сақтаңыз.

				Сізге ХХІ ғасырдың дағдыларын, яғни сыни тұрғыдан ойлау, шығармашылық қабілетті дамыту, қиялдау, топпен жұмыс жасау, сандық сауаттылық және т.б. қабілеттеріңізді дамытуға бағытталған кең көлемдегі тапсырмаларға бейімделіп, үйренуге тура келеді.

				Егер Сізде оқулықтың мазмұны мен құрылымы бойынша туындаған сұрақтарыңыз бен ұсыныстарыңыз бар болса, төмендегі байланыс құралдары арқылы бізге жолдауларыңызды сұраймыз:

				l электронды почта:	 info@astanakitap.kz 

				l telegram қосымшасы:	 @astanakitap

				Құрметпен,

				 “Астана-кітап” авторлық ұжымы
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				Оқушылардың сабаққа қызығушылығын арттыру үшін қойылған бағыттаушы сұрақ
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				Оқушылардың өзіндік жұмысына арналған тапсырмалар
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				Үш тілде берілген жаңа тақырыптың терминологиясы
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				Тақырыпты бекітуге арналған сұрақтар

			

		

		
			
				Сабақ тақырыбына байланысты практикалық жұмыстар
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				1.1 Ақпараттарды өлшеу

				1.2 Ақпаратты кодтау

				1.3 Процессор және оның сипаттамасы

				1.4 Компьютерлік желілер
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					You will:
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						- apply an alphabetical approach of measuring the amount of information.
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					How do computers measure information?

				

			

		

		
			
				Әдетте, алфавиттік тәсілде, алфавитке әріптер ғана емес, сандар, тыныс белгілері және бос орындар да кіреді.

			

		

		
			
				Мысалы:

			

		

		
			
				Қазақ тілінің әлипбиінің күші - 42;

				Қазақ латын әлипбиінің - 32;

				Латын әлипбиінің күші - 26;

				Компьютердің пернетақтасынан терілген мәтін алфавитінің күші (төменгі және үлкен регистрлі латын және кирилл әріптері, сандар, арифметикалық белгілер, жақшалар, тыныс белгілері және т.б.) - 256;

				екілік алфавиттің күші - 2.

			

		

		
			
				
					Ақпараттың көлемін анықтауда алфавиттік тәсіл қолдану, белгілі бір алфавиттің көмегімен жазылған мәтіндегі ақпараттың көлемін анықтауға мүмкіндік береді.

					Алфавиттік тәсілді қолданғанда, мәтіннің әр таңбасы белгілі бір ақпараттың сыйымдылығына ие болады. Бұл сыйымдылық алфавиттің күшіне байланысты болады.

				

			

			
				
					Ақпараттың көлемін анықтағанда алфавиттік тәсіл қолдану
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					Алфавит - тілде қолданылатын көптеген таңбалар.
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					Алфавиттің күші - белгілі бір алфавитте қолданылатын таңбалар саны.

				

			

		

		
			
				
					
						Мысал 1:

					

				

				
					
						Қазақ латын әлипбиінің бір әрібінің ақпарат мөлшерін анықтаңыз.

					

				

			

			
				
					
						Шешімі:

					

				

				
					
						Қазақ алфавитінің күші (N) - 32. Бізге қазақ тіліндегі әр әріптің ақпарат мөлшерін (i) анықтау керек.

						N = 2i  32 = 2i  i = 5

						Демек, қазақ тіліндегі әр әріптің ақпарат мөлшері 5 бит.

					

				

			

		

		
			
				
						Орыс және ағыл-шын алфавиттерінің бір әрібінің ақпарат мөлшерін анықтаңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Keep in mind
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						R. Hartley’s formula only works when the symbols’ appearance probability is equal and they are statistically independent.

				

			

		

		
			
				
					Hartley’s formula

				

			

			
				
					i – әр символдың ақпарат мөлшері. 

					N – қолданылатын алфавиттің күші.

				

			

			
				
					Хабарламаның ақпараттық көлемін (V) есептеу үшін бір таңбаның ақпараттық мөлшерін (i) мәтіндегі таңбалар санына (K) көбейту керек.
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						N = 2i
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						V = K * i
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					Literacy

				

			

			
				
					Алфавиттік тәсіл дегеніміз не?

					Алфавиттің күші дегеніміз не?

					Алфавиттік тәсіл арқылы мәтіннің ақпараттық көлемін қалай анықтаймыз?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1

			

		

		
			
				
					Мысал 2:

				

			

			
				
					Әр символ бір байтпен кодталатын болса, мына өлең жолының ақпараттық көлемін анықтаңыз: Желсіз түнде жарық ай!

				

			

			
				
					Шешімі:

				

			

			
				
					Сөйлемде 22 символ болғандықтан (леп белгісі мен бос орындарды қоса есептегенде), формула бойынша ақпараттық көлемі мынаған тең:

					V = K * i  V = 22 * 1 байт = 22 байт = 22 * 8 бит = 176 бит

				

			

		

		
			
				
						Егер алфавит 32 әріптен тұратын болса, «INFORMATIKA» сөзінің ақпараттық көлемі қаншаға тең?

				

			

			
				
					Practice 2
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						Егер алфавит 32 әріптен тұратын болса, 10 символдан тұратын сөздің ақпараттық көлемі қаншаға тең?

				

			

			
				
					Practice 3
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						64 символдық алфавит қолдану арқылы жазылған, 5 символдық сөзден тұратын хабарламада қанша биттік ақпарат бар?

				

			

			
				
					Practice 4
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						Хабарламаның ақпараттық көлемі – 7,5 Кбайт. Хабарламада 7680 символ бар екені белгілі болса, алфавиттің күші қанша?

				

			

			
				
					Practice 5

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						Хабарлама жазу үшін 32 символдан тұратын алфавит қолданылды. Әр бет 30 жолдан тұрады. Толық хабарлама 8775 байттық ақпараттан және 6 беттен тұрады. Әр жолда қанша символ бар?

				

			

			
				
					Practice 6
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						Мәтін 64 символдық алфавит қолдану арқылы жазылған және 100 символдан тұрады. Мәтіннің ақпараттық көлемі қанша?

				

			

			
				
					Practice 7
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						Компьютер арқылы терілген мәтіннің ақпараттық көлемі 3,5 Кбайт. Осы мәтінде қанша символ бар?

				

			

			
				
					Practice 8
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					Keep in mind
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						The information volume of text in the computer memory is measured in bytes. It is equal to the number of characters in the text entry.
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					Terminology

				

			

			
				
					binary - екілік - двоичный

					convert - ауыстыру - переводить, менять	data - деректер - данные

				

			

			
				
					decimal - ондық - десятичные

					store - сақтау - хранить

					transform - түрлендіру - преобразовывать
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				Ақпаратты кодтау

			

		

		
			
				1.2

			

		

		
			
				
					Компьютерлер қазақ тілінде немесе басқа тілдерде сөйлей алмайды. Компьютердің тілі тек 0 және 1 сандарынан тұрады (1.2.1-сурет.).

					Әріптерді, сандарды және таңбаларды түсіну үшін компьютерлер ASCII алфавитін пайдаланады.

					ASCII - бұл 8 биттік таңбалар жиынтығы.

					KOI-8 (ақпарат алмасу коды, 8 бит), KOI8 - сегіз биттік код парағы, ASCII-мен үйлесімді. Кирилл алфавитінің әріптерін кодтауға арналған, бірақ 2010 жылға жақын, Юникодтың таралуымен ол біртіндеп қолданыстан шығып қалды.

					Юникод - әлемдегі барлық дерлік жазбаша тілдердің таңбаларын қамтитын таңбаларды кодтау стандарты. Стандарт қазіргі уақытта Интернеттегі басым стандарт болып табылады.

				

			

			
				
					Ақпаратты кодтау
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					Fact

				

			

			
				
						Before 1963, there were more than 60 different ways of showing characters in computers. Computers could not communicate with each other.

					That year, ASCII (pronounced “AS-KEE”), the American Stan-dard Code for Information In-terchange, became a common language of computers. 
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					Пернетақтадағы кез-келген пернені басқан кезде оны компьютер өңдеп, екілік санға түрлендіреді де, экранға терілген таңба пайда болады (1.2.2-сурет).

					Әр сан таңбаны екілік файлға түрлендіру үшін ASCII деп аталатын білдіретін кодты таблицаны пайдалануға болады (1.2.3-сурет), ол пернетақтадағы әр таңбаны алады және оған екілік нөмір береді, мысалы:

					«а» әрпінің екілік саны 0110 0001 (бұл 97саны)

					«b» әрпінің екілік саны 0110 0010 (бұл 98 саны)

					«c» әрпінің екілік саны 0110 0011 (бұл 99 саны)

				

			

			
				
					Компьютерлер мәтінді қалай өңдейді және бейнелейді?
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					You will:
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						- identify encoding standards;

					- encode information.
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					1.2.2-сурет. Мәтінді экранға шығару
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					1.2.1-сурет.
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					Fact

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						Досыңыз Стив сізге өте маңызды хабарлама жіберді делік. Бірақ сіздің компьютеріңіз оны екілік сандар түрінде көрсетеді. Стивтің хабарын аудару және оқу үшін ASCII кестесін пайдаланыңыз.

					Стивтің хабары: 

					01110100 01101000 01101001 01101110 01101011 01100100 01101001

					01100110 01100110 01100101 01110010 01100101 01101110 01110100

					Нұсқау: әр таңба 1 байтқа тең.

					Мысалы: 01110100 (екілік жүйе) = 84 (ондық жүйе) = «T» 

					*Стивке екілік жүйеде «Stay hungry!» деп хабарлама жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 1

			

		

		
			
				
						ASCII-ді қолданып төмендегі хабарламаны аударыңыз және оқыңыз:

					01001001 00100000 01001100 01101111 01110110 01100101 00100000

					01000010 01101001 01101110 01100001 01110010 01111001 00101110

				

			

			
				
					Practice 2
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						ASCII-ді қолданып сыныптас досыңызға құпия хат жазыңыз. Досыңыз хатты аударып, оқысын.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Компьютерлер біздің тілімізді қалай түсінеді?

					Компьютерлер қай тілде сөйлейді?

					Келесі символдарды екілік сандық жүйеге айналдырыңыз: B, I, N, A, R, Y.

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 1.2.3. ASCII таблицасы
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					Terminology

				

			

			
				
					assign - тағайындау, мән беру - присваивать character - таңба - символ

					convert - аудару - переводить

					decode  - кодын шешу - расшифровать

					encode - кодтау - кодировать

					measurement - өлшем - измерение
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				1.3

			

		

		
			
				Барлық процессорлар бірдей емес! Бұған бірнеше себептер бар.

				Егер сіз жаңа компьютер алуды ойласаңыз, оны құрастырып немесе дайынын сатып алмастан бұрын, сіз өзіңіздің бюджетіңізге сәйкес ең жақсы процессорды таңдағаныңыз дұрыс. Алайда, аз мөлшерде процессордың техникалық сипаттамаларын білсеңіз, өзіңіздің жүйеңізге қандай процессордың қажет екенін оңай әрі тез аңықтай аласыз.

				Алты маңызды сипаттамалары мен процессор терминдерін қарастырайық. Процессорды таңдағанда әр терминді түсіну және білу өте маңызды.

			

		

		
			
				Процессордың техникалық сипаттамалары
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					You will:
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						- learn about the characteristics of the CPU;

					- define the main functions of the CPU.

				

			

		

		
			
				Орталық процессор (орталық процессор немесе микропроцессор) компьютердің миы ретінде қарастырылады. Процессор деректерді өңдеудің барлық түрлерін орындайды. Онда деректер, аралық нәтижелер және нұсқаулар тізбегі (бағдарлама) сақталады. Ол компьютердің барлық бөліктерін басқарады. Қазіргі уақытта компьютерлердің көпшілігі Джон фон Нейман архитектурасы бойынша сақталған-бағдарламалар тұжырымдамасына негізделген. Бұл негізгі құрылым басқару құрылғысынан (CU), арифметикалық және логикалық құрылғыдан (ALU), регистрлерден және енгізу/шығару құрылғыларынан тұрады.

			

		

		
			
				Процессор

			

		

		
			
				Орталық процессордың негізгі компонеттері арифметикалық-логикалық құрылғысы, басқару құрылғысы және әртүрлі регистрлер.

				Басқару құрылғысы (CU) - жадыдан келіп түскен командалардың орындалуын және арифметикалық-логикалық (ALU), басқару құрылғылары сияқты компоненттердің жұмысын басқаратын компьютерлік жүйе.

				Арифметикалық-логикалық құрылғы (ALU) - екі айнымалының арифметикалық және логикалық өңделуін қамтамасыз етеді, нәтижесінде шығыс айнымалысы қалыптасады. Қарапайым сөзбен айтқанда, ALU арифметикалық (қосу, азайту және т.б.) және логикалық (және, немесе, емес және т. б.) операцияларды орындауға мүмкіндік береді.

				Регистрлер - бұл процессорда деректерді жоғары жылдамдықта сақтауға ықпал етеді. Барлық деректер өңделмес бұрын регистрде сақталуы керек.

			

		

		
			
				Сипаттамалары

			

		

		
			
				Құрылымы және іске асырылуы

			

		

		
			
				
					1.3.1-сурет. Джон Фон Нейманның архитектурасы
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					MEMORY

				

			

			
				
					Von Neuman

					Basic Structure

				

			

			
				
					Processor

				

			

			
				
					Accumulator

				

			

			
				
					Input

				

			

			
				
					Output

				

			

			
				
					Control Unit

				

			

			
				
					Arithmetic Logic Unit
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				Процессор және

				оның сипаттамасы
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					Fact

				

			

			
				
					Von Neumann

					Architecture

					One of the principles “Von Neu-mann architecture” is:

					the computer does not have to change the wire connections if all instructions are stored in its memory...

					And as soon as this idea was put into practice within the frame-work of the “von Neumann ar-chitecture”. In 1945, John von Neumann created computer ar-chitecture, which is based on the stored-program computer con-cept, where instruction data and program data are stored in the same memory. This idea meant that a computer built with this ar-chitecture would be much easier to reprogram.
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					 Неліктен 4 ГГц про-цессоры бар компьютер

					(6 МБ кэш) 2 ГГц процес-сорынан (6 МБ кэш) екі есе

					жылдам еместігін түсіндіріңіз.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Keep in mind
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					 More cores will increase power consumption. But sometimes, less cores, higher frequency, is the best solution.
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				CHAPTER 1

			

		

		
			
				Процессор нарығында екі ірі, жетекші өндірушілер бар: Intel және AMD. Процессордың сипаттамалары әр өндірушіде әр түрлі болады. Бастапқыда тек бір процессоры бар бір ядролы процессорлар болған, бірақ соңғы бірнеше жыл ішінде екі бірдей процессоры бар екі ядролы процессорлар және төрт бірдей процессоры бар төрт ядролы процессорлар AMD және Intel компанияларында қол жетімді болды (1.3.2-сурет).

				Екі компания да сіздің қажеттіліктеріңізді қанағаттандыратын, бір-бірінен кем түспейтін керемет өнімдер ұсынады.

			

		

		
			
				Процессор өндірушілері

			

		

		
			
				Cондай-ақ, тактілік жиілік ретінде белгілі - процессордың жылдамдығын көрсетеді. Бұл мегагерцте (МГц) немесе гигагерцте (ГГц) өлшенеді және процессордың секундына жасай алатын оперциялар санына сәйкес келеді. 2 ГГц процессоры секундына екі миллиард циклды орындайды. Жылдам процессор көп энергияны пайдаланады және көп жылу шығарады.

			

		

		
			
				Процессордың разрядтылығы процессордың негізгі жадпен алмасатын цикл бойынша мәліметтерді өңдеу мөлшерін анықтайды. Егер бір тактілік жиіліктегі мәліметтер мөлшері 1 байт болса, онда процессор сегіз разрядты (8 бит) деп аталады, егер өлшем 2 байт болса, процессор он алты разрядты (16 бит), егер өлшем 4 байт болса, онда процессор отыз екі биттік (32 бит), егер өлшемі 8 байт болса, онда алпыс төрт биттік процессор (64 бит).

			

		

		
			
				Сағат жылдамыдығы

			

		

		
			
				Процессордың разрядтылығы

			

		

		
			
				Бұл процессорға негізделген ядро санын көрсетеді. Қазіргі кездегі ядролар өнімділігі жақсартылған, ескі ядроға қарағанда бірдей өнімділікпен жұмыс істей тұра аз қуат талап етеді және жаңа мүмкіндіктерді ұсынады.

			

		

		
			
				Өзек

			

		

		
			
				Процессорлар жедел жадыдан нұсқаулар алса да, нұсқауларды алуға болатын “кэш” деп аталатын тағы бір орын бар. Кэш жады жедел жадыға ұқсас, бірақ жедел жадыға қарағанда тезірек оқылады және жазылады. Компьютерде кэш неғұрлым көп болса, процессор соғұрлым жақсы жұмыс істейді.

				Кэштің аз мөлшері, тіпті ядро саны көп болса да, аз жылдамдықты білдіреді.

			

		

		
			
				Кэш жады

			

		

		
			
				Сокет - бұл процессорды орнататын орын. Сіз өзіңіздің аналық платаңыз бен процессордың розеткасының түрлері үйлесімді екеніне көз жеткізуіңіз керек.

			

		

		
			
				Сокет (ұяшық) түрі

			

		

		
			
				Транзисторлар-бұл құрылғылардың көмегімен процессордың ішінде ақпараттар(биттер) тасымалданады. Транзисторлар биттерді процессордың ішінде сақтайды және жылжытады.

			

		

		
			
				Транзисторлар

			

		

		
			
				
					1.3.2-сурет. Intel және AMD процессорлары
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					Literacy

				

			

			
				
					Процессор Джон фон Нейман принципіне сәйкес қалай жұмыс істейді?

					Ең жақсы өнімділігі бар процессорды қалай таңдауға болады?

					Компьютердің жылдамдығы қалай өлшенеді?
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					Terminology

				

			

			
				
					Core - өзек - ядро

					Cache memory - кэш-жады - кэш-память

					Frequency - жиілік - частота

					Performance - өнімділік - производительность

					Socket - ұяшық - разъем
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					Fact

				

			

			
				
					 Processors have a history dating back to 1971 when the first microprocessor available on the market, the Intel 4004, was born.

					Since then, technology has im-proved by leaps and bounds. The history of the processor starts with Intel 8086 which was chosen by IBM for its first PC.
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					 Intel және AMD процес-сорларының артықшылық-тары мен айырмашылық-тарын салыстырыңыз.

					http://bit.ly/intelrus

					http://bit.ly/amd_rus
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					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				14

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Компьютерлік желілер

			

		

		
			
				1.4

			

		

		
			
				
					Компьютерлік желі - есептеуіш құрылғылар - компьютерлер, серверлер, маршрутизаторлар және басқа жабдықтар немесе бағдарламалық жасақтама арасында мәліметтер алмасуды қамтамасыз ететін жүйе.

				

			

			
				
					Компьютерлік желі

				

			

		

		
			
				
					Желілік кабельдер деректерді бит түрінде береді (0 не 1). Биттер барлық деректерді ұсынады (мысалы, суреттер, бейнелер немесе әндер).

				

			

			
				
					Желілік кабельдер

				

			

		

		
			
				
					Әр құрылғының желі ішінде өзіндік мекен-жайы бар. Мекен-жай нөмірі Интернет протоколы (IP-адрес) деп аталады.

				

			

			
				
					IP-мекенжайы
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					Марина Асқардың хабарын алып, оны Алматыдағы Айшаға жібереді. Ол WiFi арқылы қосылған ноутбукты пайдала-нады. Оның IP-мекенжайы - 192.168.0.10
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					2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					1. Сервер Асқардың хабарламасын алып, оны Астанадағы Маринаға бағыттайды.

					2. Сервер Маринадан хабарлама алып, оны Алматыға Айшаның смартфонына жібереді.
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					3
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					Маринаның хабары Айшаның смартфонына келеді. Смартфон 4G мобильді желісі арқылы қосылған.

					Оның IP-мекен-жайы - 91.215.99.21
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					Keep in mind
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					 There are two ver-sions of Internet Protocols:

					IPv4 was designed in 1973 and adopted in 1980s.

					It provides 4,294,967,296 addresses worldwide.

					IPv6 has 128 bits that is 340,282,366,920,938,463,463,374,607,431,768,211,456 addresses.

					Example: IP address of “google.kz” website is 173.194.44.84
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					Мыс кабелі - құрылғылар арасында ақпарат беру үшін электр сигналдарын қолданады

				

			

			
				
					Талшықты-оптикалық кабель - ақпарат жіберу үшін әйнек немесе талшық арқылы жарық сигналдарын қолданады.

				

			

			
				
					Сымсыз байланыс - ақпарат жіберу/алу үшін радио сигналдарын қолданады.

				

			

			
				
					Желілік құрылғылар келесі жолдармен қосылады:
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						Ақтөбелік Асқар досы Маринаға хабарла-ма жібереді. Ол модемге кабель арқылы қосылған дербес компьютерді қолданады. Модемнің IP-мекенжайы - 92.46.133.157
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						1

					

				

			

			
				
					Example
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					You will:
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						- define what is network;

					- determine network bandwidth.
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						Сіздің IP-мекен-жайыңыз қандай? Ол үшін «Бастау» («Пуск») түймесін басыңыз. Іздеу жолағына «сmd» деп теріп, «Enter» түймесін басыңыз. «ipconfig» деп теріңіз. Енді сіз компьютердің IP-мекенжайын көре аласыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Нұсқаулар (Internet Protocol) (Топтық жұмыс):

					Әр топта мына рөлдерді орындайтын оқушылар болуы керек:

					интернет пайдаланушылары (IP-мекенжайлары) (2-3 оқушы);

					веб-сайттар (2-3 оқушы);

					сервер (1 оқушы).

					топ мүшелеріне рөлдерді бөліп беріңіз; 

					шеңбер құрыңыз;

					серверді шеңбердің ортасына қойыңыз.

				

			

			
				
					Activity
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					2-қадам.

					«Сервер» конвертті қабылдағышқа (веб-сайт) береді.

				

			

			
				
					3-қадам.

					«Веб-сайт» конвертті ашып, ішіне сайт мазмұнын (A4) салады.

					Содан кейін «Веб-сайт» «Кімнен» мен «Кімге» бағыттарын өзара ауыстырып, конвертті «Серверге» қайтарады.

				

			

			
				
					4-қадам.

					«Сервер» конвертті өзінің бастапқы иесіне (интернет пайдаланушы) береді.

				

			

			
				
					5-қадам.

					Нәтижесінде «Интернет-қолданушы» сұрау салынған веб-сайттың мазмұнын алады. Осы қадамдарды бірнеше рет қайталаңыз.

				

			

			
				
					1-қадам.

					«Интернет пайдаланушы» конвертті («Кімнен: Қала. Мектеп. Сынып. Оқушы» және «Кімге: веб-сайт атауы») толтырады. «Серверге» конвертті береді.

					Кімнен:	Астана. Нұрорда. 8а. Аман

					Кімге: www.youtube.com

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Fact

				

			

			
				
						The ancestor of the Internet 

					In 1969 the US users met the first network called ARPANET. 

					It is an ancestor of the Inter-net. ARPANET was invented for communication between computers.
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					Literacy

				

			

			
				
					Егер Айша Асқарға хабарлама жібергісі келсе, ақпарат қалай жіберіледі?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1
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						Computer Network Systems Administrator keeps network systems running properly. They install and support local area networks (LAN) and wide area networks (WAN), depending on the number of people using the network.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					ancestor - арғы ата - прородитель 

					сopper cable - мыс кабелі - медный кабель

					connect - қосу - подключить

					connection - байланыс - подключение

					envelope - конверт - конверт

					fibre-optic cable - талшықты-оптикалық кабель -

					опто-волоконный кабель

				

			

			
				
					provide - қамтамасыз ету - предоставлять

					receive - қабылдау - получать

					represent - ұсыну - представлять

					transmit - жолдау - передавать

					unique - бірегей - уникальный

					wireless - сымсыз - беспроводной
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				Желілік кабель жолға ұқсайды, ал жолдардағы көліктер мәліметтер секілді (0 және 1). Деректер екі бағытта да қозғалады.
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					You will:
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					 - define what a band-width is;

					- measure the bandwidth speed.

				

			

		

		
			
				Желінің өткізу қабілеті

			

		

		
			
				1.5
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					How fast is your internet speed?
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					Күту уақыты

					Деректердің бір

					нүктеден екінші нүктеге өту уақы-тының ұзақтығы күту уақыты деп аталады. Желілік құрылғылар дерек-

					терді өңдегенде және жібергенде күту уақытын пайдаланады.
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					Өткізу қабілеті

					Желідегі өткізу қабілеті

					жол сияқты. Автокөліктер желілер арқылы берілетін деректерді білдіреді. Жолдар саны оның өткізу қабілетін білдіреді. Егер 4 жол болса, бір уақытта 4 автокөлік қозғала алады. Бұл дегеніміз, бір мезетте 4 бит ақпарат өтеді деген сөз.
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					Кешіктіру 

					Жолдағы түрлі белгілер мен бағдаршамдар автокөліктерді баяулатқаны секілді, желілік құрылғылар мен ұзын кабельдер деректерді жіберуді кешіктіруі мүмкін.
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					Fact

				

			

			
				
						Bandwidth is a num-ber of bits that can be sent per second. There are some examples of bandwidth mea-surements:

					b/s - bits per second (bps)

					kb/s - kilobits per second (kbps)

					Mb/s - megabits per second (Mbps)

					Gb/s - gigabits per second (Gbps)

					Mbps: Megabits per second

					MBps: Megabytes per second

					8 bits = 1 byte

					1 Mbps = 1,000,000 bps

					1 MBps = 1,000,000 bps = 8,000,000 bps = 8 Mbps
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					«Start» түймесін басыңыз. ‘cmd’ теріп, ‘Enter’ түймесін басып, ‘Ping astanakitap.kz’ командасын жазыңыз. Бұл сізге кешіктіруді көрсетеді.

			

		

		
			
				Келесі веб-адрестердің кідірістерін табыңыз:

				a) astanakitap.kz	b) code.org

				c) google.kz	d) post.kz

			

		

		
			
				Practice 1
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				Жүктеу жылдамдығы - бұл басқа компьютерге мәлімет жіберген кезде деректерді беру жылдамдығы. 

				Жүктеп алу жылдамдығы - бұл басқа компьютерден мәлімет алған кезде деректерді алу жылдамдығы. (1.6.1-сурет) 

			

		

		
			
				Жүктеу және жүктеп алу жылдамдығы

			

		

		
			
				
					Сурет, аудио немесе бейне файлдарды жүктеп алу үшін бізге қанша уақыт қажет? Мысалы, 20 Мб деректі 512 Кбит/сек жылдамдықпен жүктеп алуға қанша уақыт керек? Алдымен, 20 Мб-ты битке айналдырыңыз:

					20 МБ = 20 * 1024 килобайт = 20 * 1024 * 1024 байт = 20 * 1024 * 1024 * 8 бит = 167772160 бит. Сонымен, 20 МБ = 167772160 бит-ке тең.

					Енді жүктеу жылдамдығын секунд/битке айналдырыңыз.

					(Мысалы: 512 Кбит/сек) 512 Кбит/сек = 512 * 1000 бит/сек.

					Сонымен, 512 кбит/сек = 512 000 бит/с. Соңында файлдың көлемін жүктеп алу жылдамдығы бойынша бөліңіз (секундына биттер).

					Жүктеп алу уақыты = биттердегі мәліметтер / биттерде жүктеу жылдамдығы.

					Жүктеп алу уақыты = 167772160 / 512000 = 327,68 секунд.

				

			

			
				
					Жүктеп алу жылдамдығы

				

			

		

		
			
				
						Сіз бір видеоны жүктегіңіз келді делік. Оның мөлшері - 1,5 Гб. Видеоны жүктеуге қанша уақыт кететінін есептеңіз. Жүктеу жылдамдығы:

					a) 4 Мбит/с

					b) 10 Мбит/с

					c) 32 Мбит/с

					d) 1 Гбит/с

					Өзіңізге жүктеп алу және жүктеу жылдамдығын табыңыз. Көлемі 2,5 Гб және 1,5 Гб файлды жүктеу және жүктеп алу уақытын есептеңіз.

				

			

			
				
					Practice 3
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				1.6.1-сурет. Жүктеу/жүктеп алу жылдамдығын тексеру сайты ‘www.speedtest.net’
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						«Start» түймесін басыңыз. ‘cmd’ теріп, ‘Enter’ түймесін басыңыз. Интернет протоколы (IP) пакеті тағайындалған жерге апаратын жолды бақылауда TRACERT (Trace Route) командасын пайдаланамыз. Келесі веб мекенжайларға жол жазыңыз: a. facebook.com b. astanakitap.kz c. egov.kz

				

			

			
				
					Practice 2
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					Literacy

				

			

			
				
					Өткізу қабілеті жұмысына қандай факторлар әсер етеді?

					Файлды жүктеуге қажетті уақытты есептеу тәсілдерін түсіндіріңіз.

				

			

		

		
			
				
					
						Download speed

					

					
						Approximate time

					

					
						512 Kbps 

					

					
						5 min 46 sec

					

					
						1 Mbps 

					

					
						2 min 73 sec

					

					
						10 Mbps

					

					
						16.8 seconds

					

					
						1 Gbps

					

					
						0.17 seconds 
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					Keep in mind
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				CHAPTER 1
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					Terminology

				

			

			
				
					approximate - шамамен - приблизительно

					bandwidth - желінің өткізу қабілеті - пропускная способность сети calculation - есептеу - расчет

					delay - кідіріс - задержка

					divide - бөлу - делить

					latency - желідегі ақпараттың күту уақыты - задержка по времени в сети

					process - өңдеу - обработать

					transmission - жолдама - передача	
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				___________ - ақпараттың ең кіші өлшем бірлігі.

				Ақпаратты экранға шығару үшін қолданылатын кодтау стандарты қандай?

				ASCII кестесін қолдану арқылы мәтінді екілік жүйеге ауыстырыңыз: “Hello. I like to study ICT”

				Компьютер командаларды адам тілінен компьютер тіліне, немесе кері бағытта ASCII коды арқылы ауыстырады. Төмендегі ақпаратты ASCII кестесін пайдаланып оқыңыз.01001011 01000101 01000101 0101000001001100 01000101 01000001 01010010 0100111001001001 01001110 01000111

				ASCII кестесінде әр символ ________ байтқа немесе ________ битке тең.

				“Computer Science” мәтіні жазылған .txt файлдың көлемі қандай? 

				Адамның миы секілді, басқа бөліктерді басқаратын компьютердің “миы” қалай аталады? 

				Процессордың АЛБ, ББ, кэш секілді бөліктері, компьютерде калькулятор бағдарламасын қолдану кезінде қалай жұмыс жасайды?

				Процессордың жылдамдығы _________ және _________-мен өлшенеді. 

				Компьютеріңіздің IP адресі 192.168.42.129.Компьютер тек өз тілінде түсінеді. Сондықтан IP адресін ондық жүйеден екілік жүйеге ауыстырыңыз.

				“Instagram” қосымшасындағы желілік байланысты түсіндіріңіз. Бұл байланыстар пайдаланушыларға қаншалықты маңызды?

				Желінің өткізгіштігінің өлшем бірлігі қандай? 

				200 Mб файлды жүктеп алу үшін 28 мин. кетсе, жүктеп алу жылдамдығын есептеңіз? 

				Досыңызға интернет арқылы хат жазудасыз. Хатқа 15 Mб файл жүктегіңіз келді. Жүктеп алу жылдамдығыңыз 5 Mб/с, жүктеу жылдамдығыңыз 3 Mб/с. Хатты жіберуіңіз қанша уақытыңызды алады?

				Досыңызға Skype немесе Facetime арқылы қоңырау шалдыңыз. Бейне мен дауыс сапасы өте төмен. Мәселе төмедегі факторлардың қайсына қатысты болуы мүмкін? Неліктен?- Өткізгіштік қабілеті- Күту уақыты- Кешіктіру

				Егер 3 Mб өлеңді 3 секундта жүктеп алсаңыз, 1.5 Гб фильмді сол желі арқылы қанша уақытта жүктеп аласыз?

			

		

		
			
				Төмендегі желілік байланыс түрі мен анықтамасын сәйкестендіріңіз:

				
					
						
							A

						

						
							Радиосигналдар мен спутниктерді қолданады

						

						
							B

						

						
							Құрылғылар арасында мәлімет алмасу үшін электр сигналдарын қолданады

						

						
							C

						

						
							ақпарат жіберу үшін әйнек немесе талшық арқылы жарық сигналдарын қолданады

						

					

				

				Басқару блогының жұмысы қандай?

				Деректердің дұрыс жерге жетуіне көз жеткізу үшін оны енгізу мен шығаруды басқарады.

				Есептеулер жүргізеді.

				Ақпаратты сақтайды.

				Ештеңе жасамайды.

				Регистрлер не үшін қолданылады?

				Процессорды жылдамырақ ету үшін.

				Процессорға қажет мәліметтер биттерін уақытша ұстау үшін.

				Процессордың дұрыс жұмыс істейтіндігіне көз жеткізу үшін.

				Сағат жылдамдығы компьютер жұмысына қалай әсер етеді?

				сағат жылдамдығы неғұрлым жоғары болса, компьютер соғұрлым баяу жұмыс істейді.

				Бұл сіздің компьютерде сақтай алатын мөлшеріңізді жақсартады.

				Бұл жүктеу бағдарламасын баяулатады.

				Сағат жылдамдығы неғұрлым жоғары болса, соғұрлым жақсы жұмыс істейді.

				Төмендегі процессорлардың қайсысы жақсы жұмыс істейді?- 3 ГГц төрт ядролы- 3 ГГц қос ядролы

				
					
						
							I

						

						
							Мыс кабелі 

						

						
							II

						

						
							Талшықты-оптикалық кабель

						

						
							III

						

						
							Сымсыз байланыс
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				Денсаулық және қауіпсіздік

			

		

		
			
				2-тарау

			

		

		
			
				2.1 Компьютерді пайдаланудың теріс аспектілері

				2.2 Желідегі қауіпсіздік

				Check yourself
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				Компьютерді пайдаланудың теріс аспектілері

			

		

		
			
				2.1
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					You will:
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						- identify harmful effects of using a computer;

					- learn ways of using the computer correctly.

				

			

		

		
			
				Біз жоғары технологиялар дәуірінде өмір сүріп жатырмыз. Адам күн сайын электронды технологияларға, компьютер мен смартфонға көбірек тәуелді болуда. Біздің оларды пайдаланбай бір күн өмір сүруіміз қиын. Ең ақылды және пайдалы өнертабыстардың бірі - компьютер біздің өмірімізді жеңілдетуде және ыңғайлы етуде, бірақ бізге ескеру керек біраз жағымсыз жақтары да бар. Біздің компьютердің алдында өткізетін уақытымыз бұрынғыдан да көп, және жұмыс жасау барысында, біз үшін физикалық, психологиялық және әлеуметтік тұрғыдан қаншалықты зиян тигізетінін білмейміз.

			

		

		
			
				Компьютерді, смартфон немесе планшетті ұзақ уақыт пайдалану сіздің әлеуметтік дағдыларыңыз бен әлеуметтік өміріңізді бұзуы мүмкін екені анық.

				Мұндай пайдалану тиісті әлеуметтік дағдыларды дамытпауы мүмкін, бұл депрессияға және басқа адамдармен аз байланыста болуға алып келеді.

			

		

		
			
				Компьютерді, смартфонды т.б. ұзақ уақыт бойы үнемі пайдалану сау адамды депрессияға итермелеуі мүмкін.

			

		

		
			
				Мониторға, смартфон немесе планшет экранына үнемі қарау көзімізді ауыртады және оларды құрғақ және қабынған етеді.

			

		

		
			
				Компьютерге және интернетке қосылу үшін ұйқыдан бас тарту осы күндері көптеген жастар үшін қалыпты жағдайға айналды. Жақында жүргізілген зерттеу жұмыстары нәтижесінде компьютерде немесе смартфонда күніне кемінде 5 сағат жұмыс істеу ұйқысыздықты тудыруы мүмкін екенін көрсетті.

			

		

		
			
				Белсенді емес әлеуметтік өмірге әкеледі

			

		

		
			
				Депрессия тудыруы мүмкін

			

		

		
			
				Көру қабілетін нашарлатады

			

		

		
			
				Ұйқысыздыққа алып келуі мүмкін
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					Do you sit in front of the computer all day?

				

			

		

		
			
				
						Ашық ауада белсенділікті арттырыңыз (2.1.1-сурет). 

				

			

			
				
					Advice
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						Жұмыс ортасын өзгерту арқылы көбірек үзіліс жасаңыз. Басқа адамдармен араласыңыз.
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					Advice
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						Көзіңізге жаттығу жасаңыз. Keep in mind-қа қараңыз.
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					Advice
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						Компьютерді, смартфонды 5 сағаттан аз пайдалануға тырысыңыз.
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					Advice
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					2.1.1-сурет. Ашық ауада өткізілетін іс-шаралар
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					Keep in mind
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					The 20/20/20 rule
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				CHAPTER 2

			

		

		
			
				Компьютерде ұзақ жұмыс істеу, смартфонды ұзақ қолдану бас ауруын тудырады.

			

		

		
			
				Компьютерлер мен ноутбуктердің экрандары үнемі сәуле шығарады. Ұзақ уақыт әсер еткеннен кейін көзге және дененің басқа мүшелеріне әсер етеді. Сәуле ағзаға еніп, электромагниттік энергия жасушалар мен тіндерге сіңеді.

			

		

		
			
				Есту қабілетінің жоғалуының басты себептерінің бірі-шудың әсер етуі. Тіпті қатты дыбыс шығаратын жалғыз жарылыс, мысалы, отшашу, көбінесе қайта қалпына келмейтін ішкі құлақты түзетін ұсақ шаш жасушаларын зақымдауы мүмкін.

			

		

		
			
				Компьютерді ұзақ уақыт пайдалану қан айналымының нашарлауына әкеледі. Бұл аяқ-қолдардың шаршауын, ауруын және қанның ұйуын тудырады.

			

		

		
			
				Компьютерді ұзақ уақыт бойы қолданған кезде, біз өз қалпымызға аз көңіл бөлеміз және дененің ауырсынуын сезінеміз.

			

		

		
			
				Бас ауруын тудырады

			

		

		
			
				Радиацияның әсері

			

		

		
			
				Есту қабілетінің нашарлауы

			

		

		
			
				Қан айналымының нашарлауын тудырады

			

		

		
			
				Дұрыс емес отыру дененің ауырсынуын тудырады

			

		

		
			
				
						Жүйелі түрде спортпен айналысу керек. Тұрақты аэробты физикалық белсенділік сіздің физикалық және психикалық әл-ауқатыңызды жақсартады және стрессті азайтады.
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					Advice
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						Қысқа уақыт ішінде жұмыс істеуге тырысыңыз, ал егер экран алдында ұзақ уақыт жұмыс істеу қажет болса, онда жұмыс ұзақтығын кішігірім бөліктерге бөліп жасаңыз. Компьютеріңіздің мониторынан қауіпсіз қашықтықта болыңыз. Кейбір өсімдіктерді кеңседе немесе үйде сақтаңыз.
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					Advice
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						Дыбысты азайтыңыз. Дұрыс құлаққап таңдаңыз (2.1.3-сурет).
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					Advice
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						Денеңізді созу үшін кішкене жаттығулар жасаңыз.
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					Advice
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						Үстеліңізге дұрыс қалыпта отырыңыз (2.1.2-сурет).
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					Advice
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					2.1.2-сурет. Дұрыс отыру
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				Correct sitting posture
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					Literacy

				

			

			
				
					Компьютерді, смартфонды қолдану барысында біздің көзімізге тигізетін кері әсерін қалай азайтуға болатынын түсіндіріңіз.

					Бұл суреттерде ненін дұрыс емес екендігін түсіндіріңіз.
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					2.1.3-сурет. Құлаққап қолдану
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					Terminology

				

			

			
				
					addiction - тәуелділік - зависимость

					break - үзіліс -перерыв

					harmful - зиянды - вредный

				

			

			
				
					headache - бас ауруы - головная боль 

					posture - қалып - поза  

					protect - қорғау - защищать 
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				Желідегі қауіпсіздік

			

		

		
			
				2.2

			

		

		
			
				Интернетте істеуге болмайтын ешқандай шектеу жоқ. Интернет ақпаратқа жылдам қол жеткізуге, бүкіл әлем бойынша сөйлесуге және т.б. мүмкіндіктер береді. Өкінішке орай, Интернетте зиянды бағдарламалар, спам және фишинг сияқты белгілі бір қауіптер бар. Егер сіз интернетте қауіпсіз болғыңыз келсе, олардан қалай сақтануға болатынын үйренуіңіз керек.

			

		

		
			
				Компьютерлер - біздің күнделікті өмірде қолданатын керемет технологиялардың бірі. Дегенмен, олар әлеуметтік қауіпсіздік туралы ақпарат және банктік деректемелер сияқты жеке деректерімізді ұрлап, файлдарымызға зақым келтіретін вирустар мен зиянды бағдарламаларға бейім келеді.

			

		

		
			
				Компьютерлік вирус

			

		

		
			
				Кибербуллинг - сандық технологияларды қолдану арқылы қорқыту (2.2.1-сурет). Ол әлеуметтік медиада, хабарлама алмасу платформаларында, ойын платформаларында және ұялы телефондарда орын алуы мүмкін. Бұл нысанға алынғандарды қорқытуға, ашуландыруға немесе ұялтуға бағытталған қайталанған мінез-құлық. Мысалға:

				біреудің өтірігін тарату немесе біреудің ұятты суреттерін әлеуметтік желіге орналастыру;

				хабарлама платформалары арқылы зиянды хабарламалар немесе қауіп-қатер төндіру;

				біреудің кейпіне ену және олардың атынан басқаларға жаман хабар жіберу.

			

		

		
			
				Кибербуллинг
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					You will:
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						- ways to protect against to computer viruses;

					- ways to work safely on social networks;

					- understand and prevent cyberbullying;
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					Keep in mind
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						If you are cyberbullied

					It’s important to remember:

					It’s not your fault

					There is help available

					There are things you can do

					You’re not alone

					it’s not weak to get help

					You can get through this
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					Why wouldn’t you leave your car unlocked or give your credit card number to a stranger?

				

			

		

		
			
				Компьютеріңізді вирустардан қорғау жолдары
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					Жақсы антивирустық программаны қолданыңыз және жиі жаңартып тұрыңыз.

				

			

			
				
					Тек заңды бағдарламалық жасақтаманы сатып алыңыз және жүктеңіз.

				

			

			
				
					Бағдарламаны жаңартып отырыңыз.

				

			

			
				
					Қорғанысы мықты құпия сөзді қолданыңыз.

				

			

			
				
					Брандмауэрді пайдаланыңыз.

				

			

			
				
					Бейтаныс атаумен тіркелген электрондық хаттарды ашпаңыз.
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					Егер сайтқа сенбесеңіз, қалқымалы жарнамаларды баспаңыз.

				

			

		

		
			
				2.2.1-сурет. Кибербуллинг
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				Заңға бағынған құл 

				болмайды.

				Бауыржан Момышұлы
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				CHAPTER 2

			

		

		
			
				Фишинг - бұл киберқылмыс, ондағы мақсат электрондық пошта, телефон немесе мәтіндік хабарлама арқылы заңды мекеме ретінде байланысу арқылы адамдардың жеке ақпарат, банктік және несие карталары туралы мәліметтері және құпиясөздері сияқты құпия деректерді алуға ұмтылыс. (2.2.2-сурет)

			

		

		
			
				Фишинг
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					Егер кибербуллингтің құрбаны болсаңыз, аккаунтыңызды жойып көріңіз!

					Онлайн сауалнамаларды толтырмаңыз. Егер толтырсаңыз, қандай ақ-парат жүктегеніңізге мұқият болыңыз. Жеке ақпарат беруге болмайды!

					Әлеуметтік желіде тек жақын және «нағыз достарды» қабылдаңыз.

					Бейтаныс адамдармен сөйлеспеңіз. Егер танымасаңыз, оларды бұғаттаңыз.

					Адамның беделін түсіретін дөрекі жазбаларға жауап бермеңіз.

					Аккаунтыңызда дөрекі жазбалар қалдыратын адамдарды бұғаттаңыз.

					Жағымсыз материалдарды жоймаңыз. Скриншот жасаңыз немесе сақтаңыз. Бұл сізге болашақта қажет болған жағдайда сіздің дәлеліңіз.

					Егер кибербуллингтің құрбаны болсаңыз, ата-анаңызға, сенімді ересек адамға айтыңыз. Үнсіз қалмаңыз.

					Логин мен парольді ешкім таба алмайтындай етіп жасаңыз.

					Киберқауіпсіздікке қарсы тұрыңыз. Өзіңіз үшін ғана емес, басқаларды да қатыстырыңыз. Егер сіз кибербуллингтің құрбаны болсаңыз, сіз жалғыз емессіз. Үнсіздікті бұзуға көмектесіңіз және бұзақылықты тоқтатайық!

				

			

			
				
					Кибербуллингтің алдын алу жолдары
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					Literacy

				

			

			
				
					Интернеттегі онлайн достықты қалай қауіпсіз сақтауға болады?

					Сіз интернетте бірдеңе жасап одан кейін өкінген кездеріңіз болды ма?

					Сіз әрқашан Интернеттегі қауіпсіздік ережесін сақтайсыз ба?

					Егер біреу сізге қорқынышты мәтіндік хабарлама жібере бастаса және тоқтамаса не істер едіңіз?

				

			

		

		
			
				Кибербуллинг неліктен өте қауіпті?
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					Бұзақы жасырын болуы мүмкін

				

			

			
				
					Жою қиын процесс болуы мүмкін
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					Тез таралады

				

			

			
				
					Қашу қиынға

					соғады

				

			

			
				
					Көптеген адам оны көре алады

				

			

		

		
			
				
					 Жеке мәліметтеріңізді қорғауға көмектесетін қор-ғанысы мықты құпия сөзді орнатыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Олимпиадалық пәндік командамен жол жүргенде, ойыншылардың бірі мұз айдынында кез-дескен Васяның ыңғайсыз суретін жасайды. Содан кейін ол фотосуретті Instagram-дағы көпшілік топтардың біріне жариялайды және оны команданың барлық басқа ойыншыларына жібереді. Содан кейін фотосурет желі ішінде тарап кетеді.

					Егер сіз Васяның орнында болсаңыз не істер едіңіз?

					Біреудің фотосуретін оның рұқсатынсыз жариялау заңсыз ба?

				

			

			
				
					Practice 2
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					2.2.2-сурет. Фишинг
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					Terminology

				

			

			
				
					cybercrime - кибершабуыл - кибератака

					phishing - фишинг - фишинг

					social network - әлеуметтік желі - социальная сеть 

					steal - ұрлау - красть

					update - жаңарту - обновить
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Электронды құрылғыларды пайдалану кезінде денеміздің қай бөлігіне мән бергеніміз жөн?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Электронды құрылғылардың жағымсыз әсерлері-нің алдын алу үшін қандай жаттығулар жасау керек?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Компьютерге жиі жасалатын кибер шабуылдарды атаңыз.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Құрылғыларымызды кездесуі мүмкін кибер шабуылдардан қорғаудың жиі қолданылатын жолдарын атаңыз.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Биологиялық вирус пен компьютерлік вирустың ортақ жақтары мен айырмашылықтарын атаңыз.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Қайсысы вирустың компьютерге жұғуына жол бермейді?

				Поштаға келген тіркеме файлды ашпаңыз.

				Вирусқа қарсы бағдарламаны орнатыңыз және оны жаңартып отырыңыз.

				Заңсыз бағдарламалық жасақтаманы қолдануға тырысыңыз.

				Күшті пароль қолданыңыз.

			

		

		
			
				Шын немесе Жалған.

				Кибербуллинг компьютерлерде, ұялы телефон-дарда және планшеттерде орын алуы мүмкін.ШЫН / ЖАЛҒАН

				Кибербуллингке ұшыраған балалар әдетте шынайы өмірде де қорқытуға ұшырайды.ШЫН / ЖАЛҒАН

				Кибербуллинг нақты өмірдегі қорқыту сияқты жаман емес, өйткені сіз оны оңай ұмытып кетесіз.ШЫН / ЖАЛҒАН

				Әлеуметтік медиа сайттар сияқты технология-ларды адамдарға зиян келтіру үшін ғана қолдануға болады.ШЫН / ЖАЛҒАН

				Төмендегілердің қайсысы кибербуллингпен күресудің жақсы тәсілі ЕМЕС?

				Адамды елемеңіз немесе бұғаттаңыз

				Ата-анаңызға немесе мұғалімге айтыңыз

				Мектепте біреумен ұрысыңыз

				Хабарламаларды дәлел ретінде жіберіңіз

				Кибербуллингті қалай анықтаған болар едіңіз?

				Кибербуллинг - бұл сізге мектепте немесе басқа жерлерде физикалық шабуыл жасау.

				Кибербуллинг - бұл «іс жүзінде» орын алатын және бірнеше рет қайталанатын кез-келген қорқыту әрекеті.

				Кибербуллинг - бұл сіз әлеуметтік медиа платформасында бір ғана хабарлама алған кезде.

				Кибербуллинг - бұл сіз жеке таныспай Интернетте жаңа достар табу.

				Мектептегі біреу басқа біреуді ыңғайсыз күйде видеоға түсіреді. Ол бейнені мектепте таратып жібереді. Бейне сізге де келді. Сіз не істер едіңіз?

				Күлесіз де, мән бермейсіз

				Мұғалімге немесе ата-анаға айтасыз

				Сізге ұнайды, қараусыз қалдырмайсыз.

				Күлкілі пікір жазасыз
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				Электрондық кестелердегі ақпаратты өңдеу

			

		

		
			
				3-тарау

			

		

		
			
				3.1 Статистикалық мәліметтер 

				3.2 Кірістірілген функция 

				3.3 Есеп шығаруда кіріктірілген функцияларды қолдану 

				3.4 Қолда бар ақпаратқа негізделген деректерді талдау 

				3.5 Деректерді талдау. Практикум 

				3.6 Электрондық кестелер арқылы қолданбалы есептерді шығару 

				3.7 Электрондық кестелер арқылы қолданбалы есептерді шығару. II бөлім

				Check yourself
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					You will:
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						- learn types of cell references;

					- use absolute and relative references in the spreadsheet.

				

			

		

		
			
				Әдепкі күйде барлық ұяшық сілтемелері салыстырмалы болып табылады. Олар бірнеше ұяшыққа көшірілгенде, сәйкесінше жолдар мен бағандардың салыстырмалы орнына қарай өзгереді. 

				Мысалы, егер =A1+B1 формуласын 1-жолдан 2-жолға көшірсеңіз, формула =A2+B2 болып өзгереді. Салыстырмалы сілтемелер бірдей есептеулерді бірнеше жол немесе баған бойынша қайталау қажет болған кезде ыңғайлы.

			

		

		
			
				Салыстырмалы сілтемелер
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Статистикалық мәліметтер

			

		

		
			
				3.1
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					You will most likely use the $A$2 format when creating formulas that contain absolute references. The other two formats are used much less often.
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					Көшірген кезде баған мен жол өзгереді.
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					Көшірген кезде жол өзгермейді.
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					Көшірген кезде баған мен жол өзгермейді.
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					Көшірген кезде баған өзгермейді.
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					A2
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					$A$2
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					A$2
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					$A2

				

			

		

		
			
				Ұяшық сілтемелері салыстырмалы және абсолютті деп екі түрге бөлінеді. Бұл сілтемелер басқа ұяшықтарға көшіріліп, толтырылған кезде әр түрлі әрекет етеді. Енгізілген формула басқа ұяшыққа көшірілсе, салыстырмалы сілтемелер де өзгереді. Әдетте барлық ұяшық сілтемелері салыстырмалы сілтемелер. Олар бірнеше ұяшыққа көшірілгенде, сәйкесінше жолдар мен бағандардың салыстырмалы орнына қарай өзгереді.

				Абсолютті сілтеме формуланы жолда немесе бағанда тұрақты сақтау үшін қолданылады. Абсолютті сілтеме формулаға $ қосу арқылы белгіленеді.

			

		

		
			
				Салыстырмалы және абсолютті сілтемелер

			

		

		
			
				
					1. Кестеден D2 ұяшығын таңдап, =B2*C2 формуласын енгізіңіз.

					2. Кейін осы формуланы D3:D6 ұяшықтар аралығына көшіріңіз.

					Формула салыстырмалы сілтемелері бар таңдалған ұяшықтарға көшіріледі. Ұяшықтардың салыстырмалы сілтемелері олардың жолдарына байланысты әр ұяшық үшін әр түрлі болуы керек.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 3

			

		

		
			
				Ұяшықтарды көшіру немесе толтыру кезінде ұяшық сілтемесін өзгертпей, тұрақты сақтау керек болады. Формулада жолды және/немесе бағанды тұрақты сақтау үшін абсолютті сілтемені пайдалануға болады.

			

		

		
			
				Абсолютті сілтемелер
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					Literacy

				

			

			
				
					Салыстырмалы және абсолютті сілтемелердің айырмашылығы қандай?

					Ұяшыққа сілтеменің қандай түрін жиі қолданамыз? Неге?

					Ұяшыққа абсолютті сілтемені қалай қолданады?

					Абсолютті сілтемені жол немесе баған ұяшығына негіздеп түсіндіріңіз?
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					Алдыңғы кестеге салық мөлшерлемесін қосыңыз.

					D3 ұяшығына =(B2*C3)*$E$1 формуласын енгізіңіз, $E$1 абсолютті сілтеме. 

					Формуланы D4:D7 ұяшықтар аралығына көшіріңіз.

					Формула абсолютті сілтемемен таңдалған ұяшықтарға көшіріледі.

					Формулалардың дұрыстығын тексеріңіз. Абсолютті сілтеме әр ұяшық үшін бірдей болуы шарт, қалған сілтемелер ұяшық жолдарына сәйкес өзгереді.

					Жалпы сумма кестедегідей шығуы керек.

				

			

			
				
					Practice 2
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					D3 ұяшығында тауар бағасын, санын және E1-де көрсетілген жеңілдікті пайдалану арқылы, тұтынушы әр затқа қанша үнемдейтінін есептейтін формула құрастырыңыз. Жалпы нәтиже төмендегі кестеде көрсетілгендей болуы керек.

				

			

			
				
					Practice 3
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					 A spreadsheet expert uses spreadsheet software to gather, organize, sort, and report on data. They use formatting, formulas, and functions to represent data clearly and efficiently.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					absolute - абсолютті - абсолютный

					convenient - қолайлы - удобный

					depending on - байланысты - в зависимости от

				

			

			
				
					designated - тағайындалған - назначенный

					reference - сілтеме - ссылка

					relative - салыстырмалы - относительный
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Кірістірілген функция

			

		

		
			
				3.2

			

		

		
			
				Формулада ұяшық мекенжайы көрсетілген кезде, ол ұяшыққа сілтеме жасайды. Ұяшық сілтемелері бар формуланы қолдану ыңғайлы, өйткені формуланы қайта жазбай-ақ, ұяшықтардағы сандық мәндерді жаңартуға болады.

				Төмендегі практикалық жұмыста біз бюджетті есептеуге қолданылатын қарапайым функциялар мен ұяшық сілтемелерін қарастырамыз.

			

		

		
			
				Ұяшық сілтемелерін пайдалану
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						Таңдалған ауқымда барлық мәндерді қосады.
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						=SUM()
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						Таңдалған ауқымда мәндердің орташа мәнін есептейді.
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						=AVERAGE()
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						Таңдалған ауқымда сандық мәндердің санын есептейді.
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						=COUNT()

					

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						Таңдалған ауқымда ең кіші санды қайтарады.
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								Таңдалған ауқымда ең үлкен санды қайтарады.
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						=MAX()

					

				

			

		

		
			
				Функциялар Google Sheets-тің кіріктірілген формулалары болып табылады. Төменде кеңінен қолданылатын кейбір функциялар берілген:

			

		

		
			
				Google Spreadsheets функцияларының тізімінен басқа да қосымша функцияларды табуға болады.

			

		

		
			
				Функциялар

			

		

		
			
				
						My Wallet (Менің әмияным)

					Барлық кірістер мен шығыстарды жазатын және есептейтін бюджеттік калькулятор кестесін құрыңыз. 

					Ол үшін төмендегі кесте пішімін пайдаланыңыз:

				

			

			
				
					Practice 1
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					=SUM(A1:A2)

				

			

			
				
					Equals sign

				

			

			
				
					Function name

				

			

			
				
					Argument
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					Function example:

					the cell A3 above contains the SUM function which calculates the sum of the range A1:A2.
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				CHAPTER 3

			

		

		
			
				
						1. H3 ұяшығына "My Wallet" кестесіндегі қалған ақшаның 	суммасын есептейтін формуланы жазыңыз.

					H4 ұяшығына кіріс пен шығыс санын есептейтін формуланы жазыңыз.

					"My Wallet" кестесінен кірістер мен шығыстардың орташа мәнін есептейтін формуланы H5 ұяшығына енгізіңіз.

					Ең жоғарғы кіріс мәнін көрсететін формуланы Н6 ұяшығына енгізіңіз.

					Ең көп шығын мәнін анықтайтын формуланы Н7 ұяшығына енгізіңіз.

					I8 ұяшығына G8 ұяшығындағы өнімге жұмсалған ақшаның жалпы сомасын көрсететін формула жазыңыз.

					I9 ұяшығына G8 ұяшығындағы өнімнің жалпы санын көрсететін формула жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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						My account (Менің есебім)

					"My Wallet" кестесінің жанына «My account» кестесін құрыңыз. Бұл кестеде барлық кірістер мен шығыстарыңызды есептеу функцияларын жазамыз.

				

			

			
				
					Practice 2
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					= SUMIF(ауқым, шарт, [қосынды_ауқымы]) функциясы ауқымдағы нақты мәндердің қосындысын есептейді. 

					Мысал ретінде «Менің әмияным» кестесіндегі Pepsi-дің ақшасын есептейік. Pepsi үшін ізделетін ауқым - B3:B13 арасы. Осыдан кейін біз ізделінетін нақты мәндерді белгілейміз. Біз ұяшыққа жай ғана «Pepsi» деп немесе ұяшықтың атын жазамыз (G8). Содан кейін біз (C3:C13) ауқымын белгілеп, сол жерден мәндерді қосамыз.

					Сонымен, біздің функция = SUMIF (B3:B13; «Pepsi»; C3:C13) болады.

				

			

			
				
					=SUMIF()

				

			

		

		
			
				
					=COUNTIF(ауқым, шарт) функциясы ауқымдағы бірқатар нақты мәндердің санын есептейді.

					Мысалы, (B3:B13) аралығы нақты затты іздейтін кірістер мен шығыстардың ауқымы болып табылады. G8-де біз нақты "Автобус билеті" деп жазамыз. Бұл функцияның синтаксисі sumif функциясымен бірдей. Айырмашылығы: біз ауқымдағы мәндерді қоспаймыз, тек мәндері бар ұяшықтар санын есептейміз.

				

			

			
				
					=COUNTIF()
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					Literacy

				

			

			
				
					Фунцияларда ұяшыққа сілтемелерді қолданудың артықшылықтары қандай?

					Функцияны бір ұяшықтан басқа ұяшыққа көшірсек не болады?

					Бір функцияның ішінде екінші функцияны қолдана аламыз ба?
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					Keep in mind

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					COUNTIF

					Countif returns a conditional count across a range. 

					For example, the function “=COUNTIF(A1:A10; ">20")” returns a number of cells with the value bigger than 20.

					COUNTIF can only perform conditional counts with a single criterion. To use multiple criteria, use COUNTIFS.
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					Terminology

				

			

			
				
					built-in - кіріктірілген - встроенный

					predefined - алдын-ала анықталған - предопределенный

					separate - бөлек - отдельный
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					Keep in mind
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						You can use several ranges by separating them with semicolon. 

					For example, the function “=SUM(A1:A3; C1:C2; E1)” adds values of three separate ranges:

					(A1:A3), (C1:C2) and E1.
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Есеп шығаруда кіріктірілген функцияларды қолдану

			

		

		
			
				3.3

			

		

		
			
				
						Пән мұғалімі оқушылардың сабаққа қатысуын Google sheets арқылы тіркеп отырады. Кестеде оқушы аты-жөні, күндері және қатыспаған сабақтар саны жазылған. Мұғалім әр оқушы үшін олардың қатыспаған күндері мен сағаттарын анықтағысы келеді. Оған осы мәселені шешуге көмектесіңіз.

				

			

			
				
					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Бұл тақырыпта біз Google Sheet-те ашылмалы тізімді құруды және функциялар мен формулалар көмегімен кейбір тапсырмаларды орындауды үйренеміз. Ашылмалы тізімді жасауға кірісейік (2.3.1-сурет):

				Google Sheets-тен электрондық кестені ашыңыз;

				Ашылмалы тізім жасалатын ұяшықты немесе ұяшықтарды таңдаңыз. Біздің жағдайда бұл C2 ұяшығы;

				Данные, кейін Проверка данных түймесін басыңыз.

				«Критерии» жанынан келесі опцияларды таңдаңыз:

				а. Список из диапазона: тізімге кіретін ұяшықтарды таңдаңыз. Бұл жағдайда біз (A2:A8) диапазонын таңдаймыз;

				b. Список элементов: үтірмен бөлінген және бос орындарға ие емес элементтерді енгізіңіз.

				5.	Сохранить түймесін басыңыз.

			

		

		
			
				Ұяшықтағы ашылмалы тізімді жасау

			

		

		
			
				
					2.3.1-сурет. Ашылмалы тізім
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					2.3.2-сурет. Ақша айырбастау кестесі
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						Ақша айырбастау орындарындағы қызметкерлер қателік жасамау үшін, ақша айырбастау бағдарламасын жасауға шешім қабылдады (2.3.2-сурет). Бағдарламаның бірінші бөлігінде (A2:B8) айырбастау кестесі бар. Мұнда барлық валюталарды негізгі валюта (теңге) арқылы көрсетіңіз.

					Келесі бөлімде (A12:B12) валюталарды бірінен екіншісіне ауыстырыңыз. 

					Кеңес: Ол үшін A11 және B11 ұяшықтарында ашылмалы тізімді қолданыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 3

			

		

		
			
				
						Фильмдер (жұптық жұмыс) 

					Әр жұп өзіне ұнайтын 5 фильм жайлы кесте құруы керек. Кестеде мына мәліметтер болсын:

					фильм атауы;

					жанры;

					ұзақтығы (минутпен);

					шығарған елі;

					шыққан уақыты;

					кассалық жинаған ақшасы;

					рейтингі (imdb.com);

					рейтингі (kinopoisk.ru).

					*Деректердің дұрыстығына көз жеткізіп, келесі тапсырмаларды орындаңыз:

					Ең қысқа фильмді анықтаңыз;

					Ең сәтті фильмді табыңыз;

					Кестеге тағы бір баған қосып, оны «Орташа» деп атаңыз. 'Imdb.com' және 'kinopoisk.ru' сайттары бойынша орташа рейтингін есептеңіз;

					АҚШ-да шыққан фильмдер санын табыңыз;

					Барлық фильмдерді қарауға кететін уақытты есептеңіз (минутпен).

				

			

			
				
					Practice 5
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					Keep in mind
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						=CEILING()

					The CEILING function rounds a number up to the nearest integer multiple of specified significance.

					=FLOOR()

					The FLOOR function rounds a number down to the nearest integer multiple of specified significance.

				

			

		

		
			
				
						Аяз ата 5 қабатты және 5 подъезді үйдің пәтерлерінде тұратын балаларға сыйлықтар таратқысы келеді. Әр қабатта 3 пәтер бар екені белгілі. Аяз атаға үйдегі әр пәтердің қабаты мен подъездін есептеуге көмектесіңіз. А2 ұяшығындағы пәтер нөмірі арқылы В2-ге подъезд нөмірін және С2-де қабат нөмірін есептеп шығаратын формуланы жазыңыз.

					Нұсқау: Есептеулерге Сeiling мен Floor функцияларын қолданыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Елімізде информатикадан Халықаралық олимпиада (IOI) өтіп жатыр. Қазылар алқасына төмендегі мәліметтерді есептейтін кесте дайындау қажет: 

					- J бағанында әр қатысушының жалпы ұпайы;

					- К бағанында пайыздық көрсеткіш (максималды балл 600) көрсетіледі.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Literacy

				

			

			
				
					Ашылмалы тізімді қандай жағдайда қолдануымыз қажет?

					Ашылмалы тізімді қолдану тиімсіз болатын қандай жағдайларды білесіз?

					round() функциясын қалай және қандай кезде қолданамыз?
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					Terminology

				

			

			
				
					data validation - деректерді тексеру - проверка данных 

					dropdown list - ашылмалы тізім - раскрывающийся список

					flat - пәтер - квартира 

					floor - қабат - этаж

					significance - мәні - значение

					specified - арнайы - указанный
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				Қолда бар ақпаратқа негізделген деректерді талдау

			

		

		
			
				3.4
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets;

					- You will make data analysis using available information.

				

			

		

		
			
				Деректерді талдау - бұл пайдалы ақпаратты табу, қорытынды жасау және шешім қабылдауға қолдау көрсету мақсатында деректерді түрлендіру және модельдеу процесі. Математикалық функциялар сіздің мәліметтеріңізге статистикалық талдау жасау үшін қолданылады (3.4.1-сурет).

			

		

		
			
				Деректерді талдау
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					How to make improvements to the quality of any product or service?

					Why is customer feedback important?
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					Keep in mind
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						To convert relative reference to absolute reference, after writing the cell name or the range click F4. It will automatically put $ sign to your cell name or range.

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Keep in mind
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						Shortcuts which can be useful to analyze our data:

					Shortcut:

					CMD/CTRL + Arrow Key

					Description:

					Move to the edge of the current data region

					Shortcut:

					CMD/CTRL + F

					Description:

					Find a value

					Shortcut:

					CMD/CTRL + G

					Description:

					Go to a specific cell

					* ctrl is for Windows OS.

					* cmd is for MacOS.
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				Керекті деректерді қабылдаймыз. Бұл біз қолданатын сияқты дербес деректер немесе мәліметтер базасына қосылған деректер болуы мүмкін. Бір жұмыс кітабында бірнеше деректер жиынтығын сақтауға болады.
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				1. Деректер қабылдау
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				Деректер қабылдағаннан кейін олармен танысу керек. Мұны істеу үшін Google Sheets-де бірнеше қарапайым қадамдарды қарастырамыз.
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				2. Деректерді зерттеу
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				Біз деректерді дайындау үшін бірнеше қарапайым қадамдарды қарастырамыз. Егер сіз деректермен жұмыс жасайтындармен сөйлесетін болсаңыз, бұл жалықтыратын, бірақ қажетті қадамдардың бірі болып саналады. Деректерді дұрыс тазартуға кететін уақыт сізді кейінірек анағұрлым тиімді талдауға мүмкіндік береді.
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				3. Деректерді дайындау
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				Бұл деректермен жұмыс істеудің қызықты бөлігі. Мұнда сіз бизнес проблемасына жауап беру үшін жұмыс жасайсыз. Жобаларды талдауға көмектесетін есептеулер жасау үшін Google Sheets қолданамыз.
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				4. Деректерді талдау
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				Талдауды аяқтағаннан кейін, сіз өз нәтижелеріңізбен бөлісуге дайынсыз. Әдетте, деректерді визуализациялау әр түрлі формада болуы мүмкін: электрондық пошта арқылы қарапайым кесте немесе диаграмма, бақылау тақтасы немесе жылдық есеп сияқты күрделі презентация.
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				5. Нәтижені көрсету

			

		

		
			
				
					3.4.1 сурет. Деректерді талдау процесі

				

			

			
				
					
						Деректер

						қабылдау

					

				

				
					
						Деректерді

						зерттеу

					

				

				
					
						Деректерді дайындау

					

				

				
					
						Деректерді талдау

					

				

				
					
						Нәтижені көрсету
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				CHAPTER 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Сауалнамаға ең жақсы талдау жасау үшін қолданылатын құралдар туралы түсіндіріңіз.

				

			

		

		
			
				
						Сатылым және бонустар. Жұптық жұмыс.

					Sulpak сату персоналына 500000 теңгеден жоғары сатылым үшін 10% комиссия төлейді. Осы мөлшерден төмен сатылымдар бонус алмайды.

					Сауда қызметкерлерінің аты-жөні А бағанында, әр адамның ай сайынғы сатылымы В бағанында көрсетілген, С бағанында сатылымның жалпы сомасы 10% көбейтіледі, ал D бағанында комиссия сомасы немесе ‘Бонус жоқ’ деген сөздер көрсетіледі. Енді сіз D бағанына комиссияларды қосып, тамыз айында бонустарда қанша ақша төленгенін біле аласыз.

					Тапсырмалар:

					С бағанында әр адамның сатылымының 10%-ын есептеңіз.

					С бағанынан 500 000 теңгеден жоғары сату үшін бонус сомасын немесе 500 000-нан аз сату үшін ‘Бонус жоқ’ сөздерін D бағанына көшіріңіз.

					D7 ұяшығынан ағымдағы айдағы бонустың жалпы сомасын табыңыз.

					Нұсқау: Бонустарды есептеу үшін IF операторын қолданыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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						A

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						STAFF

					

				

				
					
						MONTHLY SALE

					

				

				
					
						BONUS

					

				

				
					
						TOTAL SALES BY 10%
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						3
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						5

					

				

				
					
						
							Dauren

						

					

					
						
							Akhmed

						

					

					
						
							Sergei

						

					

					
						
							Sabina

						

					

				

				
					
						397 000 ₸

					

				

				
					
						850 000 ₸

					

				

				
					
						540 000 ₸

					

				

				
					
						495 000 ₸

					

				

				
					
						39 700 ₸

					

				

				
					
						85 000 ₸

					

				

				
					
						54 000 ₸

					

				

				
					
						49 500 ₸

					

				

				
					
						No bonus
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						6

					

				

				
					
						Total amount of paid Bonuses:

					

				

				
					
						0

					

				

				
					
						B

					

				

				
					
						C

					

				

				
					
						D

					

				

			

		

		
			
				
						Бағалау жүйесі

					Әл-Фараби атындағы Қазақ ұлттық университетінің аралық емтиханынан өту үшін студенттер 70% немесе одан жоғары алуы керек. А бағанында қатысушылардың аты-жөндері, В бағанында олардың ұпайлары көрсетіледі, ал С бағанында олардың курстан өткендері немесе өтпегендері көрсетіледі. С бағанындағы ақпарат IF тұжырымдамасын қолдану арқылы алынады.

					Формулалар енгізілгеннен кейін, сіз осы кестені әрқашан қолдана аласыз. Әр тоқсанның басында аттарын өзгертіңіз, әр тоқсанның соңында жаңа бағаларды енгізіңіз, ал Google Sheets нәтижелерді есептейді.

					Тапсырмалар:

					Егер В бағанындағы балл 70-тен кем болса, онда С бағанына ӨТПЕДІ сөзін енгізіңіз, әйтпесе ӨТТІ сөзін енгізіңіз. 

					Нұсқау: IF операторын сандық бағаларды “өтті/өтпеді” түріне ауыстыру үшін қолданыңыз.

				

			

			
				
					Practice 2
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							A

						

					

					
						
							1

						

					

					
						
							NAME

						

					

					
						
							EXAM SCORE

						

					

					
						
							PASS/FAIL

						

					

					
						
							2

						

					

					
						
							3
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							97%

						

					

					
						
							Pass

						

					

					
						
							
								Patrick

							

						

						
							
								Yerbol

							

						

						
							
								Doszhan

							

						

						
							
								Marina

							

						

						
							
								Abylai

							

						

					

					
						
							78%

						

					

					
						
							64%

						

					

					
						
							45%

						

					

					
						
							85%
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							B

						

					

					
						
							C
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					Keep in mind
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						=SQRT()

					The sqrt function is used to find a square root of a number? 

					round(number)

					=ROUND()

					The round function is used to round a number to a specified number of digits. 

					round(number, number of digits)

					=MOD()

					This function is used to find the remainder after dividing a number by another number.

					mod(number, divisor)
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					Terminology

				

			

			
				
					appropriate - сәйкес - соответствующий 

					available - қол жетімді - доступный 

					cell range - ұяшық диапазоны - диапазон ячеек

					condition - шарт - условие

					dataset - деректер жиыны - набор данных

					efficient analysis - тиімді талдау - эффективный анализ

					findings - нәтиже - результаты
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				Деректерді талдау. Практикум

			

		

		
			
				3.5

			

		

		
			
				
					Бұл мысалда сандық математикалық ұпайларды әріптік бағаларға түрлендіру үшін «кіріктірілген» IF операторы қолданылады. Кіріктірілген IF тұжырымының синтаксисі мынада: егер деректер шын болса, онда мұны жасаңыз; Егер деректер шын болса, онда мұны жасаңыз; ЕГЕР деректер шын болса, онда мұны жасаңыз; ЕГЕР деректер шын болса, онда мұны жасаңыз; әйтпесе мұны жасаңыз. Жетеуге дейін IF функцияларын кіріктіруге болады.

				

			

			
				
					Ұпайларды кіріктірілген IF арқылы бағаларға ауыстыру

				

			

		

		
			
				
					Бұл формуланы С2 ұяшығына енгізіңіз:

					=IF( B4 > 89; “A”; IF( B4 > 69; “B”; IF( B4 > 59; “C”; IF( B4 > 40; “D”; “F” ) ) ) ),

					содан кейін формуланы бүкіл бағанға көшіріңіз.

				

			

			
				
					Шешім

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					How data analysis is useful in our daily life?

					What are some examples of data analysis?
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets;

					- You will make data analysis using available information.
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					Keep in mind
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						Note: Every open, left parenthesis in a formula must have a matching closed, right parenthesis. If your formula returns an error, count your parentheses.
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					Keep in mind
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						The TODAY function returns the current date, updated continuously when a worksheet is changed or opened. The TODAY function takes no arguments. You can format the value returned by TODAY using any standard date format.

					The syntax of the function is: =TODAY()

				

			

		

		
			
				
					
						Студенттің аты-жөні А бағанында көрсетілген; В бағанында сандық ұпайлар; және кіріктірілген IF арқылы есептелетін С бағанындағы әріптік бағалар.

						Сандық ұпайларды әріптік бағаларға түрлендіру үшін кіріктірілген IF операторын пайдаланыңыз.

					

				

				
					
						Мысалы
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						MAKRS

					

				

				
					
						GRADES
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						1
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						GRADES

					

				

				
					
						Grading policy
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						97%

					

				

				
					
						Patrick

					

				

				
					
						Yerbol

					

				

				
					
						Doszhan

					

				

				
					
						Marina
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						78%

					

				

				
					
						90-100

					

				

				
					
						A

					

				

				
					
						20%

					

				

				
					
						70-89
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						60-69

					

				

				
					
						C
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						Gulnaz

					

				

				
					
						63%
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						Less than 40
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						1. B1:B6 диапазонының қосындысын, орташасын, минималды және максималды мәнін есептеу үшін E1: E4 ұяшықтарының әрқайсысына функция жазыңыз.

					2. Бүгінгі күнді көрсету үшін E6 ұяшығына TODAY функциясын енгізіңіз.

				

			

			
				
					Practice 1
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						MONTH

					

				

				
					
						May

					

				

				
					
						June

					

				

				
					
						July

					

				

				
					
						August

					

				

				
					
						September

					

				

				
					
						745

					

				

				
					
						
							Average:

						

					

					
						
							Maximum:

						

					

					
						
							Sum:

						

					

					
						
							Today:

						

					

					
						
							Minimum:
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					Keep in mind
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						The mode function returns the number of the most common value in a series.

					If all values are unique, the function returns an error!
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				CHAPTER 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Бірнеше шарты бар IF функциясын қалай қолданамыз?

					Жұмысты жеңілдететін 10 пайдалы математикалық функцияны түсіндіріңіз.

				

			

		

		
			
				
						1. Төмендегі деректерді енгізіңіз.

					2. Жауаптарды табу үшін функцияларды қолданыңыз.

					Нұсқау: ROUND, SQRT, POWER функцияларын қолдануға болады.

				

			

			
				
					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					
						A
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						Value

					

				

				
					
						Answer

					

				

				
					
						4,126

					

				

				
					
						245

					

				

				
					
						Raise to the

						power of 2

					

				

				
					
						Find the

						sqare root

					

				

				
					
						Round

						(2 decimal places)

					

				

				
					
						Raise to the

						power of 3
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						55
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						C
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					Fact

				

			

			
				
					 How does Yandex.Taxi work?

					Yandex.Taxi is a service that lets you order an official taxi at an affordable rate without calling a dispatcher. You can order a car using the site or the app for iOS (including Apple Watch) and Android.

					Advantages of the service:

					A convenient way to order a car.

					Affordable rates.

					Upfront fares.

					Pay by card or cash.

					Average wait time is 7 min.

					Orders are carried out by our partner taxi companies. Your comfort is a top priority and we have very high standards for the companies we work with. Drivers must have the appropriate credentials and taxis are checked to make sure they meet our standards.

					Immediately after the completion of the ride, the app will ask you to rate your experience.

					What do you think, why do they ask a rate?
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						Төмендегі кестеден ең көп оқушысы бар сынып санын табыңыз. Қатардағы ең көп кездесетін сан нешеу? Нұсқау: Ең көп кездесетін санды табу үшін MODE() функциясын қолданыңыз. MODE функциясын COUNTIF функциясымен бір формулада біріктіруге тырысыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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					A

				

			

			
				
					1

				

			

			
				
					STUDENTS

				

			

			
				
					2

				

			

			
				
					CLASS

				

			

			
				
					23

				

			

			
				
					7A

				

			

			
				
					24

				

			

			
				
					22

				

			

			
				
					21

				

			

			
				
					23

				

			

			
				
					25

				

			

			
				
					23
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					B

				

			

			
				
					G

				

			

			
				
					I

				

			

			
				
					H

				

			

			
				
					F
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					7B

				

			

			
				
					8A

				

			

			
				
					8B

				

			

			
				
					9A

				

			

			
				
					9B

				

			

			
				
					10A

				

			

			
				
					10B

				

			

		

		
			
				
						1. Төменде көрсетілгендей кесте жасаңыз.

					2. Мәтінді туралаңыз, бағанның енін және биіктігін реттеңіз.

					3. Автотолтыру көмегімен A5:A7 ұяшықтарына серия нөмірлерін енгізіңіз.

					4. C3:G7, C8:E11, C12:E12 ұяшықтарын $ белгісін қосу үшін форматтаңыз.

					5. Әр қала үшін орташа сатылымдар мен жоғары сатылымдарды табыңыз.

					6. Әр ай үшін жалпы сатылымды табыңыз.

					7. Әр ай үшін пайданы есептеңіз, мұндағы пайда = жалпы сату - өзіндік құн.

					8. Пайданың 10% құрайтын 10% бонусты есептеңіз.

					9. Әр ай үшін 30000-ден жоғары жалпы сатылымды табыңыз.

					10. Әр ай үшін 30000-ден жоғары сатылымдар санын табыңыз.

				

			

			
				
					Practice 4
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							A

						

					

					
						
							1

						

					

					
						
							2

						

					

					
						
							3
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							No

						

					

					
						
							C001

						

					

					
						
							Nur-Sultan

						

					

					
						
							22,000.00 $

						

					

					
						
							29,000.00 $

						

					

					
						
							19,000.00 $

						

					

					
						
							4
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							C002

						

					

					
						
							Atyrau

						

					

					
						
							42,000.00 $

						

					

					
						
							39,000.00 $

						

					

					
						
							43,000.00 $
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							?

						

					

					
						
							Almaty

						

					

					
						
							18,000.00 $

						

					

					
						
							20,000.00 $

						

					

					
						
							22,000.00 $
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							Shymkent

						

					

					
						
							35,000.00 $

						

					

					
						
							26,000.00 $

						

					

					
						
							31,000.00 $
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							Karagandy
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							Total Sales
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							Cost
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							Profit
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							10% Bonus

						

					

					
						
							12,000.00 $

						

					

					
						
							15,000.00 $

						

					

					
						
							
								?

							

						

						
							
								?

							

						

						
							
								?

							

						

						
							
								?
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								?
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								?

							

						

					

					
						
							13,000.00 $
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							83,000.00 $

						

					

					
						
							84,000.00 $

						

					

					
						
							43,000.00 $
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							?
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							City

						

					

					
						
							Jan

						

					

					
						
							Feb

						

					

					
						
							Mar

						

					

					
						
							Maximum

						

					

					
						
							Average

						

					

					
						
							B

						

					

					
						
							D

						

					

					
						
							G

						

					

					
						
							E

						

					

					
						
							F
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							C

						

					

					
						
							Sales and Profit - First Quarter 2020
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							Total Sales > 30,000
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							No Sales > 30,000
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					Terminology

				

			

			
				
					Nested - кірістірілген - вложенный
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Электрондық кестелер арқылы қолданбалы есептерді шығару

			

		

		
			
				3.6

			

		

		
			
				Электронды кестедегі формула мен функцияларды қолданып, математикалық есептерді шығаруға болады. Осындай есептердің бірін шығарып көрейік.

			

		

		
			
				Формула арқылы мәтіндік есептерді шығару

			

		

		
			
				Есептің математикалық моделі:Есепті шығаруға қажетті формулаларды жазайық: S = a × a; P = 4 × a.

				Кестені дайындаймыз:A1:E1 ауқымын біріктіріп, есептің атауын жазыңыз;A3:C3 ауқымын біріктіріп, “Шаршының қабырғасы:” мәтінін енгізіңіз;A4:C4 ауқымын біріктіріп, “Шаршының ауданы:” мәтінін енгізіңіз;A5:C5 ауқымын біріктіріп, “Шаршының периметрі:” мәтінін енгізіңіз;D4 ұяшығына ауданды табу формуласын енгізіңіз = D3 * D3;D5 ұяшығына периметрді табу формуласын енгізіңіз = 4 * D3.

			

		

		
			
				Бастапқы деректерді енгізіп шешімін аламыз:D3 ұяшығына шаршының қабырғасы болатын мәнді енгізіңіз;D4 және D5 ұяшықтарында сәйкесінше шаршының ауданы мен периметрі мәндерін аламыз.

			

		

		
			
				Шешуі:

			

		

		
			
				Мысал:

			

		

		
			
				Шаршының бір қабырғасы берілген. Оның ауданы мен периметрін есептеңіз.
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				3x2 - 7x + 4 = 0 квадрат теңдеуінің түбірлерін тауып көрелік. Ол үшін келесі алгоритмді қолданамыз:

				1-қадам: a = 3, b = -7, c = 4 коэффициенттерін төмендегі кестеде көрсетілгендей ұяшықтарға енгізіңіз.

				2-қадам: D3 және E3 ұяшықтарына келесі формулаларды енгізу арқылы теңдеудің шешімдерін аламыз:

				=(-B3+SQRT(B3^2-4*A3*C3))/(2*A3)

				=(-B3-SQRT(B3^2-4*A3*C3))/(2*A3)

			

		

		
			
				Басқа квадрат теңдеуді шешу үшін кестедегі сәйкес коэффициенттерді ауыс-тырсаңыз, шешімдер D3 және E3 ұяшықтарында автоматты түрде шығады.

			

		

		
			
				Кесте арқылы квадрат теңдеулерді шешу
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						Теңқабырғалы үшбұрыштың қабырғасының ұзындығы берілген. Мысалды қолданып, оның ауданы мен периметрін анықтаңыз.

					Ескерту: теңқабырғалы үшбұрыштың ауданын табу формуласы : S= a2
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					Practice 1
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						Үшбұрыштың табаны мен оған түсірілген биіктіктің ұзындығы берілген. Оның периметрі мен ауданын анықтаңыз.

					Ескерту: үшбұрыштың ауданын табу формуласы: 

					A = (hbb) / 2.

					b - табаны, hb - биіктігі

				

			

			
				
					Practice 2
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				Кесте формулаларын қолдана отырып, химиялық есептерді шешіп көрейік.

			

		

		
			
				Химиялық қосылыстың пайыздық құрамын есептеу

			

		

		
			
				Кестені құрып, берілген мәліметтерді енгізіңіз:

			

		

		
			
				Қосылыстың молярлық массасын табу үшін: 

				қосылыс құрамындағы әр элементтің атомдық массаларын олардың атом сандарына көбейтіп қосамыз.

				В6 ұяшығына = B2*C2+B3*C3 формуласын теріңіз.

			

		

		
			
				Элементтердің массалық үлестерін табу үшін: 

				әр элементтің атом санын атомдық массасына көбейтіп, оны қосылыстың молярлық массасына бөлеміз. Кестедегі B9 ұяшығына =B2*C2/B6 формуласын және B10 ұяшығына =B3*C3/B6 формуласын теріңіз.

			

		

		
			
				Шешуі:

			

		

		
			
				Мысал:

			

		

		
			
				Fe2O3 қосылысы құрамындағы элементтердің массалық үлестерін табыңыз (Элементтердің атомдық массалары (Fe = 56, O = 16).
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						Абзал Нұр-Сұлтанға сапарға шықты. Ол көлікті екі күнге жалға алудың ең тиімді (арзан) жолын есептеу үшін төмендегі кестені қолданды. Егер Абзал күніне 150 км жүрген болса, қанша төлегенін есептеңіз.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Al2O3 құрамындағы элементтердің массалық үлестерін есептеңіз.

					(Al=27, O=16)

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Қолданбалы есептерді компьютерде есептеудің артықшылығы неде?

					Электрондық кесте функциялары көмегімен қандай есептерді шешуге болады?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					exceed - асып кету - превышать

					prime number - жай сан - простое число

					specific - белгілі - определенный

					sequence - тізбек - последовательность
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Электрондық кестелер арқылы қол-данбалы есептерді шығару. II бөлім

			

		

		
			
				3.7

			

		

		
			
				Электрондық кестеде формула мен диаграммаларды пайдаланып, график құруға, математикалық теңдеулерді шешуге болады. Мысал қарастырайық.

			

		

		
			
				Электрондық кестеде график құру және теңдеулерді шешу

			

		

		
			
				Мысал:

			

		

		
			
				Google Sheets-тегі диаграммаларды салу құралдарын қолданып, -x2 + 5x-4 = 0 теңдеуінің графигін салыңыз және шешіңіз.

			

		

		
			
				y = -x2 + 5x - 4 теңдеуінің графигін [0; 5] аралығында (бір адым 0,25) құрып, функция графигінің абсцисса осімен қиылысу нүктелерін анықтайық.

			

		

		
			
				Шешуі:

			

		

		
			
				Теңдеудің түбірлерін анықтау:y = -x2 + 5x-4 функциясының графигі абсцисса осін екі нүктеде қиып өтеді, демек, -x2 + 5x-4 = 0 теңдеуінің екі түбірі бар: x1 = 1; x2 = 4.

			

		

		
			
				Функцияның кесте түрінде берілуі:A1 ұяшығына X, ал A2 ұяшығында Y әрпін енгізейік;B1:V1 ауқымында 0,25 адыммен 0-ден 5-ке дейінгі сандарды жазамыз.B2 ұяшығына =- (B1^2)+5*B1-4 формуласын енгіземіз, бұл формуланы C2:V2 ауқымына көшіреміз. 
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				Графиктің салынуы:A1:V2 ауқымын таңдаймыз;Вставка қойындысынан Диаграмма-ны таңдап графикті қоямыз;Диаграмма түрін сызықтық диаграммаға ауыстырамыз. 
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						Көлік 120 км/сағ тұрақты жылдамдықпен жүріп келеді. Уақытқа тиісті өтілген жолды (S(t)) график арқылы көрсетіңіз. Уақыт 10 мин адыммен 0 мен 1 сағ 50 мин аралығында өзгереді.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Google Sheets-тегі диаграмманы құру құралдарын қолданып, 

					x2-5x + 2 = 0 теңдеуін шешіңіз.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Мысал:

			

		

		
			
				f(x) = g(x) түріндегі теңдеудің графикалық шешу әдісі

				 теңдеуін шешіңіз.

				
					
						[image: ]
					

				

			

		

		
			
				Бір координат жүйесінде, бір адымы 0,25 болатындай, [-1; 4] аралығында y1= және y2=1-x функцияларының графиктерін саламыз. Функция графиктерінің қиылысу нүктелеріндегі x-тің мәнін табамыз.
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				Шешуі:

			

		

		
			
				Теңдеу түбірлерінің анықталуы:y1 =  және y2 = 1-x функцияларының графиктері (0; 1) нүктесінде қиылысады, демек, теңдеудің бір шешімі бар: x = 0.
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				Функцияның кесте түрінде берілуі:A1, A2 және A3 ұяшықтарына сәйкесінше Х, Y1 және Y2 деп енгіземіз; B1: V1 ауқымында 0,25 адыммен (-1)-ден 4-ке дейінгі сандарды жазамыз.

				B2 ұяшығына = SQRT(B1+1) формуласын енгізіп, формуланы C2:V2 ауқымына көшіреміз.

				B3 ұяшығына =1-B1 формуласын енгізіп, оны C3:V3 ауқымына көшіреміз.
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				Графиктің салынуы:A1:V3 ауқымын таңдаймыз;Вставка қойындысынан Диаграмманы таңдап графикті қоямыз;Диаграмма түрін сызықтық диаграммаға ауыстырамыз. 
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					Literacy

				

			

			
				
					Google Sheets-те диаграммалар арқылы теңдеулерді қалай шешеді?

					Берілген функцияларды, мәліметтердің әртүрлі типтері мен форматтарын, сондай-ақ олардың негізінде қолданбалы есептерді шешуде функциялардың графигін құру үшін қалай қолдануға болатынын түсіндіріңіз.

				

			

		

		
			
				
						y1 = 2x + 2 және y2 = -2x + 6 функциялары берілген. Функциялардың графиктерін салып, қиылысу нүктесін анықтаңыз.

				

			

			
				
					Practice 3

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						 теңдеуі берілген. Екі жағындағы функциялардың графиктерін салып, олардың қиылысу нүктесін анықтаңыз.

					
						
							[image: ]
						

					

				

			

			
				
					Practice 4
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					Terminology

				

			

			
				
					depending on - байланысты - в зависимости от

					determine - анықтау - определить

					increment - өсу - увеличение

				

			

			
				
					reference - сілтеме - ссылка

					various - әр түрлі - различный

					vary - өзгеру - варьироваться

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				40
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Ұяшыққа сілтеменің екі түрі бар: абсолютті және қатынасты. Қатынасты сілтемені таңдаңыз!

				A7	c. A

				7	d. $A$7

				Қатар тұрмаған ұяшықтарды қалай бірге таңдай-мыз? (Жақын ЕМЕС ұяшықтарды)?

				Ұяшықты таңдаймыз, сосын, SHIFT пернесін басып тұрып, басқа ұяшықтарды таңдаймыз.

				Ұяшықты таңдаймыз, сосын, ALT пернесін басып тұрып, басқа ұяшықтарды таңдаймыз.

				Ұяшықты таңдаймыз, сосын, CTRL пернесін басып тұрып, басқа ұяшықтарды таңдаймыз.

				Ұяшықты таңдаймыз, сосын, CAPS LOCK пернесін басып тұрып, басқа ұяшықтарды таңдаймыз.

				A1 мен J15 ұяшықтары арасындағы ұяшықтар ауқымы формулада қалай жазылады?

				(A1-J15)	c. (A1;J15)

				(A1:J15)	d. (A1 to J15)

				Абсолютті сілтеме үшін формулада қай символды қолданамыз?

				&	c. $

				#	d. @

				Төмендегі формула нені есептейді:=AVG(B8-B18)

				B8 мен B18 аралығындағы мәндердің орташасын.

				Ештеңе, формула қате.

				B8 мен B18 аралығындағы мәндердің ең үлкенін.

				B8 мен B18 аралығындағы мәндерінің ең кішісін.

				Қай формулада абсолютті сілтеме бар?

				=A1+$B$2	c. =A1+B2

				=A1*B2	d. =A1/B2

				Ұяшыққа абсолютті сілтеме қолдансақ, ұяшық бұғатталады және ұяшықты көшіру немесе автотолтыру кезінде ұяшықтар сілтемесі өзгермейді.

				Дұрыс	b. Қате

			

		

		
			
				Барлық формулалар .............. мен басталуы керек.

				= с. +

				-	d. *

				A1-ден A5-ке дейінгі ұяшықтарды қосу формуласы:

				=SUM(A2+A5)	c. =SUM(A1:A5)

				=A1+A2+A3	d. =SUM(A1:A4)

				Ауқымдағы ең үлкен мәнді табу формуласы:

				MAX	c. LARGE

				MIN	d. SUM

				Қай формула (1000 тг-ден жоғары болса) шартына байланысты орташа мәнді табады?

				average	c. countif

				averageif	d. sumif 

				Қай формула (1000 тг-ден жоғары болса) шартына сәйкес келетіндер санын табады?

				sum	c. sumif

				count	d. countif 

				_______________ – Google Sheets бағдарламасына кіріктірілген формула. 

				функция	c. мәселе

				теңдік	d. теңдік белгісі 

				Диаграмма құру құралдарын қолданып, теңдеуді шешіп, графигін сызыңыз:x2 - 5x + 6 = 0.

					Google Sheets формулаларын қолданып, кестені толтырыңыз:
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				4-тарау

			

		

		
			
				4.1 While циклы

				4.2 Есеп шығару: while циклы

				4.3 For циклы 

				4.4 Есеп шығару: for циклы 

				4.5 Циклды басқару операторлары: break, continue 

				4.6 Циклды басқару операторлары: else

				4.7 Циклды басқару операторлары. Практикум 

				4.8 Есеп шығару: Python-дағы циклдар 

				4.9 Алгоритмнің трассировкасы

				Check yourself

			

		

		
			
				Python тілінде алгоритмдерді программалау
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					You will:
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						- use while loops in Python.

				

			

		

		
			
				WHILE циклы

			

		

		
			
				4.1

			

		

		
			
				Python-да цикл бірнеше мәлімдемелер жиынтығын қайталау (итерация) үшін қолданылады. Python-да екі түрлі цикл (For және While) бар. Бұл тақырыпта біз While циклымен танысамыз.

			

		

		
			
				Цикл дегеніміз не?

			

		

		
			
				Python-дағы While циклы

			

		

		
			
				While циклы берілген шарт қате қайтарылғанша кодтың блогында шексіз қайталанады.
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					Keep in mind

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
						Increment operators:

					It is also possible to shorten the code:

					var = var + 1 to var += 1

					This can be done with other arithmetical operators as well.

					For example:

					i = i * 2 is similar to i *= 2
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					Discuss picture 3.1.1. Why do we need it? Explain the processes.

				

			

		

		
			
				While циклының синтаксисі
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					while condition:

					 #body_of_while

				

			

		

		
			
				While циклының блок-сұлбасы
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					Шарт

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						Цикл ішіндегі операторлар жиынтығы
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					Циклдан шығу

				

			

			
				
					Қате

				

			

			
				
					Дұрыс
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						Программада циклдан кейінгі оператор

					

				

			

		

		
			
				Бұл мысалда num айнымалы. Біз циклда num мәнін көрсетеміз. Циклда num мәнін көбейтетін өсу әрекеті бар. Бұл өте маңызды қадам, себебі өсу немесе азайту әрекеті болмаса цикл шексіз жұмыс істейді. Ондай жағдайды while шексіз циклында қарастырамыз.

			

		

		
			
				Мысал
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					num = 1

					# num < 10 шарты “дұрыс” болған жағдайда цикл қайталана береді

					# кері жағдайда “қате” шығады.

					while num < 10:

					 print(num)

					 #incrementing the value of num

					 num = num + 3
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					Output:

					1

					4

					7

				

			

		

		
			
				3.1.1-сурет. Су құдығы
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				CHAPTER 4
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					while True:

					 print(“hello”)

				

			

		

		
			
				
					WHILE шексіз циклы

				

			

			
				
					Төмендегі кодта «Hello world» сөзі шексіз басып шығарылады, өйткені шарт әрдайым орындалады.

				

			

			
				
					1-мысал
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					num = 1

					while num<5:

					 print(num)

				

			

		

		
			
				Төмендегі код «1-ді» шексіз басып шығарады, өйткені цикл ішінде біз num мәнін өзгертпейміз, сондықтан num мәні әрқашан 1 болып қалады, ал num<5 шарты әрқашан дұрыс болады.

			

		

		
			
				2-мысал

			

		

		
			
				
						Келесі кодтың шығысы (output) қандай?

					i = 1

					while i < 2 ** 3:

					 print(i)

					 i *= 2

				

			

			
				
					Practice 1
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						Программа 10-нан 0-ге дейін жазып шығу керек. Кодта қандай қате бар? Оны түзете аласыз ба?

					i = 10

					while i == 0:

					 print(i)

					 i -= 1

				

			

			
				
					Practice 2
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						Келесі циклда 1-ден 10-ға дейін санауда қате пайда болды. Мәселені анықтап, оны шеше аласыз ба?

					i = 1

					while i < 10:

					 print(i)

				

			

			
				
					Practice 3
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						Берілген N бүтін саны үшін N-нен аспайтын барлық натурал сандардың квадраттарын өсу ретімен жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Бірінші күні спортшы x км жүгірді, кейін күн сайын жүгірісті алдыңғы мәннен 10%-ға арттырып отырды. y санын ескере отырып, спортшының жүгірісі кемінде y км болатын күн ретін анықтаңыз. Программа х және у сандарын кіріс түрінде қабылдайды және бір бүтін оң санды шығаруы тиіс.

				

			

			
				
					Practice 5
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					Literacy

				

			

			
				
					“Цикл” дегеніміз не?

					Python-да қандай цикл түрлерін білесіз?

					Программада циклдар қай кезде қолданылады?
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					Terminology

				

			

			
				
					decrement - кеміту - декремент, уменьшение

					increment - өсу - инкремент, приращение

					iterate - қайталау - повторять, итерация

				

			

			
				
					loop - тізбек - цикл

					mileage - жүгіріс - пробег 

					water well - құдық - колодец
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					You will:
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						- use while loops in Python.

					- solve problems using nested while loop.

				

			

		

		
			
				есеп шығару: WHILE ЦИКЛЫ

			

		

		
			
				4.2

			

		

		
			
				
						Берілген екі санның арасындағы 3-ке бөлінетін сандарды жазып шығатын программа жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						N жолды жұлдызшадан тұратын үшбұрыш шығаратын программаны жазыңыз.

					Enter the number of rows 5

					*

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * * 

				

			

			
				
					Practice 1
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				Егер while циклы ішінде басқа while циклы болатын болса, ол кіріктірілген while циклы деп аталады. Осы тұжырымды түсіну үшін мысал келтірейік.

			

		

		
			
				Python-да кіріктірілген while циклы

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					i = 1

					j = 5

					while i < 4:

					 while j < 8:

					 print(i, “,”, j)

					 j = j + 1

					 i = i + 1
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					Output:

					1 , 5

					2 , 6

					3 , 7

				

			

		

		
			
				WHILE ішіндегі IF/ELSE

			

		

		
			
				While циклының ішінде if/else шартын да қолдана аламыз. Осы тұжырымды түсіну үшін мысал келтірейік.

			

		

		
			
				Біз 10-нан 18-ге дейінгі жұп сандарды ғана шығарамыз. Біздің цикл 10-нан басталып, ол 18-ден асқан кезде аяқталады. Цикл ішінде санның жұп немесе жұп емес екенін тексеріп отыруымыз керек.

			

		

		
			
				Мысал
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					i = 10

					j = 18

					while i <= j:

					 if i % 2 == 0:

					 print(i)

					 i = i + 1
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					Output:

					10

					12

					14

					16

					18

				

			

		

		
			
				
						Әр жолға 100 реттен «Оқы, оқы және оқы!» деп жазатын программа жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Сіздің атыңызды 10 рет басып, соңында «Дайын» сөзін басып шығаратын программа жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					approximately - шамамен - примерно

					exceed - асып кету - превышать

					inclusively - қоса алғанда - включительно

				

			

			
				
					nested - кіріктірілген - вложенный

					pattern - өрнек - орнамент, шаблон

					ration - арақатынас - соотношение

				

			

		

		
			
				
						N жолды жұлдызшадан тұратын пирамиданы шығаратын программа жазыңыз.

					Enter the number of rows 6

					  * 

					 * * 

					 * * * 

					 * * * * 

					 * * * * * 

					* * * * * *

				

			

			
				
					Practice 4
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						Келесі қадамдарды орындайтын программа жазыңыз:

					Қолданушыдан 7 сан алады;

					Алынған сандардың қосындысын жазады;

					Оң және теріс кірістердің және нөлдік кірістердің жалпы санын есептейді.

				

			

			
				
					Practice 5
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					Literacy

				

			

			
				
					Кіріктірілген цикл дегеніміз не?

					Бір циклдың ішінде неше while немесе if/else қолдануға болады?

				

			

		

		
			
				
						Фибоначчи сандары - белгілі бір шартқа байланысты өсіп отыратын сандар тізбегі.

					Үшінші саннан бастап, тізбектегі әр келесі сан алдыңғы екі санның қосындысына тең.

					0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144…

					Суретке қарап сандар циклындағы заңдылықты түсінуге тырысыңыз:

					Сізде N сан бар. Фибоначчи циклының N-ші санын табыңыз.

					Input: Output:

					 3	1

					 7	8

				

			

			
				
					Practice 6
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					Fact

				

			

			
				
						Golden Ration

					The golden ratio is a specific number approximately equal to 1,618. 

					Here is the relationship between Fibonacci numbers and Golden Ratio:

					144 / 89 = 1,6179

					89 / 55 = 1,6181

					55 / 34 = 1,6176

					34 / 21 = 1,6190

					Golden Ratio often appears in nature, art, architecture, geometry and other areas.
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					You will:
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						- use for loops in Python.

				

			

		

		
			
				FOR циклы

			

		

		
			
				4.3

			

		

		
			
				Бұл тақырыпта біз for циклын үйренеміз. Өткен тақырыпта біз Python-да while циклымен таныстық, for циклы да сол мақсатта қолданылады. Ең басты айырмашылығы – біз while-ды циклды қанша рет орындау қажет екенін білмеген кезде, ал for-ды циклды қанша рет жүргізу керектігін нақты білгенде қолданамыз.

			

		

		
			
				Python-дағы for циклы

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					Discuss the kazakh proverb “Measure seven times, cut once”.

					What is the relation between this proverb and loop?

				

			

		

		
			
				Python-дағы For циклының синтаксисі
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					for <variable> in <sequence>: 

					 # body_of_loop итерацияны қажет

					 # ететін операторлар жиынтығы

				

			

		

		
			
				Мұндағы <variable> айнымалысы <sequence> тізбегін қайталауға қолданылады. Әр итерацияда ол <sequence> -тегі келесі мәннен тізбектің соңғы мәніне дейін жалғасып отырады.

			

		

		
			
				range(n): 0-ден (n-1) дейінгі барлық сандар жиынын шығарады.

			

		

		
			
				RANGE() функциясы
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					range(8) is equivalent to [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]

				

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				range(start, stop): берілген мәндер арасындағы бүтін сандарды шығарады.
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					range(5, 9) is equivalent to [5, 6, 7, 8]

				

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				range(start, stop, step_size): step_size әдетте 1-ге тең, сондықтан step_size жазылмағанда сандар арасындағы айырмашылық 1 болып отырады. Ал step_size-ға мән берер болсақ, сандар арасындағы айырмашылық step_size мәніндей болады.
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					range(1, 10, 2) is equivalent to [1, 3, 5, 7, 9]

				

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				
						Пайдаланушыдан А және В бүтін сандарын қабылдайтын және А-дан В дейінгі барлық сандарды, егер А < В болса, өсу ретімен, кері жағдайда кему ретімен шығаратын программаны жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Пайдаланушыдан А және В бүтін сандарын (А ≤ В) қабылдайтын және А-дан В-ға дейінгі барлық сандарды экранға шығаратын программаны жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 4
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					# қосындыны сақтау айнымалысы

					sum = 0

					# range () қолдану арқылы натурал сандар арасында итерация

					for val in range(1, 6):

					 # қосындыны есептеу

					 sum = sum + val

					# алғашқы 5 натурал санның қосындысын көрсету

					print(sum)

				

			

		

		
			
				Бұл мысалда range() функциясын алғашқы 5 натурал санның қосындысын есептеп шығару үшін қолданамыз.

			

		

		
			
				2-мысал

			

		

		
			
				For циклында range() функциясын қолдану мысалдары
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					# range () қолдану арқылы 0-мен 5 арасындағы сандарды теру:

					for num in range(6):

					 # әр итерацияда num айнымалысының мәнін шығару

					 print(num)

				

			

		

		
			
				0 мен 5 арасындағы сандарды шығару үшін range() функциясын қолданамыз.

			

		

		
			
				1-мысал

			

		

		
			
				
						Бір жолда 2-ден 100-ге дейінгі барлық жұп сандарды басып шығаратын программа жазыңыз.

					Output: 2 4 6 8 ... 100

				

			

			
				
					Practice 3
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						A, B бүтін сандары берілген (A>B). А-дан В дейінгі барлық тақ сандарды кему ретімен басып шығарыңыз. Тапсырманы if-ті қолданбай орындаңыз.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Пайдаланушыдан 10 бүтін сандарды қабылдайтын және осы сандардың қосындысын шығаратын программаны жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Пайдаланушыдан бірнеше сан алып, олардың қосындысын есептейтін программаны жазыңыз. Пайдаланушы алдымен бүтін сандар санын енгізеді (N), содан кейін N рет бүтін сан енгізеді. Бұл есепті шешу үшін ең аз қанша айнымалы керек?

				

			

			
				
					Practice 6
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					Literacy

				

			

			
				
					for және while циклдарының айырмашылығы қандай?

					Итерация дегеніміз не?

					Range функциясының әр аргументін түсіндіріңіз.
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					Terminology

				

			

			
				
					exactly - дәл - точно

					certain - белгілі - определенный

					proverb - мақал - пословица

				

			

			
				
					purpose - мақсаты - цель

					specify - көрсету - уточнить

					statement - мәлімдеме - заявление
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					You will:
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						- use for loops in Python.

					- solve problems using nested for loops in Python.

				

			

		

		
			
				есеп шығару: FOR циклы

			

		

		
			
				4.4

			

		

		
			
				Егер for циклы басқа for циклының ішінде болса, ол цикл кіріктірілген деп аталады. Кіріктірілген for циклы үшін мысалды қарастырайық

			

		

		
			
				Python-да кіріктірілген For циклы

			

		

		
			
				
						N ≤ 9 оң бүтін саны берілсін. і-нші қадамы 1-ден і-ге дейінгі сандардан тұратын N қадамдық баспалдақ жасаңыз.

					N = 5

					1 

					1 2 

					1 2 3 

					1 2 3 4

					1 2 3 4 5

				

			

			
				
					Practice 1
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						Жұлдызшалардан құралған үшбұрышты N жолмен for циклы арқылы шығаратын программаны жазыңыз.

					Enter the number of rows 6

					*

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * *

					* * * * * *

				

			

			
				
					Practice 2
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						Пайдаланушыдан бір бүтін сан қабылдайтын программаны жазыңыз. Енгізілген бүтін оң сан үшін n-факториалды (n!) есептейтін болсын. 

					n факториал деп 1 × 2 × ... × n көбейтіндісін айтады.)

				

			

			
				
					Practice 3
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						Кез келген 10 бүтін санды енгізіңіз. Енгізілген сандардың қосындысын та-батын программа жазыңыз. (for тізбегін пайдаланыңыз)

				

			

			
				
					Practice 5
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						Пайдаланушыдан бір бүтін сан қабылдайтын программаны жазыңыз. Енгізілген n бүтін оң сан үшін келесі қосынды есептелсін:

					13 + 23 + 33 + ... + n3.

				

			

			
				
					Practice 4
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				Мысал

			

		

		
			
				Мысал ретінде 4 жолдан, 3 бағаннан тұратын матрицаны келтірейік
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					for row in range(1, 5):

					 for column in range(1, 4):

					 print(f”{row}, {col}”, end = “ “)

					 print()
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					Output:

					1,1 1,2 1,3

					2,1 2,2 2,3

					3,1 3,2 3,3

					4,1 4,2 4,3
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					consist - тұрады - состоять

					circuit - тізбек - схема

					heads - тиынның бет жағы - орел

				

			

			
				
					labeled - белгіленген - маркированный

					LED - жарық диодты индикатор - светодиод 

					tails - тиынның артқы жағы - решка

				

			

		

		
			
				
						Берілген n натурал саны үшін n-ға дейінгі сандардың факториалдарының қосындысын табатын (1! +2! +3! + ... + n!) программа жазыңыз. Бұл есепті шешуде тек бір цикл қолдануға болады.

				

			

			
				
					Practice 7
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					Literacy

				

			

			
				
					Белгіленген санды қайталау үшін циклдың қай түрін қолданамыз?

					Кіріктірілген for циклымен кіріктірілген while циклы арасында қандай айырмашылық бар?

				

			

		

		
			
				
					
							100 теңге

						Үстелде (N) тиындар бар. Олардың кейбірі бет жағымен, кейбірі артқы жағымен жатыр. Барлық тиындар бір жақпен жатуы үшін бізге қанша тиынды айналдыру керек?

						Бізде тиындардың жалпы саны N-ге тең. Төмендегі N жолдар 1 (егер тиын артқы жағымен жатса) немесе 0 (егер тиын бет жағымен жатса) сандарынан тұрады. Сіз айналдыру керек тиындардың ең аз санын табыңыз.

						Input:	бірінші жол - тиындардың жалпы саны 

						келесі жолдарда – тиынның артқы немесе бет жағымен жатқандағы мәндері.

						артқы жағы = 1, бет жағы = 0

						Output:	айналдыру керек тиындардың минималды саны

						Input:	4	Output:	1

							1

							0

							1

							1

					

				

				
					
						Practice 6
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						Жұптық жұмыс

					Эльдар тізбекті контроллерді пайдаланып, 1-ден 16-ға дейін белгіленген 16 жарықдиодты шамды жағады.

					Контроллер жарықдиодты шамға сигнал бергенде, оның күйі өзгереді (ON немесе OFF). Басында барлық жарықдиоды шамдар өшірулі. Эльдар жанған шамдар кезектілігін тапты:

					1-ші секундта жарықдиодты шамдардың контроллері жанады. (1 ... 0,2 ... 0,3 ....)

					2-ші жұп ретпен орналасқан жарықдиодтар жанады. (2 ... 4 ... 6 ...). 

					3-ші секундта тізбектегі әр үшінші шам жанады. (3 ... 6 ... 9 ...)

					Осылайша жалғаса береді ...	

					16 секундтан кейін қай жарықдиодты шамдар қосылады?
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								1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
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					Activity
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					You will:
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						- use loop control statements in Python.

					- solve problems using break and continue statements in the loop.

				

			

		

		
			
				Циклды басқару операторлары: break, continue

			

		

		
			
				4.5

			

		

		
			
				Кейде сіз өзіңіздің программаңыздың циклдан толық шығуын жалғастырмас бұрын циклдың бір бөлігін өткізіп жіберуін немесе сол сыртқы факторды елемеуін қалауыңыз мүмкін. Сіз бұл әрекеттерді break, continue және pass операторларымен жасай аласыз.

			

		

		
			
				Кіріспе

			

		

		
			
				Python-да break операторы берілген шартқа сәйкес циклдан шығуға көмектеседі. Әдетте шартты түрдегі if операторынан кейін break операторын цикл операторына енгіземіз. Оны for және while циклдары үшін де қолдана аламыз. Break операторын for циклы қолданатын мысалды қарастырайық.

			

		

		
			
				BREAK операторы

			

		

		
			
				
						Қолданушыдан бірнеше санды алатын программа жазыңыз. Қолданушы алдымен бүтін сандар санын (N) енгізіп, кейін тура N бүтін сан енгізеді. Қолданушы тақ сан енгізген жағдайда цикл тоқтауы тиіс.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Программа қолданушыдан N+1 сандарын қабылдайды: алдымен пайдаланушы N санын енгізеді, содан кейін N бүтін сандарды енгізеді. Программа енгізілген сандардың ішіндегі нөлдердің санын есептейді және осы мәнді шығарады. Сізге сандардағы 0 цифрін емес, нөлге тең бүтін сандарды санау қажет. 

				

			

			
				
					Practice 2
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						1500 бен 2700 аралығындағы (1500, 2700 екеуі де тізбекке кіреді) 7-ге және 5-ке бөлінетін сандарды табатын Python программасын жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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				Мысал

			

		

		
			
				Осы программада айнымалы санның бастапқы мәні 0-ге тең.

				For циклы сан 10-нан кем болғанша қайталанады.

				Цикл ішінде айнымалы санның 4-ке тең екенін тексеретін шарт бар, және ол тізбекті үзеді.

				Цикл ішінде цикл үзілмейінше for циклының әр итерациясындағы санның мәнін көрсететін print() бар, өйткені ол break операторынан кейін болады. Циклдан тыс екенімізді білу үшін, for циклынан тыс print() операторын енгіздік.
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					number = 0

					for number in range(10):

					 if number == 4:

					 break # остановить здесь

					 print(‘Number is’, number)

					print(‘Out of loop’)
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					Output:

					Number is 0

					Number is 1

					Number is 2

					Number is 3

					Out of loop
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				CHAPTER 4

			

		

		
			
				Continue операторы циклдың бір бөлігін өткізіп жіберіп, ал қалған бөлігін аяқтауға мүмкіндік береді. Яғни, циклдың ағымдағы итерациясы бұзылады, бірақ программа циклдың жоғарғы жағына қайта оралады. Біз оны for және while циклдары үшін қолдана аламыз. 

				Continue операторын for циклында қолданатын мысалды қарастырайық.

			

		

		
			
				CONTINUE операторы

			

		

		
			
				
						0 мен 6 аралығындағы барлық сандарды (3 пен 6-дан басқа) шығаратын Python программасын жазыңыз. Continue операторын қолданыңыз. 

				

			

			
				
					Practice 4
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						10 мен 40 арасындағы (10 мен 40 тізбекке кіреді) сандардан әр цифры жұп сан болатын сандарды табатын программа жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Пайдаланушы енгізген сандар қатарынан жұп және тақ сандарды санайтын программа жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 6
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						Python-да “A” әрпін төмендегідей шығаратын программа жазыңыз.

					Output:

					 ***

					* * 

					* * 

					***** 

					* *

					* *

					* * 

				

			

			
				
					Practice 7
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					Literacy

				

			

			
				
					Цикл аяқталмай одан қалай шығуға болады?

					Break және continue операторларының айырмашылығын түсіндіріңіз.

				

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				Бұл программада айнымалы санның бастапқы мәні 0-ге тең. While циклы ішінде санның әр итерация мәні 1-ге өседі. Содан кейін айнымалы санның 3-ке тең екенін тексеретін жағдай болады. Келесі кезекте цикл ағымдағы итерацияны өткізіп жібереді және 3 санын шығармайды, бірақ цикл осы нүктеден кейін 4-5 сандарының жолдарын басып шығару үшін жалғастырады.

			

		

		
			
				Егер if шартынан кейін number + = 1 қойсақ, онда ол 5-ті басып шығарады және шексіз циклға жалғасады. Сіз шексіз циклдан Ctrl + C басу арқылы шыға аласыз.
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					number = 0

					while(i < 6):

					 number += 1

					 if(number == 3):

					 continue

					 print(‘Number is’, number)
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					Output:

					Number is 1

					Number is 2

					Number is 4

					Number is 5

					Out of loop
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					number = 0

					 while(number < 6):

					 if(number == 3):

					 continue

					 print(‘Number is’, number)

					 number += 1
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					Output:

					Number is 1

					Number is 2

					|
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					Terminology

				

			

			
				
					according to - сәйкес - в соответствии с 

					disrupt - бұзу - срывать

					divisible - бөлінетін - делимый

				

			

			
				
					external factor - сыртқы фактор - внешний фактор

					ignore - елемеу - игнорировать

					skip - өткізіп жіберу - пропускать
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					You will:
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						- use else clause in Python loops.

				

			

		

		
			
				Циклды басқару операторлары: else

			

		

		
			
				4.6

			

		

		
			
				While-Else операторы If-Else операторына ұқсас, бірақ айырмашылықтары баршылық: цикл шарты False болған жағдайда else блогы орындалады. Бұл цикл ешқашан енгізілмесе немесе цикл қалыпты түрде аяқталса орындалатындығын білдіреді. Егер цикл үзіліс нәтижесінде аяқталса, қалғаны сәтсіз болады.

			

		

		
			
				While-Else операторы

			

		

		
			
				While-Else операторының синтаксисі

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					# While-Else синтаксисі

					variable = initial_value

					while condition:

					 statements

					 if <condition>:

					 break

					 variable increment

					else:

					 statements
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					count = 0

					while count < 5:

					 num = int(input(“0-10 арасындағы санды енгізіңіз”))

					 if(num < 0) or (num > 10):

					 print(“Қате сан енгізілді.”)

					 break

					 count += 1

					else:

					 print(“While циклы сәтті аяқталды.”)

				

			

		

		
			
				Мысал

			

		

		
			
				Жоғардыда көрсетілген программа count 5-тен кіші болмағанша while циклын орындайды. Кіріс деректері ретінде 0-тен 10-ға дейінгі сандар қолданылады.

				Егер сіз дұрыс санды 5 рет енгізсеңіз, онда while циклы сәтті аяқталады және else -тен хабар пайда болады (# 1 Итерацияны қараңыз).

				Егер сіз қате сан енгізсеңіз, онда цикл else кодын орындамай тоқтайды (# 2 Итерацияны қараңыз).
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						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 1

						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 2

						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 3

						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 4

						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 5

						While циклы сәтті аяқталды.

					

				

			

			
				
					 # 1 Итерация. While циклы сәтті аяқталып, else орындалады.
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						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 1

						0-10 арасындағы санды енгізіңіз? 11

						Қате сан енгізілді.

					

				

			

			
				
					# 2 Итерация. While циклы тоқтатылды және else орындалмайды.

				

			

		

		
			
					Кіріс ретінде 6 жұп санды қабылдайтын программа жазыңыз. Егер сіз тек жұп сандарды енгізсеңіз, цикл сәтті іске қосылады. Егер сіз тақ санды енгізсеңіз, онда цикл бұзылады.

				Кеңес: while-else операторларын қолданыңыз.

			

		

		
			
				Practice 1
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				While сияқты, for циклы да else операторымен қолданылады. Ол For-Else циклы болады. Егер for циклы әдеттегідей (үзіліссіз) аяқталса, else операторы for-дан кейін орындалады.

			

		

		
			
				For-Else операторы

			

		

		
			
				For-Else операторының синтаксисі
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					# For-Else синтаксисі

					for <variable> in <sequence>:

					 statements

					 if <condition>:

					 break

					else:

					 statements

				

			

		

		
			
				For-Else блок-сұлбасы

			

		

		
			
					Берілген a және b сандары арасындағы барлық натурал сандардың квадраттарын шығаратын программа жазыңыз. Егер санның квадраты 8-ге бөлінсе, тізбекті тоқтатыңыз. 

				Әйтпесе, «OK!»-ді басып шығарыңыз.

			

		

		
			
				Practice 2
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					Terminology

				

			

			
				
					abort - тоқтату - преждевременное прекращение 

					evaluated - бағалау - оценивать

					initial - бастапқы - начальная

				

			

			
				
					invalid - жарамсыз - недействительный

					otherwise - әйтпесе, олай болмаған жағдайда - в противном случае
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					Literacy

				

			

			
				
					Циклда else операторы қай кезде орындалады?

					Іf-else операторындағы else пен циклдағы else операторлары арасындағы айырмашылықты түсіндіріңіз?

				

			

		

		
			
				
						n бүтін сандарының қосындысы мен орташа мәнін есептейтін программа жазыңыз. Аяқтау үшін 0-ді енгізіңіз.

					Output:

					Қосындысы мен орташа мәнін табу үшін бірнеше санды енгізіңіз.

					Шығу үшін 0 енгізіңіз.

					15

					16

					12

					0

					Енгізілген сандардың орташа мәні мен қосындысы:

					14.333333333333334 43.0

				

			

			
				
					Practice 3
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				CHAPTER 4
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					for variable in sequence:
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						Normal statement block
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						Else block
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						break

						statement

					

				

			

			
				
					Start

				

			

			
				
					Stop

				

			

			
				
					Test

				

			

			
				
					No

				

			

			
				
					OR

				

			

			
				
					Next

				

			

			
				
					Is

					sequence

					empty?
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					Yes
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					You will:
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						- use loop control statements in Python.

					- solve problems using pass statement in the loop.

				

			

		

		
			
				4.7

			

		

		
			
				Python-да pass бос оператор болып табылады. Интерпретатор pass операторын елемейді, бірақ ештеңе болмай, тек оператор операцияны орындамайды (3.7.1-сурет). Pass операторы функцияның орындалуын кешеуілдетіп, бірақ оны болашақта іске асырғыңыз келген кезде ыңғайлы.

				Сондықтан, компиляция қателіктерін болдырмау үшін pass операторын қолданған тиімді. Біз оны for және while циклдары үшін де қолдана аламыз.

			

		

		
			
				Python-да PASS операторы дегеніміз не?

			

		

		
			
				Циклды басқару операторлары.

				ПРАКТИКУМ

			

		

		
			
				PASS операторының синтаксисі
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					for <variable> in <sequence>:

					 statements

					 if <condition>:

					 pass

				

			

		

		
			
				Жоғарыдағы программада if шартты операторы ішіндегі pass операторы программаға циклды жалғастыруға бұйрық береді және айнымалы санның бір итерациясы кезінде 5-ке тең болатындығын ескермейді.

			

		

		
			
				Мысал
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					number = 0

					for number in range(5):

					 if number == 2:

					 pass # pass here

					 print(‘Number is ‘, number)

					print(‘Out of loop’)
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						Output:

						Number is 0

						Number is 1

						Number is 2

						Number is 3

						Number is 4

						Out of loop

					

				

			

		

		
			
				
					3.7.1-сурет. Pass және Normal операторларының компиляциясы.
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						COMPILER

					

				

				
					
						EXECUTION

					

				

				
					
						NORMAL

						STATEMENT

					

				

				
					
						NO OPERATION

					

				

				
					
						PASS STATEMENT

					

				

			

		

		
			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					
							Санның көбейту кестесін (1-ден 10-ға дейін) құратын Python программасын жазыңыз.

						Input a number: 5

						5 x 1 = 5

						5 x 2 = 10

						5 x 3 = 15

						5 x 4 = 20

						5 x 5 = 25

						5 x 6 = 30

						5 x 7 = 35

						5 x 8 = 40

						5 x 9 = 45

						5 x 10 = 50

					

				

				
					
						Practice 1
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					Literacy

				

			

			
				
					Рass операторы қайда қолданылады?

					Рass операторы мен continue операторларын салыстырып, айырмашылықтарын табыңыз.

				

			

		

		
			
				
						Python-да х-тің 1-ден үлкен ең кіші натурал бөлгішін табатын программаны жазыңыз. (x> = 2)

					Input: 6	Input: 9	Input: 31

					Output: 2	Output: 3	Output: 31

				

			

			
				
					Practice 2
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						Бахтияр таңғы жаттығуды жасағанды ұнатады. Бұл оның өзін жақсы әрі сау сезінуіне көмектеседі. Ол күнделікті жаттығуға кететін уақытты есептегісі келеді. Сіз оған көмектесе аласыз ба?

					Input: Бірінші жол - жаттығулардың жалпы саны (n)

					Келесі (n) жолдар - әр жаттығуға кеткен минуттар.

					Output: Жаттығулар жасауға жұмсайтын минуттың жалпы саны.

					Input: 3	Output: 20 minutes

						5

						8

						7

				

			

			
				
					Practice 3
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						Бүтін оң А саны берілсін. Фибоначчи сандары циклындағы сан индексін табыңыз. n санын φn = A тең болатындай етіп шығарыңыз.

					Егер A саны Фибоначчи саны болмаса, онда «А саны Фибоначчи саны емес!» деп шығарыңыз.

					Input: 21

					Output: 8

					Input: 15

					Output: Number 15 is not a Fibonacci number

				

			

			
				
					Practice 4
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						Банктегі салым х теңгені құрайды. Жыл сайын ол y пайызға өседі, бірақ теңгенің бөлшек бөлігі алынып тасталады. Жыл сайын салым сомасы өсіп отырады.

					Қанша жылдан соң салым кемінде z теңге болады?

					Ескерту: «теңгенің бөлшек бөлігі алынып тасталды» дегеніміз: егер сізде 123,4567 теңге болса, яғни 123 теңге және 45,67 тиын болса, онда дөңгелектегеннен кейін сіз 123 теңге 45 тиын, яғни 123,45 теңге аласыз.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Python-да, кіріктірілген for циклын қолданып, келесі үлгіні құратын программа жазыңыз.

					* 

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * * 

					* * * * 

					* * * 

					* * 

					*

				

			

			
				
					Practice 6
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					avoid - аулақ болу - избегать

					contribution - салым - вклад

					discard - тастау - отбрасывать

				

			

			
				
					fractional part - бөлшек бөлігі - дробная часть

					implement - іске асыру - реализовать

					null - бос - пустое поле
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					You will:
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						- solve problems using loops in Python.

				

			

		

		
			
				4.8

			

		

		
			
				Есеп шығару: Python-дағы циклдар

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Keep in mind
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						Prime Number

					A positive integer greater than 1 which has no other factors except 1 and the number itself is called a prime number.

					For example, 2, 3, 5, 7 etc. are prime numbers as they do not have any other factors.

					But 6 is not prime (it is composite) since, 2 x 3 = 6.

				

			

		

		
			
				3.8.1-сурет. Деректерді сақтау құрылғылары
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						Пайдаланушы программаға бүтін оң санды енгізді. Енгізілген сан 2-нің қандайда бір дәрежесіне тең бе, тең емес пе екендігін анықтайтын программа жазыңыз.

					Input: 4	

					Output: Yes 22 = 4	

					Input: 7

					Output: No

				

			

			
				
					Practice 1
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						Компьютерде барлық деректер бит түрінде сақталады. Биттер екілік жүйеде (0 мен 1) беріледі. Оларды ондық сандарға екінің дәрежелері күйінде түрлендіруге болады.

					Мысалы, 1 x 20 + 1 x 22 + 1 x 23 + ... + 1 x 2n.

					Бұл USB-карталар, процессорлар, жедел жады және қатқыл дисклері сияқты деректерді сақтау құрылғылары (3.8.1-сурет) «екілік» санынан тұрады дегенді білдіреді. Енді осы пунктке байланысты келесі есепті шешейік:

					Берілген N санынан аспайтындай, 2-нің барлық дәрежелерін шығарыңыз.

					Ескерту: дәрежеге шығаруды қолданбаңыз!

					Input: 60

					Output: 1 2 4 8 16 32

				

			

			
				
					Practice 2
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						Санның жай немесе күрделі екендігін анықтайтын Python программасын жазыңыз. Ескерту: Санның жай не күрделі екенін анықтау үшін, беттің сол жағындағы Keep in mind айдарын қараңыз.

					Input: 11 

					Output: 11 is a Prime number 

					Input: 407

					Output: 407 is not a prime number. 11 x 37 = 407

				

			

			
				
					Practice 3

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						Пайдаланушыдан a және b сандарын қабылдайтын және a және b арасындағы барлық жай сандарды шығаратын Python программасын жазыңыз.

					Enter lower range: 10

					Enter upper range: 50

					All Prime numbers between 10 and 50 are:

					11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47

				

			

			
				
					Practice 4
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			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				
						Кондитер фабрикасы

					Кондитер фабрикасында барлық құрылғылар автоматты түрде жұмыс істейді. Кәмпиттер конвейер бойымен сырғанайды,

					ал робот оларға әртүрлі өрнектер салады.

					Робот келесі командаларды 

					орындай алады:

					Жапырақ - салады:

					Шеңбер - салады:

					k рет айналдыру - шоколадты сағат тілінің бағыты бойынша k градусқа бұрады.

					n рет қайталау [ ...

					] – жақша ішіндегі командаларды n рет қайталайды.Мысалы, келесі пәрменді орындау үшін: Repeat 4[ Circle Rotate 90 ]робот мына суретті салады: Гүлді өрнекті салу үшін келесі нұсқалардың қайсысы дұрыс емес?
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								A.

								Repeat 6

								[ Rotate 30

								 Circle

								 Rotate 30

								 Leaf ]

							

							
								B.

								Repeat 6

								[ Leaf

								 Rotate 60 ]

								Rotate 330

								Repeat 6

								[ Circle

								 Rotate 300 ]

							

							
								C.

								Repeat 6

								[ Leaf

								 Rotate 60 ]

								Repeat 6

								[ Circle

								 Rotate 60 ]

							

							
								D.

								Repeat 6

								[ Rotate 120

								 Repeat 2

								 [ Leaf

								 Rotate 20

								 Circle

								 Rotate 150 ] ]

							

						

					

				

			

			
				
					Activity
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					Terminology

				

			

			
				
					exceed - асып кету - превышать

					factor - фактор - множитель

					prime number - жай сан - простое число

					specific - белгілі - определенный

					sequence - жүйелі - последовательность

				

			

		

		
			
				
						Белгілі бір қадаммен минимумнан максимумға дейінгі натурал сандар қатарын көрсетіңіз. Минималды, максималды санды және қадамды пайдаланушы анықтайды.

					Enter a minimum value: 10

					Enter a maximum value: 35

					Enter a step: 5

					Output: 10 15 20 25 30 35

				

			

			
				
					Practice 5
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						Программаға көптаңбалы натурал сан енгізіледі. Санның ең үлкен цифрын анықтаңыз.

					Enter any natural number: 764580

					Output: The largest number in it is 8

				

			

			
				
					Practice 6
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						Берілген санның өз цифрларына бөлінетінін немесе бөлінбейтінін анықтайтын Python программасын жазыңыз.

					Input: 128 

					Output: Yes

						128 % 1 == 0	128 % 2 == 0 

						128 % 8 == 0 

					Input: 107

					Output: No

				

			

			
				
					Practice 7
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				CHAPTER 4
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				Алгоритмнің трассировкасы

			

		

		
			
				4.9
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					You will:
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						- trace the algorithm in Python.
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					Keep in mind
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						Using a trace table to test an algorithm is called dry run testing.

				

			

		

		
			
				
					Әдетте адамдар қателіктер жіберіп, оларды түзетуге тырысады. Компьютерде бағдарламалау кезінде де қателіктер жіберілуі мүмкін. Сондықтан қателерді қалай табуға және түзетуге болатындығын түсіну маңызды.

					Компьютер бағдарламасындағы қате баг (bug) деп аталады. Қателерді табу және жою процесі алгоритмнің трассировкасы деп аталады.

				

			

			
				
					Алгоритмнің трассировкасы

				

			

		

		
			
				
					Трассировка кестесі - бұл бағаннан тұратын кесте. Әр баған айнымалыны, шартты немесе нәтижені көрсетеді. Алгоритмдегі кез-келген айнымалыға, шартқа немесе нәтижеге кестеде баған болуы шарт емес.

					Кестенің мақсаты - алгоритм арқылы өтіп, егер бағдарлама орындалатын болса, компьютер не істейтінін модельдеу. Біз кестені айнымалылардың қалай өзгеретінін, қандай шарттар шешілетінін және/немесе қандай нәтижелер көрсетілетінін көрсету үшін толтырамыз.

					Трассировка кестесін қолданудың екі негізгі себебі бар. Біріншісі - алгоритм жұмыс істеп тұрған кезде не болатынын көру үшін оны іске қосу арқылы не істейтінін анықтау. Екіншісі, егер оңай байқалмайтын қателіктер болса, алгоритмнің логикасын тексеру. Төмендегі мысалдар кейбір негізгі алгоритмдер мен олардың кестелерін көрсетеді.

				

			

			
				
					Трассировка кестесін пайдалану
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						num ← USERINPUT

						WHILE num < 50 THEN

							num ← num * 2 

						END WHILE

						OUTPUT num

					

				

			

			
				
					Төмендегі алгоритмде 1 айнымалы (num), 1 шарт (num <50) және 1 нәтиже (OUTPUT) бар. Трассировка кестесінде егер пайдаланушы 4 мәнін енгізсе, бұл алгоритмнің қалай жұмыс істейтіні көрсетілген.

				

			

			
				
					1-мысал

				

			

		

		
			
				
						Төмендегі алгоритм бойынша трассировка кес-тесін құруға тырысыңыз.

					num ← USERINPUT

					count ← 0

					WHILE num<500 THEN

						num ← num*2

						count ← count+1

					END WHILE

					OUTPUT num

					OUTPUT count

				

			

			
				
					Practice 1
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				Трассировка кестесі
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					num

				

			

			
				
					16

				

			

			
				
					4

				

			

			
				
					32

				

			

			
				
					8

				

			

			
				
					64
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					num < 500

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					FALSE
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					OUTPUT

				

			

			
				
					64
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						A Software Tester is responsible for designing test scenarios for software usability, running these tests, and preparing reports on the effectiveness and defects to the production team.

				

			

			
				
					Career
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				CHAPTER 4
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					Keep in mind
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						In Python jargon, this is known as a bare exception, which means that all exceptions will be found at all. The reason why this is not recommended is that you don’t know what kind of exception you are catching.
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						FOR	i ← 1 TO 4

							OUTPUT i * 2

						END FOR

					

				

			

			
				
					Трассировка кестесі алгоритмнің қалай жұмыс істейтінін анықтауға көмектеседі және бірнеше айнымалыларды қадағалап отыруды қажет ететін құрылымдар болған кезде әсіресе пайдалы болады. Төмендегі алгоритмде қарапайым for циклы берілген.

				

			

			
				
					2-мысал
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						Terminology

					

				

			

			
				
					bug - қате - ошибка 

					debug - түзету - отлаживать

					execute - орындау - выполнять 

					fix - түзету - исправить

					tracing - бақылау - трассировка
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					Literacy

				

			

			
				
					Алгоритм трассировкасы дегеніміз не?

					Алгоритмді тексеруде трассировка кестесін қалай қолданамыз?

				

			

		

		
			
				
					Трассировка кестесі
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						i

					

				

				
					
						3

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						2
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						OUTPUT

					

				

				
					
						6

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						8

					

				

				
					
						4

					

				

			

		

		
			
				
						Python-да келесі кодты тексеріңіз, ол минуттарды әдепкі уақыт форматына айналдырады (мысалы, 12:00) және оны экранға шығарады.

					n = int(input()) #gets input

					hours = n // 60

					hours = hours % 24

					minutes = n % 60

					print(hours, minutes)

				

			

			
				
					
						Practice 2
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						Берілген a және b сандарының ең үлкен ортақ бөлгішін (ЕҮОБ) табатын Евклидтің алгоритмін тексеріңіз.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Екілік санды ондық санға түрлендіретін бағдарламаның трассировка кестесін жасаңыз.

				

			

			
				
					
						Practice 5
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						num
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						5
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						i

					

				

				
					
						3

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						5
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						FALSE

					

				

				
					
						FALSE

					

				

				
					
						TRUE

					

				

				
					
						TRUE

					

				

				
					
						FALSE

					

				

				
					
						i%2==0

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						OUTPUT

					

				

			

			
				
						Төмендегі трассировка кестесінде көрсетілген алгоритмге сәйкес Python-да бағдарлама кодын жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 4
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Программалауда итерация деген нені білдіреді?

				Программадағы қадамдарды қайталау

				Нұсқаулардың орындалу реті

				Программадағы шешім қабылдау жері

				Программаның дұрыс жұмыс істеуін тестілеу

				Python-да итерацияның қандай типтері үшін while циклы қолданылады?

				анықталмаған

				дискриминантты

				анықталған

				дискриминантсыз

				Басқа пәрмен берілмейінше қайталана беретін цикл түрі

				FOR циклы

				count-controlled циклы

				Repeat-once циклы

				WHILE циклы

				Төмендегі код үзінділерінің қайсысы 1-ден 10-ға дейінгі барлық сандардың тізімін анықтайды?

				range (1,10) 

				range (1,11) 

				range (0,9)+1 

				range (1,2,3,4,5,6,7,8,9,1

				Берілген код көмегімен келесі тізбектердің қайсысы жасалады? range (10, 0, -5)

				10 5 

				-5 0 5 10

				0 5 10

				10 5 0 -5

				Бұл кодты орындағанда экранда не көрсетіледі?t = 0for i in range(0, 3):	for j in range(3, 5):	t += i - jprint (t)

				18

				-25

				-10

				-15

			

		

		
			
				Бір циклдың орындалуын шақырудың дұрыс термині қандай??

				есептегіш

				функция

				іске қосу

				итерация

				Келесі программа «компьютер» сөзін неше рет басып шығарады?word = “computer” for num in range(1,6): 	print(word)

				5

				6

				1

				0

				Берілген код орындалғанда экранға шығатын нәтижені анықтаңыз:number = 5while number > 0:	number = number - 1	print(number)

				5 4 3 2 1

				4 3 2 1 0

				5 4 3 2 1.

				4 3 2 1 0.

				Келесілердің қайсысы кодты:t = 0for i in range(0, 5):	t = i __________________print (t) ?

				болатындай бітіре алады?

				* 3 / 2

				+ 1

				/ 0.5

				+ 3 * (1/ 2)

				Қай код нәтижесінде экранға төмендегі нәтиже шығады?122333444455555

			

		

		
			[image: ]
		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				61

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				for i in range(1, 5): 	print(str(i) * 5)

				for i in range(1, 5): 	print(“i” * i)

				for i in range(1, 6): 	print(“i” * i)

				for i in range(1, 6): 	print(str(i) * i)

				if, while, for жолдарының соңында тұратын таңба

				:

				;

				.

				,

				 Белгілі бір шарт дұрыс болғанша қайталау.

				while циклы

				for циклы

				if циклы

				шегініс

				Қайсысы белгіленген санды қайталау үшін қажет?

				while циклы

				for циклы

				if циклы

				шегініс

				Келесі кодтың нәтижесі қандай болады?x = 0while False :	x = x + 1print(‘Көріскенімізге қуаныштымын.’)

				«Көріскенімізге қуаныштымын» шексіз жазылады.

				Ешқандай шығыс болмайды.

				Қате туралы хабар шығарады.

				«Дұрыс кодты енгізіңіз» деп жазылады.

				Келесі кодтың нәтижесі қандай болады?x=2while x<=10 :	print(x)	x = x + 1

				1-ден 10-ға дейінгі сандар көрсетіледі

				2-ден 10-ға дейінгі сандар көрсетіледі 

				1-ден 9-ға дейінгі сандар көрсетіледі

				1-ден 9-ға дейінгі сандар көрсетіледі

			

		

		
			
				«While» циклын қандай жағдайда қолданған дұрыс?

				Пайдаланушыдан болжам жасауын қабылдағанда

				Егер операторларды орындау тәртібін өзгерткісі келсе

				Оператор “жалған” деп танылған кезде

				Қайталама операция жасау үшін қанша итерация қажет болатындығын ешкім алдын-ала білмегенде

				Келесі Python кодының нәтижесі қандай болады?i = 1while True:	if i%3 == 0:	break	print(i)	i + = 1

				1 2

				1 2 3

				қате

				ешқайсысы емес

				Келесі Python кодының нәтижесі қандай болады?i = 1while True:	if i%2 == 0:	break	print(i)	i += 2

				1

				1 2

				1 2 3 4 5 6 …

				1 3 5 7 9 11 …

				Келесі кодты орындағаннан кейін sum айнымалысының мәні қандай болады??sum=10for number in range (1, 10, 2): 	sum += number

				19 

				35 

				 23 

				 45
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				62
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Сөреде пирамида тәрізді пішінде бірнеше алма жатыр. Циклды қолданып, 5 жолдағы алмалар санын табыңыз. Циклға қандай дұрыс код енгізілуі қажет екенін анықтаңыз.total=0for row in range (1, 6): 	______________________print(total)

				total += 1 

				total += apples 

				 total += row 

				 total += range

				Төмендегі код бөлігі беретін нәтиже:for i in range (0, 10):	if i % 3 == 0:	i = 0	else:	i = 1	print(i)

				1, 0, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1

				0, 1, 1, 0, 1, 1, 0, 1, 1, 0

				0, 1, 1, 0, 1

				0, 1, 1, 1, 1, 1, 0, 1, 1, 0
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				Бір жасушалы амеоба әр 3 сағат сайын екіге бөлінеді. 24 сағат ішінде пайда болатын амеобалар санын есептейтін цикл құру үшін кодтың дұрыс бөлігі қандай?amoebas = 1____________________	amoebas *=2print(amoebas)

				for hour in range (1, 25, 3): 

				for hour in range (3, 25, 3): 

				for hour in range (3, 24, 3): 

				for hour in range (1, 8, 3):

				Келесідей құрылымы бар кірпіш сатылар берілген:Қадамдардың шаблонын басып шығару үшін қай код дұрыс?############ ########

				for row in range (5): 	print (“##”*row) 

				for row in range (5):	print (“#”*row)

				for bricks in range (2,8): 	print (“#”*bricks)

				for row in range (4):	print (“##”*row)
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				Практикалық программалау

			

		

		
			
				5-тарау

			

		

		
			
				5.1 Мәселені қалыптастыру

				5.2 Алгоритмді әзірлеу

				5.3 Алгоритмді әзірлеу. “Аққала” ойыны. I бөлім

				5.4 Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. II бөлім

				5.5 Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. III бөлім

				5.6 Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. IV бөлім

				5.7 Программаны тестілеу және қосымша тапсырмалар

				Check yourself

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				64

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				Мәселені қалыптастыру

			

		

		
			
				5.1
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					You will:
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						- сreate problem models in Python;

					- write pseudocode of the task.

				

			

		

		
			
				Алгоритм

			

		

		
			
				Алгоритм - бұл орындалуы керек әрекеттер және сол әрекеттер орындалу реті тұрғысынан есепті шешудің тәртібі. Программалаушы есепті шешу үшін алгоритмді енгізеді. Әдетте қадамдар дегеніміз, ол «реттілік», «таңдау», «итерация» т.б. Python-да "реттілік" дегеніміз сызықтық бағдарламалау. "Таңдау" дегеніміз if/else" тармақталған операторлары болып табылады да, ал итерация ол "while" және "for" циклдері.

			

		

		
			
				Псевдокод

			

		

		
			
				Псевдокод - бұл қарапайым ағылшын тілінде жазылған аннотация мен ақпараттық мәтін түріндегі алгоритмнің орындалуы. Ол кез-келген бағдарламалау тілі сияқты синтаксисі жоқ, сондықтан оны компьютер құрастыра немесе түсіндіре алмайды.

			

		

		
			
				Енді бұл кодты Python тіліне аударып көрейік:
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					Егер оқушының ұпайы 60-қа тең немесе одан көп болса:

						Экранға "Passed" деп шығар

					болмаса:

						Экранға "Failed" деп шығар
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					if (StudentsGrade >= 60):

						print("passed")

					else:

						print("failed")

				

			

		

		
			
				1-мысал

			

		

		
			
				Бұл псевдокодтың Python тіліндегі көрінісі:
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					Барлығы айнымалысын нөлге тең деп қойыңыз 

					Ұпай есептегішін бірге тең деп қойыңыз

					Ұпай есептегіші оннан аз немесе тең болған кезде

						Келесі ұпай енгізіңіз

						Ұпайды барлығы айнымалысына қосыңыз

						Ұпай есептегішін бірге ұлғайтыңыз

					Сыныптың орташа ұпайы тең барлығы бөлінген он деп қойыңыз

					Сыныптың орташа ұпайын басып шығарыңыз.
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					Total = 0

					GradeCounter = 1

					while (GradeCounter <= 10):

						NextGrade = int(input())

						Total = Total + NextGrade

						GradeCounter +=1

					ClassAverage = Total / 10

					print(ClassAverage)

				

			

		

		
			
				2-мысал
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					Keep in mind
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						How to write a pseu-docode?

					arrange the sequence of tasks and write the pseudocode accordingly; 

					the way the if-else, for, while loops are indented in a program, indent the statements likewise;

					use appropriate naming. If a programmer goes through a pseudo code, his approach will be the same as per it, so the naming must be simple and distinct;

					use appropriate sentence casings, such as CamelCase for methods, UPPER case for constants and lower case for variables;

					elaborate everything which is going to happen in the actual code. Don’t make the pseudo code abstract;

					use standard programming structures such as ‘if-else’, ‘for’, ‘while’ the way we use it in programming;

					don’t write the pseudo code in a complete programmatic manner. It is necessary to be simple to understand even for a layman or client.
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
						Төмендегі псевдокодқа сәйкес Python кодын жазыңыз:

					өткенді нөлге тең деп белгілеңіз

					құлағанды нөлге тең деп белгілеңіз 

					оқушылар санауышы бірге тең деп белгілеңіз

					оқушылар санауышы оннан аз немесе тең болған кезде:

						келесі оқушының емтихан нәтижесін енгізіңіз

						егер оқушы өтсе 

						өткенге бірді қосыңыз

						әйтпесе

						құлағанға бірді қосыңыз

						оқушы санауышқа бірді қосыңыз

					өткендердің жалпы санын басып шығарыңыз

					құлағандардың жалпы санын басып шығарыңыз 

					егер сегіз немесе одан көп оқушы өтсе

						"оқу ақысын көтеру" деп басып шығарыңыз

				

			

			
				
					Practice 1
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						Melting Snowman (Еріген аққала) ойыны (4.1.1-сурет)

					Ойын сипаттамасы: Компьютер мәтіндік файлдан кездейсоқ бір сөзді таңдап, қолданушыға қанша әріп бар екенін көрсетеді. Қолданушы бұл сөзді бір-бір әріптен табуы тиіс. Егер қолданушы дұрыс әріпті тапса, компьютер табылған әріпті көрсетеді. Керісінше дұрыс таппаған болса, аққаланың бір бөлігі ериді. Ойын қолданушы барлық әріптерді тапқанша немесе аққала толығымен еріп біткенше жалғасады.

					Есеп: Төменде берілген мысалға қарап, ойынның псевдокодын жазыңыз.

						кітапханаларды импортаңыз

						мәтіндік файлдан кездейсоқ сөзді таңдаңыз

						сөздегі әріп санына сай астыңғы сызықтарды басып шығарыңыз.

						қолданушыдан табуы керек әріп туралы сұраңыз.

						егер әріп сөздің ішінде бар болса,

						"дұрыс" хабарламасын басып шығарыңыз...

				

			

			
				
					Practice 4
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						Бағдарлама қолданушыдан бір бүтін сан алады. Кейін енгізіген n мәнді оң бүтін санға 13 + 23 + 33 + ... + n3 суммасы есептеледі. Осы бағдарламаға псевдокод жазыңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Төмендегі кодтың псевдокодын жазыңыз:

					n = int(input())

					sum = 0

					for i in range(n):

						sum += int(input())

					print(sum)

				

			

			
				
					Practice 2
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					4.1.1-сурет. "Еріген аққала" ойыны
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					Terminology

				

			

			
				
					appropriate - сәйкес - соответствующий execute - орындау - выполнять

					iteration - итерация, қайталау - повторение

					implementation - іске асыру - реализация

				

			

			
				
					interpret - аудару - переводить

					likewise - сияқты - также, подобно

					thus - осылайша - таким образом

					underscore - астын сызу - нижнее подчеркивание
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				Алгоритмді әзірлеу

			

		

		
			
				5.2
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					You will:
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						- draw flow chart of the project.

				

			

		

		
			
				Блок-сызбалар дегеніміз не?

			

		

		
			
				Блок-сызба - бұл алгоритмнің графикалық көрінісі. Бағдарламалаушылар оны көбінесе мәселені шешу үшін бағдарламаны жоспарлау құралы ретінде пайдаланады. Ақпараттар ағынын және өңделуін көрсету үшін олардың арасында орналасқан таңбаларды пайдаланады.

			

		

		
			
				Қолданушы енгізген екі санды қосуға арналған блок-сызба.

			

		

		
			
				1-мысал

			

		

		
			
				Блок-сызбада қолданылатын таңбалар
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					Keep in mind
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						Note: Though flowcharts can be useful writing and analysis of a program, drawing a flowchart for complex programs can be more complicated than writing the program itself. Hence, creating flowcharts for complex programs is often ignored.

				

			

		

		
			
				
						Төмендегі есептің блок-сызбасын сызыңыз:

					бағдарлама қолданушының есімін сұрайды;

					қолданушы есімін енгізеді;

					бағдарлама "Сәлем, 'қолданушы_есімі' досым! " деп көрсетеді .

				

			

			
				
					Practice 1
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				Таңба

			

		

		
			
				Мақсаты

			

		

		
			
				Сипаттама
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				Өңдеу

			

		

		
			
				Арифметикалық операциялар мен мәліметтерді басқаруда қолданылады.

			

		

		
			[image: ]
		

		
			
				Шешім

			

		

		
			
				Екі немесе одан да көп таңдаулар арасында шешім қабылдау үшін пайдаланылады.
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				Енгізу/Шығару

			

		

		
			
				Енгізу және шығару операциялары үшін қолданылады.
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				Ағын желісі

			

		

		
			
				Таңбаларды байланыстыру арқылы логика ағынын көрсетеді.
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				Терминал

				(Start/Stop)

			

		

		
			
				Блок-сызбаның басталуы мен аяқталуын бейнелейді.
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				Қосқыш

			

		

		
			
				Әр түрлі ағын желісіне қосылу үшін қолданылады
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				Цикл

			

		

		
			
				For немесе ұқсас қайталанатын блоктың басталуы. Цикл корпусының соңы цикл белгісіне қайта қосылады. Цикл қанша рет орындалатыны цикл таңбасының ішінде жазылғанға байланысты.
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							Start
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							Stop
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							Declare variables num1, num2 and sum
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							sum  num1 + num2
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							Input num1 and num2
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							Display sum
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				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					avoid - болдырмау - избегать 

					according to - сәйкес - в соответствии с

					cover - қамту - покрывать

				

			

			
				
					effort - тырысу - усилие

					flowchart - сызба - блок-схема

					respond - жауап беру - отвечать

				

			

		

		
			
				Қолданушының екі санын енгізу және екі санның ең үлкенін көрсету үшін блок-сызбасы:

			

		

		
			
				2-мысал
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					Keep in mind
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						Of course, you don’t have to make a flowchart; you could just start writing code. But often once you start programming, you’ll think of things that must be added or changed. You may end up having to delete a lot of your code, which would be a waste of effort. To avoid this, it’s best to plan how the program will work before you start writing it.
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						Start

					

				

				
					
						[image: ]
					

					
						
							Stop
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						Input num1 and num2

					

				

				
					
						True

					

				

				
					
						False
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						num1 > num2
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							Display num2
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							Display num1
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						Келесі тапсырманың блок-сызбасын салыңыз:

					пайдаланушы санды енгізеді;

					бағдарлама санның нөлден үлкен, кіші немесе нөлге тең екенін тексереді;

					егер ол нөлден үлкен болса, экранда "оң" деп көрсетеді

					егер ол нөлден кіші болса, экранда "теріс" деп көрсетеді

					егер ол нөлге тең болса, экранда "нөл" деп көрсетеді.

				

			

			
				
					Practice 2
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						ask player to guess a letter

					

				

				
					
						True

					

				

				
					
						False
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						player

						already guessed

						this letter

					

				

			

			
				
						Melting Snowman (Еріген аққала) ойыны

					Еріген аққала ойынының блок-сызбасын салыңыз. Ойынның сипаттамасын алдыңғы сабақ жаттығуларынан қарай аласыз. 

					Ескерту: Сіз бір блоктан екіншісіне тек көрсетілген бағытта ғана жылжи аласыз. Сізге ішінде "Ойыншы керек әріпті тапты" блогындағыдай артқа қайту сызықшасы болмаса, артқа қарай жылжуыңызға болмайды.

				

			

			
				
					Practice 3
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				Алгоритмді әзірлеу.

				“Аққала” ойыны. I бөлім

			

		

		
			
				5.3
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
					Кіріспе

				

			

			
				
					Осы сабақта біз «Аққала» ойынын жасай бастаймыз (4.3.1-сурет). Ойынның басты мақсаты - жасырын сөзді тауып аққаланы құтқару. Компьютер мәтіндік файлдан кездейсоқ бір сөз таңдап алады, содан кейін сөздегі әр әріп санына сәйкес асты сызылған бос жол салады. Кейін ойыншы сөзде болуы мүмкін әріптерді табуға тырысады.

					Егер ойыншы әріпті дұрыс тапса, компьютер әріпті тиісті бос орынға жазады. Бірақ ойыншы қателессе, компьютер аққала денесінің бір бөлігін өшіреді. Ойыншы аққаланы құтқарып және ойынды жеңу үшін сөздегі барлық әріптерді табуы керек.

				

			

		

		
			
				
					ASCII art

				

			

			
				
					Аққала графикасы-экранда басып шығарылған пернетақта таңбалары. Графиканың бұл түрі ASCII art деп аталады (аск-ии деп дыбысталады), бұл эмоджилердің өзіндік бастауы еді.

				

			

		

		
			
				
					ASCII art-та салынған еріген аққала суреті осындай болады::
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							(1)

						

					

					
						
							(2)

						

					

					
						
							(3)

						

					

					
						
							(4)

						

					

					
						
							(5)

						

					

					
						
							 _

							 /_\

							 ('>')

							>-- : --< 

							 ( : )

							_(_______)_

						

					

					
						
							 _

							 /_\

							 ('>')

							>-- : --< 

							__(__:__)__

						

					

					
						
							 _

							 /_\

							 ('>')

							>--__:__--< 

						

					

					
						
							 _

							 /_\

							_('>')_

						

					

					
						
							 _

							/_\

						

					

				

			

		

		
			
				4.3.1-сурет. "Аққала" ойыны
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					ASCII артта салынған мысықтың суреті (4.3.2-сурет):

				

			

			
				
					4.3.2-сурет. Пернетақтада символдар арқылы салынған ұйқыдағы мысық.
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					1-мысал

				

			

		

		
			
				
						Аққала

					Мысалда көрсетілгендей аққаланы басып шығару үшін Python бағдарлама кодын жазыңыз.

					Кеңес: тек print() қолданыңыз

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
						Аққаланың жекелеген бөліктерінің әр қайталануда басып шығаратын бағдарлама кодын жазыңыз. Циклдің соңында толық аққаланы салып шығады.

				

			

			
				
					Practice 2
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					(5)

				

			

			
				
					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

				

			

			
				
					
						(4)

					

				

				
					
						 

						 

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(3)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(2)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(1)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						 

						_(_______)_

					

				

			

		

		
			
				Random модулін импортау
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					import random

				

			

		

		
			
				2-мысал

			

		

		
			
				Әрі қарай, біз сөздер тізімі бар мәтіндік файл жасауымыз қажет. Сіз кез-келген қалаған сөзді жаза аласыз. Әр жолға тек бір сөз жазыңыз.

			

		

		
			
				Сөздер тізімінің мәтіндік файлын құру
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					APPLE

					ORANGE

					GRAPEFRUIT

					LEMON

					MANGO

				

			

		

		
			
				3-мысал

			

		

		
			
				Кездейсоқ сөз

			

		

		
			
				Енді мәтіндік файлдан кездейсоқ бір сөз таңдап алып, оны басып шығару керек.

			

		

		
			
				1-ші жол: кездейсоқ модульді импорттаймыз.

				2-ші жол: біз «words.txt» мәтіндік файлды ашамыз.

				3-ші жол: біз барлық жолдарды оқып, ауыспалы «жолдарға» тағайындаймыз.

				4-ші жол: random.choice () әдісі бойынша «жолдардан» кездейсоқ жолдарды таңдаймыз.

				5-жол: кездейсоқ таңдалған жолдың мәнін басып шығарамыз.
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					import random

					file = open("words.txt", "r")

					lines = file.readlines()

					random_selected_word = random.choice(lines)

					print(random_selected_word)

				

			

		

		
			
				4-мысал

			

		

		
			
				
						Санаттар

					сөз тізімінде санаттар құру;

					ойыншыға ол тапқысы келетін сөз үшін саннаттарын (жемістер/супер қаһармандар) таңдау мүмкіндігі беру;

					кейін таңдалған санаттан кездейсоқ сөзді таңдаңыз.

					Мысалы:

					Төмендегі санаттардан біреуін таңдаңыз:

					(F) Жемістер

					(S) Супер қаһармандар

					F

					APPLE

					Кеңес: әр санатты бөлек мәтіндік файлға бөліп жазсаңыз болады.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Game developers are people like you with math, computer, or creative arts skills. They spend their time programming and developing games.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					guess - болжау, табу - угадать

					precursor - алдындағы - предшественник

					proper - орынды, дұрыс - правильный
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				5.4
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- Python list methods;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Ішінде 5 жеміс (элементтер) бар жемістердің тізімін жасаңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Тізімді құру

			

		

		
			
				Python тілінде тізім барлық элементтерді тік жақшалар [] ішіне қойып, үтірлермен бөлу арқылы жасалады.
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					# бос тізім құру

					my_list = []

					# натурал сандар тізімі

					my_list = [1, 2, 3]

					# аралас мәліметтер түрінен тұратын тізім

					my_list = [1, "Hello", 3.4]

				

			

		

		
			
				1-мысал

			

		

		
			
				Тізім элементтерін таңдау

			

		

		
			
				Сіз тізім элементтеріне индекс нөміріне жүгіну арқылы қол жеткізе аласыз.

			

		

		
			
				Python-да индекстер 0-ден басталады, сондықтан тізімнің екінші элементін көрсету үшін индекс [1]-ге жүгінеміз:
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					print(fruit[1])

				

			

		

		
			
				2-мысал
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					banana

				

			

		

		
			
				Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. II бөлім

			

		

		
			
				Python тізіміне кіріспе

			

		

		
			
				Бұл сабақта біз Python-да тізім (list) деп аталатын жиналған мәліметтердің түрі туралы білетін боламыз. Тізім - тік жақшалар [] арасындағы үтірмен бөлінген элементтер (элементтер) тізімі ретінде жазылатын деректер түрлерінің нысандарын сақтауға арналған деректер құрылымы. Әр элементке ретімен нөмір беріледі. Бірінші индекс нөл, екінші индекс бір болып, әрі қарай жалғаса береді. (4.4.1-сурет)
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					4.4.1-сурет. Тізім индексі
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						10 элементтен тұра-

					тын тізімді Python бағдарла-масында жазып, кейін кездейсоқ таңдалған бір элементті басып шығарыңыз.

					Кеңес: кездейсоқ модулінен random.randrange() әдісін қолданыңыз.

				

			

			
				
					Practice 2
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						A mobile app developer is a programmer who can develop software for mobile devices. Whether it’s for iOS, Android, or other operating systems, mobile app development consultants use a diverse toolkit of programming and UI/UX design skills to create mobile apps.

				

			

			
				
					Career
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
					 5-мысалдан кодты жа-зыңыз. Таңдалған сөзді жа-сырын және жасырын емес түрде басып шығарыңыз.

					file.readlines() және

					file.read().splitlines() 

					қолданыңыз.

					Нәтижелерді салыстырыңыз және талқылаңыз.

				

			

			
				
					Practice 3
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				Тізім әдістері

			

		

		
			
				.append() әдісі тізімнің соңына элемент қояды.

			

		

		
			
				.append() әдісі

			

		

		
			
				3-мысал
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					fruit.append("orange")

					print(fruit)

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					['apple', 'banana', 'cherry', 'orange']
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					apple

				

			

		

		
			
				.join() әдісі барлық элементтерді қайталанатын түрде қабылдайды және оларды бір жолға біріктіреді

			

		

		
			
				.join() әдісі

			

		

		
			
				4-мысал

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					fruit = ["a", "p", "p", "l", "e"]

					fruit = "".join(fruit)

					print(fruit)

				

			

		

		
			
				Құпия сөз әріптерінің орнына астын сызып экранға шығару

			

		

		
			
				Алдыңғы сабақта кездейсоқ сөзді мәтіндік файлдан қалай таңдауға болатынын білдік. Енді біз бұл сөзді жасырып, әріптердің орнына астын сызу керек (_ _ _ _ _).
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					Hidden word: _ _ _ _ _

				

			

		

		
			
				1 жол: кездейсоқ модульді импорттаймыз.

				2 жол: «words.txt» мәтіндік файлды ашамыз.

				3 жол: біз барлық жолдарды файлдан оқимыз ("Есте сақтаңыз" қараңыз).

				4 жол: random.choice () әдісі бойынша «жолдар» тізімінен кездейсоқ жолды таңдаймыз. list () функциясы арқылы бұл жолды тізімге айналдырамыз.

				5 жол: «жасырын» бос тізімді жасаймыз.

				6-7 жолдар: таңдалған сөздің ұзындығына тең қайталану саны бар цикл бойынша, әр қайталанудағы «жасырын» бос тізімге «_» қосамыз.

				8-ші жол: .join () әдісі арқылы айналдырылған «жасырын» тізімнің мәндерін шығарамыз.
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					import random

					file = open("words.txt", "r")

					lines = file.read().splitlines()

					random_selected_word = list(random.choice(lines))

					hidden = []

					for i in range(len(random_selected_word)):

						hidden.append("_")

					print("Hidden word:", " ".join(hidden))

				

			

		

		
			
				5-мысал
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					Keep in mind
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						Read from file

					lines = file.readlines()

					When we print(lines), each line will be followed by newline characters. That's because readlines() does not strip the newline character when splitting the contents into a list.

					Example:

					['apple\n', 'banana\n', 'cherry\n']

					lines = file.read().splitlines()

					As splitlines() actually splits on the newline character, when we print(lines), the newline character is not left hanging at the end of each line.

					Example:

					['apple', 'banana', 'cherry']
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					Terminology

				

			

			
				
					refer - сілтеме жасау - ссылаться

					split - бөлу - разделять

					strip - алып тастау - убрать, удалить
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Ойыншыға өз болжамын енгізуге ерік беру

					Қолданушыдан әріпті енгізуді сұрайтын бағдарламаны жасаңыз.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Ойыншы әріпті енгізеді. Бағдарлама ойыншының дұрыс болжам жасағанына көз жеткізуі керек: яғни, тек қана бір әріп. Егер ойыншы дұрыс болжам енгізсе, "Дұрыс!" деп басып шығарыңыз, керісінше жағдайда "Дұрыс емес! Қайта көріңіз!" деп басып шығарыңыз.

					Кеңес: in операторын қолданыңыз

					Мысал:	Әріпті болжаңыз: 9

					Қате енгіздіңіз! Қайта көріңіз!

					Әріпті болжаңыз: A

					Дұрыс!

				

			

			
				
					Practice 2
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						Енді бағдарлама тексеру керек. Егер жасырын сөзде табылған әріп бар болса, “Сіз дұрыс таптыңыз!” Болжаған_әріп “сөздің ішінде бар”,- деп басып шығарасыз. Ал керісінше болса, “Сіз дұрыс таппадыңыз!” Болжаған_әріп “сөздің ішінде жоқ”,- деп басып шығарасыз.

					Мысал: Әріпті болжаңыз: A

					Сіз дұрыс таппадыңыз!. А сөздің ішінде жоқ.

					Әріпті болжаңыз: H

					Сіз дұрыс таптыңыз! Н сөздің ішінде бар. 

				

			

			
				
					Practice 3
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					Ойыншының болжамын алу

				

			

			
				
					Бүгін біз ойыншыдан әріпті енгізуін сұрап, ойыншыға бұл әріптің жасырын сөзде бар немесе жоқ екенін хабарлаймыз.

				

			

		

		
			
				5.5

			

		

		
			
				Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. III бөлім

			

		

		
			
				
					in оператор

				

			

			
				
					in операторы сізге мәннің тізімде бар, жоқтығын айта алады. In операторы пайдаланылатын өрнектер логикалық мәнді қайтарады:

					Егер мән тізімде болса, True, ал жоқ болса, False деп шығады.

				

			

		

		
			
				1-мысал
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					"apple" in fruit

					"orange" in fruit
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					True

					False
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					Keep in mind
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						Case sensitive

					Python is case sensitive, so we need to make sure the player’s guess is a lowercase letter so we can check it against the hidden word.

					That’s where the lower() method comes in.

					letterGuessed=input().upper()
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
					Сәйкес келетін әріптерді көрсету

				

			

			
				
					Енді, егер ойыншы дұрыс тапқан болса, біз барлық сәйкес келген әріптерді көрсетуіміз қажет. Ол үшін ойыншы енгізген әріптерді жасырын сөздің әріптерімен бір-бірлеп салыстыру керек (мұнда біз цикл қолданамыз) және егер олар сәйкес келсе асты сызылған бос орынды«_» әріпке ауыстырамыз (мұнда біз if шартын қолданамыз).

				

			

		

		
			
				
					Талпыныстар

				

			

			
				
					Өткен сабақта біз еріген аққаланың ASCII art-ын салған едік, енді біз бұл суреттерді өз ойынымызда қолданамыз.

					Біріншіден, біз екі айнымалы енгіземіз: қате болжамдарды санау үшін талпыныстар және талпыныстар санын шектеу үшін максимум_талпыныстар.

					Кейін, әрбір қате болжам үшін біз талпыныстар айнымалысын көбейтеміз, және аққаланың ASCII art-ын басып шығарамыз (4.5.1-сурет).

				

			

		

		
			
				
					Пример 2
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						attempts = 0

						max_attempts = 4

						if attempts == 0:

							print("""

						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_ """

							)

					

				

			

		

		
			
				
					
						Practice 4
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							Дұрыс табылған әріптерді көрсету үшін келесі кодты толықтырыңыз:
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						letterGuessed = input("Please, guess a letter: ").lower()

						if ......................... in word:

							print("You guessed correctly!", letterGuessed, "is in the word!")

							for i in range(len(.........................)):

							letterOfHiddenWord = word[i]

							if ......................... == ......................... :

							hidden[i] = word[i]

							word[i] = "_"
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						Secret word is: _ _ _ _ _

						Please guess a letter: a

						You guessed correctly! a is in the word!

						Secret word is: a _ _ _ _

					

				

			

		

		
			
				
						Басқа талпыныстар үшін аққаланың еру қадамдарын басып шығару үшін 2-ші мысалдағы кодқа elif шартын қосыңыз.

					Кеңес: 4.5.1 суретіне қараңыз.

				

			

			
				
					Practice 5
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						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

				
					
						Step 1: if attempts == 0:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						__(__:__)__

					

				

				
					
						Step 2: if attempts == 1:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>--__:__--< 

					

				

				
					
						Step 3: if attempts == 2:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						_('>')_

					

				

				
					
						Step 4: if attempts == 3:

					

				

			

			
				
					
						 _

						/_\

					

				

				
					
						Step 5: if attempts == 4:

					

				

			

			
				
					4.5.1-сурет. Аққаланың еру қадамдары.
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					Terminology

				

			

			
				
					attempt - талпыныс - попытка

					exist - бар болу - существовать

					valid - жарамды - действительный
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				5.6
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Ойынды жеңу

					Ойыншыға жасырын сөздің барлық әріптерін тапқанын немесе білмегенін тексеру үшін ойынға тағы бір if шартын қойыңыз. Егер ойыншы барлық әріптерді тапса, ол жеңіске жетеді. Мысалы:

					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

					Әріпті табыңыз: a

					Сіз дұрыс таптыңыз! a сөздің ішінде бар

					Сіз ұттыңыз! Құттықтаймыз! Аққала құтқарылды!

					Жасырын сөз - banana

				

			

			
				
					Practice 1
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				Циклдар

			

		

		
			
				Алдыңғы сабақта біз ойыншыдан әріпті алып және ол жасырын сөзде бар-жоғын тексеруді жасадық. Егер ол бар болса, ол осы әріпті ашады, әйтпесе ол біздің аққала денесінің бір бөлігін өшіреді.

				Сонымен, қазір біз барлық осы кодтарды циклге енгізуіміз керек. Себебі ойыншы жеңіске жеткенше немесе ұтылғанша ойын қайталануы керек.
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					Keep in mind
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						.join() method

					The join() method takes all items in an iterable and joins them into one string.

					Example:

					list = ['a', 'b', 'c', 'd']

					joined_list = ' '.join(list)

					print(joined_list)

					Output:

					abcd

				

			

		

		
			
				Алгоритмді программалау. “Аққала” ойыны. IV бөлім

			

		

		
			
				«attempts» және «max_attempts» айнымалысынан кейін ойын аяқталған-аяқталмағанын тексеру үшін логикалық айнымалы тексергішті қосуымыз қажет. Біз бұл айнымалыны «GameOver» деп атаймыз және оның бастапқы мәні «False». Бұл ауыспалы «True» болмайынша, біздің ойын жалғасады.
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					GameOver = False

					while not GameOver:

						#main part of the game

				

			

		

		
			
				1-мысал

			

		

		
			
				Жеңу/ұтылу логикасы

			

		

		
			
				Жеңу/ұтылуды анықтау үшін «hidden» мен «check» айнымалысын салыстырамыз. Егер олар екеуі сәйкес келсе, ойыншы жеңеді. Жоғарыда айтылғандай, әр қате болжамнан кейін біз талпыныстар санын көбейтеміз, егер ол «4»-ке тең болса, ойыншы ұтылады.

			

		

		
			
				Біз ойынымыздың соңына жеттік. Мұнда біз жеңу/ұтылу логикасы бойынша жұмыс істейміз. Біз «selected_word» айнымалысымен қосылып, оны «check» айнымалысымен сақтаймыз. Біз бұл айнымалыны циклдің сыртына қоямыз.
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					banana
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					check = ' '.join(selected_word)

					print(check)
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
						Ұтылдыңыз

					Тексеру үшін ойынға тағы бір шарт қойыңыз, егер талпыныс саны ең көп талпыныстан асып кетсе, онда «Кешіріңіз, сіз ұтылдыңыз! Сіздің аққалаңыз еріп кетті!» деп басып шығарыңыз да, жасырылған сөзді көрсетіңіз, содан кейін циклды аяқтаңыз.

					Мысалы:

					Сіз дұрыс таппадыңыз! f сөз ішінде жоқ.

					Жасырылған сөз: _ p p _ e

					 _

					 /_\

					Кешіріңіз, сіз ұтылдыңыз!

					Сіздің аққалаңыз еріп кетті! Жасырылған сөз - apple

				

			

			
				
					Practice 2
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						Ойын аяқталғаннан кейін ойыншыдан қайта ойнағысы келетіндігін немесе ойыннан шыққысы келетінін сұраңыз. Ойыншының жауабын тексеру үшін тағы бір шарт қосыңыз. Кеңес: Әріп регистрі туралы ұмытып кетпеңіз. Мысалы:

					Қайтадан ойнағыңыз келсе, Y әріпін енгізіңіз, ойыннан шығу үшін кез келген басқа әріпті енгізіңіз: Y.

					"Еріген аққала" ойынына қош келдіңіз! Сізде 4 талпыныс қалды.

					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

					____________________________________________________________

					Қайтадан ойнағыңыз келсе, Y әріпін енгізіңіз, ойыннан шығу үшін кез келген басқа әріпті енгізіңіз: N

					Ойыныңыз үшін рахмет. Келесі жүздескенше!

				

			

			
				
					Practice 3
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					Keep in mind
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						The break statement causes the execution to jump to the first instruction after the loop. But if there are no more instructions after the loop, the program terminates.

				

			

		

		
			
				Қайта ойнау логикасы

			

		

		
			
				Ойынның соңғы, бірақ маңызды бөлігі болып табылатын «Қайта ойнау» логикасы барысымен жұмыс жасаймыз. Ойыншы әріпті тапқаннан кейін жеңіп, яки ұтылғанына қарамастан, ойыншыдан қайта ойнағысы келетіні сұралуы керек. Random модулін импорттауды қоспағанда, шексіз цикл ішіне барлық кодты орналастыру керек.
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					import random

					#since the condition of the loop is always True, the loop repeats infinitely

					#until it breaks

					while True:

						#whole code
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					Terminology

				

			

			
				
					case sensitivity - регистрдің сезімталдығы - чувствительность к регистру 

					iterable - итеративті - итерируемый

					terminate - тоқтату - прекратить
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				5.7
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- finish the project;

					- write additional tasks.

				

			

		

		
			
				Ойынның қысқаша мазмұны

			

		

		
			
				MeltingSnowman.py

			

		

		
			
				Біз "Аққала" ойынын аяқтадық (4.7.1-сурет). Python-да программалау туралы көбірек білген сайын, тіпті ойынды жазуды аяқтағаннан кейін де, әркез көбірек мүмкіндіктерді қосуға болады. Ойындарыңыз неғұрлым күрделі болған сайын, сіздің программаңызда не болатынының блок-сызбасын сызу ұсынылады. "Аққала" біздің ең алдыңғы қатарлы ойынымыз болды және сіз оны жасай отырып, бірнеше жаңа мәліметтерді білдіңіз.

				Тізімдер-басқа мәндерді қамти алатын мәндер болып табылады. Әдістер-бұл мәнге қосылған функциялар . Тізімдер append(), join() әдістеріне ие. Жолдар lower(), upper() әдістеріне ие. Келесі сыныпта көптеген басқа деректер түрлері мен әдістер туралы үйренесіз. Енді ойынның толық кодын қарап, қосымша тапсырмаларды жасауға тырысайық.
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					import random

					while True:

					 lines = open("words.txt", "r")

					 a=lines.read().splitlines()

					 selected_word = random.choice(a)

					 check = ''.join(selected_word)

					 word=list(selected_word)

					 hidden = []

					 for i in range(len(word)):

					 hidden.append("_")

					 attempts = 0

					 max_attempts = 4

					 # loop until either the player has won or lost

					 GameOver = False

					 while not GameOver:

					 print(f"You have {max_attempts - attempts} attempts remaining")

					 print(f"The current word is: {' '.join(hidden)}")

					 

					 if attempts == 0:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_""" )

					 elif attempts == 1:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )""" )

				

			

		

		
			
				Программаны тестілеу және қосымша тапсырмалар

			

		

		
			
				
					4.7.1-сурет. «Аққала» ойыны
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					Keep in mind
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						Using triple quotes to create a multiline string

					It is the simplest method to let a long string split into different lines. You will need to enclose it with a pair of Triple quotes, one at the start and second in the end.

					Example:

					Print("""Python Multiline

					String Example""")

					Output:

					Python Multiline

					String Example
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				CHAPTER 5
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					 elif attempts == 2:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --<""" )

					 elif attempts == 3:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')""" )

					 # loop until either the player has won or lost

					 letterGuessed = input("Please guess a letter: ").lower()

					 if letterGuessed in word:

					 print("You guessed correctly!", letterGuessed, "is in the word.")

					 for i in range(len(word)):

					 character = word[i]

					 if character == letterGuessed:

					 hidden[i] = word[i]

					 word[i] = "_"

					 else:

					 print("You guessed wrong!", letterGuessed, "is NOT in the word.")

					 attempts += 1

					 # if the player has won

					 if check == ''.join(hidden):

					 print("Congratulations, you won! Snowman is saved!")

					 print("The hidden word is", selected_word)

					 GameOver = True

					 # if the player has won

					 if attempts == max_attempts:

					 print(f"The current word is: {' '.join(hidden)}")

					 print(""" _

					 /_\""" )

					 print("You lost! Your snowman melted!")

					 print("The hidden word is", selected_word)

					 GameOver = True

					 

					 # if the player has won

					 continueGame = input("Do you want to play again?

					 Enter Y to continue, any other key to quit")

					 if continueGame.upper() == 'Y': 

					 GameOver = False

					 else:

					 print("Thank You for playing. See you next time!")

					 break
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					Aditional tasks

				

			

			
				
					1-тапсырма.

					Ойынның басында мәтіндік файлдан сөзді таңдамас бұрын, ойыншыдан санатты таңдауын сұраңыз, содан кейін сөзді қажетті санаттан таңдаңыз.

					Кеңес: 4.3-сабағын қараңыз.

					2-тапсырма.

					Ойыншы өзінің болжамын енгізгенде, ойыншы бұл әріпті алдында енгізген, енгізбегенін тексеріңіз. 

					Кеңес: жаңа бос тізім жасап, ойыншы болжаған әріптерін қосыңыз.

					3-тапсырма.

					Ойыншы ұтып немесе ұтылғаннан кейін, егер олар «Қайта ойнағыңыз келеді ме?» сұрағына Y деп жауап берсе, жаңа кездейсоқ таңдалған сөздің бұрын таңдалмағандығын тексеру үшін кодты жазыңыз. 

					Кеңес: Сіз жаңа бос тізім құрып, таңдалған сөзді қосып, содан кейін жаңадан таңдалған сөздің осы тізімде бар жоғын тексеріңіз.
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				- Санды енгізіңіз- Сан 0,2,4,6 немесе 8-бен аяқтала ма тексеріңіз?- Егер солай болса, «жұп сан» деп жазыңыз.- Егер олай болмаса, «тақ сан» деп жазыңыз.Бұл басқару құрылымының қай түріне мысал?

				Таңдау

				Итерация

				Цикл

				Реттілік

				Сіз қолданушыдан санды сұрайтын бағдарламаны жаздыңыз, содан кейін бағдарлама аяқталғанға дейін оның санын 2 есеге он рет көбейтеді.Бұл басқару құрылымының қай түрі?

				Функциялық

				Цикл

				Таңдау

				Реттілік

				Бағдарламалық жасақтама кезеңінде келесі тапсырмалардың қайсысы орындалады?I. Пайдаланушы нұсқаулығын дайындауII. Псевдокод жазуIII. Блок-сызба жасауIV. Деректер жинау

				I , III

				I, IV

				II, III

				II, IV

				Оқушының атын сақтау үшін қандай ауыспалы дерек типі қолданылады?

				Integer	c. Single

				Boolean	d. String

				Топта қанша ойыншы бар екенін сақтау үшін қандай ауыспалы дерек типі қолданылады?

				Boolean	c. String

				Integer	d. Single

				Алгоритм дегеніміз не?

				Блок-сызба

				Мәселені шешу үшін қолданылатын қадамдық нұсқаулар

				Шешім

				Псевдокод

			

		

		
			
				Блок-сызба мен псевдокод арасындағы айырмашылық неде? 

				Блок-сызба диаграмма болып табылады, ал псевдокод бағдарламалау тілінде жазылды

				Блок-сызба мәтіндік, ал псевдокод диаграммалық түрде беріледі

				Блок-сызба-алгоритмнің схемалық сипаттамасы, ал псевдокод-алгоритмнің мәтіндік сипаттамасы

				Блок-сызба мен псевдокод дегеніміз бір нәрсе 

				Блок-сызба деген не?

				Алгоритмді жобалаудың мәтіндік әдісі

				Бағдарламалаудың арнайы тілі

				Нұсқаулар жиынтығын көрсететін диаграмма

				Басты нұсқаулар тізімі

				Қандай пішін блок-сызбадағы таңбалар қалай байланысады?

				Блок-сызбадағы таңбалар бір-біріне жалғанбайды

				Ағын бағытын көрсететін сызықтар мен көрсеткілермен

				Пунктирлі сызықтармен немесе сандармен

				Оқиғаларды байланыстыратын үзіліссіз сызықтармен

				Қандай пішін кестенің басталуы мен аяқталуын бейнелейді?

				Сопақ	c. Төртбұрыш

				Ромб тәрізді	d. Шаршы 

				Блок-сызбадағы жебе нені білдіреді?

				Шешім қабылдау	c. Дерек ағынын

				Бастауды	d. Аяқтауды

				Программалауда итерация дегеніміз не?

				Бағдарламадағы қадамдардың қайталануы

				Нұсқаулықтың орындалу реті

				Бағдарламадағы шешім нүктесі

				Бағдарламаның жұмыс істейтініне көз жеткізу

				Қайталауды (итерацияны) жүзеге асыру үшін қай нұсқа қолданылады?

				IF және WHILE	c. ELSE және WHILE

				FOR және WHILE	d. IF және ELSE
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				A

				Абсолютті ұяшық сілтемесі – Absolute Cell Reference - ұяшықты көшірген кезде ұяшық адресі өзгермейді.

				Артықшылық - Advantage - біреуді немесе бір нәрсені қолайлы немесе жоғары жағдайға келтіретін жағдай.

				Арғы атасы - An ancestor - Заманауи бір нәрсенің арғы атасы.

				Алгоритм – Algorithm - қадамдармен есеп шығару ережелерінің жиынтығы.

				ASCII – компьютерде сақталған немесе компьютерлер арасында берілетін символдар үшін 128 7-биттік тіркесімдерден тұратын стандартты код.

				Аулақ болу – Avoid - өзіңізді (бірдеңеден) аулақ ұстау немесе тоқтату.

				Аудару, Ауыстыру – Convert - пішіннің, сипаттың немесе функцияның өзгеруіне әкеледі.

				Анықтаңыз – Determine - белгілі бір жолмен пайда болу (себеп).

				Ажырату – Disrupt - кедергі немесе проблема тудыру арқылы үзу (оқиға, іс-әрекет немесе процесс).

				Ашылмалы тізім – Dropdown list - бұл параметрлер тізімін ұсынатын мәзір.

				Ақпарат - Information - енгізілген деректерді бағдарламамен өңдеу арқылы компьютерден шығару ретінде алынған маңызды немесе пайдалы фактілер.

				Аудару - Interpretation - бір нәрсенің мағынасын түсіндіру әрекеті.

				Алдындағы - Precursor - осыған ұқсас басқа біреудің алдына келетін адам немесе зат; ізашар. 

				Алдын ала анықталған - Predefined - алдын-ала анықталған, шектеулі немесе белгіленген. 

				Астын сызу - Underscore - баса назар аудару үшін сөз немесе сөз тіркесінің астына сызық. 

				Айнымалы - Variable - кез-келген берілген мәнді немесе мәндер жиынтығын қабылдай алатын шама немесе функция.

			

		

		
			
				Ә

				Әріптің сезімталдығы – Case sensitivity - бас әріптер мен кіші әріптердің ерекше немесе балама ретінде қарастырылатындығын анықтайды.

				Әсер ету - Influence - біреудің немесе бір нәрсенің сипатына, дамуына немесе мінез-құлқына немесе әсердің өзіне әсер ету қабілеті. 

				Әлеуметтік желі - Social network - әлеуметтік қарым-қатынас және жеке қатынастар желісі.

				Әр түрлі - Vary - мөлшері, мөлшері, дәрежесі немесе табиғаты бойынша сол жалпы кластың басқа нәрсесінен ерекшеленеді.

				Әйтпесе - Otherwise - басқа жағынан; бұдан бөлек.

				Б

				Бит – Bit - Екілік цифр деп те аталады. Компьютерлермен және ақпарат теориясымен байланысты қолданылатын бірыңғай, негізгі ақпарат бірлігі.

				Байт – Byte - деректердің бірлігі ретінде өңделген биттер тобы, әдетте сегіз.

				Байланыс – Connection - адамды, затты немесе идеяны байланыстыратын қатынас.

				Баған – Column - бағандар кесте экранында тігінен орындалады.

				Байланыстыру, Қосу – Connect - нақты немесе шартты байланыс орнатылатындай етіп біріктіру немесе байланысқа түсу.

				Байланысты – Depending on - анықталуы немесе шешілуі (бірдеңе).

				Бөлінетін – Divisible - бөлінуге қабілетті. 

				Бар – Exist - объективті шындыққа немесе болмысқа ие болу.

				Бекіту – Fix - белгілі бір жерде немесе позицияда (бір нәрсені) мықтап бекітіңіз.

				Блок-сызба – Flowchart - күрделі жүйеге немесе іс-әрекетке қатысатын адамдардың немесе заттардың қозғалыстарының немесе әрекеттерінің дәйектілігі диаграммасы.

				Бөлшек бөлігі – Fractional part - теріс емес нақты сандар үшін бөлшек бөлігі «санның ондық 
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				бөлшектен кейінгі бөлігі» ғана.

				Болжау – Guess - дұрыс екеніне сенімді болу үшін жеткілікті ақпаратсыз бағалау немесе болжау.

				Бас ауруы – Headache - бастың үздіксіз ауыруы.

				Бастапқы - Initial - басында бар болған халі.

				Белгіленген - Labelled - санатқа тағайындау, әсіресе дұрыс емес немесе шектеулі.

				Бағдарламалау - Programming - бағдарламаны жоспарлау немесе жазу актісі немесе процесі. 

				Бағдарламалау тілі - Programming language - компьютерлік бағдарламаларды жазу үшін қолданылатын жоғары деңгейлі тіл.

				Бағдарламалық жасақтама - Software - компьютердің жұмысын басқаруға арналған бағдарламалар, сондай-ақ оларды пайдалану туралы нұсқаулық беретін құжаттар. 

				Белгілі, нақты - Specific - нақты анықталған немесе анықталған.

				Бөлу - Split - бөліктерге, әсіресе екіге немесе астық бойына күштеп сындыруға немесе бұзуға әкеледі.

				Бақылау, трассировка - Tracing - тергеу арқылы табу немесе табу.

				Бірегей - Unique - осы түрдегі жалғыз болу; басқа ештеңеге ұқсамайды.

				Бағандарды және/немесе жолдарды мұздату – Freezing Columns and/or Rows - бұл экрандағы ақпаратты көруге көмектесу үшін үлкен кестелерде қолдануға болатын әдіс. Егер электрондық кестеде көптеген жолдар болса, парақта төмен жылжытқан кезде тақырыптар жоғарғы жағында қалуы үшін тақырып белгілері бар жолдарды қатыруға болады.

				В

				Вакуумдық түтік - Vacuum tube - сонымен қатар, әсіресе британдық, вакуумды клапан деп аталады. Ауа немесе газ түгелдей дерлік эвакуацияланған электронды түтік: бұрын радио мен электроникада кеңінен қолданылған.

				Веб-парақ - Web page - Дүниежүзілік желідегі мәтін, графика, дыбыстар және т.с.с енгізе алатын жалғыз, әдетте гипермәтіндік құжат.

				Веб-сайт - Website - Дүниежүзілік желідегі бірыңғай 

			

		

		
			
				құрылым ретінде қарастырылатын және бір тақырыпқа немесе бірнеше жақын тақырыптарға арналған парақтардың біріктірілген тобы.

				Д

				Диаграмма – Chart - тәуелді айнымалының температура, баға және т.с.с. графикалық көрінісі; график.

				Деректер – Data - жеке фактілер, статистика немесе ақпарат элементтері.

				Деректерді тексеру – Data validation - деректерді пайдалану, импорттау немесе басқаша өңдеу алдында деректердің дәлдігі мен сапасын тексеру.

				DDoS – компьютерлік жүйеге шабуыл жасау әдісі, оны өшіруге тура келетін көптеген хабарламалармен толтырады.

				DNS сервері – DNS Server - адамға ыңғайлы атауларды бірегей адрестерге шешуге мүмкіндік беретін желілік жүйе.

				Дербес компьютер - Personal Computer - бұл микропроцессорды пайдаланатын және кеңседе немесе үйде немесе мектептегі адам сияқты жеке пайдалануға арналған ықшам компьютер.

				Диапазон - Range - таңдалған электрондық кестедегі ұяшықтар тобы.

				Е

				Екілік сан – Binary number - 0 немесе 1 түрінде көрсетілген сан.

				Есептеу – Calculation - заттың көлемін немесе санын математикалық анықтау.

				Ерекшелік – Feature - ерекше тарту ретінде ұсынылатын нәрсе.

				Елемеу - Ignore - ескертуден бас тарту немесе мойындамау; қасақана ескермеу.

				Ж

				Жою – Discard - пайдалы емес немесе қажет емес нәрседен (біреуді немесе бір нәрсені) алып тастаңыз.

				Жүктеу – Download - бір компьютер жүйесінің 
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				жадына үлкенінен (деректерді немесе бағдарламаны) көшіру немесе тасымалдау.

				Жиілік – Frequency - белгілі бір уақыт аралығында немесе берілген үлгіде бір нәрсенің пайда болу немесе қайталану жылдамдығы. 

				Жарамсыз - Invalid - деректер қате болғанда немесе өзгерген кезде жарамсыз болып саналады.

				Жарық диоды - LED - жарық шығаратын диод (кернеу берілген кезде жанатын жартылай өткізгіш диод).

				Желіде – Online - Ғаламторда (Интернетте) немесе басқа компьютерлік желіде қол жетімді болу.

				Жай сан - Prime number - екі кіші натурал санның көбейтіндісі емес, 1-ден үлкен натурал сан. 

				Жауап беру - Respond - жауап ретінде бірдеңе айту.

				Жол - Row - электрондық кесте экранында жолдар көлденеңінен өтеді.

				Жолдау, тарату - Transmission - хабарды, суретті немесе басқа ақпаратты бір жерден бір немесе бірнеше басқа жерге радиотолқындар, электрлік сигналдар, жарық сигналдары және т.б.қолдану арқылы жіберу әрекеті немесе процесі.

				Жаңарту - Update - жаңа немесе дәлірек ақпаратты (мәліметтер базасына, бағдарламаға, процедураға және т.б.) енгізу.

				Жүктеу - Upload - біреудің компьютерінен басқа компьютердің жадына көшіру немесе тасымалдау (деректерді немесе бағдарламаны).

				Жұмыс парағы - Worksheet - бұл ақпарат енгізілетін бағандар мен жолдар торы.

				Желі - Network - бір-бірімен байланысқан принтерлер сияқты компьютерлер мен перифериялық құрылғылар жүйесі.

				З

				Зиянды – Harmful - зиян келтіруі немесе келтіруі мүмкін.

				И

				Инклюзивті - Inclusively - әдеттегідей күтілетін немесе қажет болатын барлық қызметтерді, құралдарды немесе заттарды қамтуы немесе қамтуы.

			

		

		
			
				К

				Кіріктірілген – Built-in - стандартты түрде немесе салу кезінде жүйеге әдепкі бойынша енгізілген.

				Кэш жады – Cache memory - уақытша сақтау орны немесе деректерге жылдам қол жеткізуге мүмкіндік беретін жад.

				Кешен – Complex - көптеген әр түрлі және байланысты бөліктерден тұрады.

				Компиляция – Compile - жоғары деңгейдегі тілден басқа тілге, әдетте машиналық тілге аудару (компьютерлік бағдарлама).

				Компьютерлік вирус – Computer virus - өзін компьютерлік жүйеге енгізіп, содан кейін өзін басқа компьютерлерге желілер немесе дискілер арқылы тарататын рұқсат етілмеген бағдарлама. 

				Киберқауіпсіздік – Cybersecurity - бұл компьютерлер мен пайдаланушылардың ақпаратының қауіпсіздігі.

				Киберқылмыс – Cybercrime - компьютерлер немесе интернет арқылы жүзеге асырылатын қылмыстық әрекеттер. 

				Кодын шешу, декод – Decode - түсінікті тілге түрлендіру (кодталған хабарлама).

				Кешігу – Delay - бір оқиға мен екінші оқиға арасындағы интервал.

				Кодтау – Encode - кодқа түрлендіру (хабарлама, ақпарат және т.б.).

				Конверт – Envelope - мөрі бар, қақпағы бар, құжатты немесе құжатты жабуға арналған жалпақ қағаздан жасалған контейнер. 

				Кіріс - Input - өңдеу үшін компьютерге енгізілетін мәліметтер. 

				Кідіріс - Latency - екі түйін арасындағы деректерді біржақты немесе айналмалы тасымалдау үшін желіде немесе желіде қажет уақыт.

				Кірістірілген - Nested - бір-бірінің ішіне орналастырылған немесе сақталған (ұқсас өлшемді объектілердің).

				Коэффициент - Ratio - екі шаманың сандық қатынасы, бір шаманың екіншісінің қанша рет қамтылатынын немесе қанша рет қамтылатынын көрсетеді.
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				Керісінше - Vice-versa - жаңа айтқандарыңыз қарама-қарсы тәртіпте де дұрыс деп айтылатын.

				Қ

				Қолайлы, сәйкес – Appropriate - Жағдайларға немесе ортамға сәйкес.

				Қалың – Bold - баса назар аударуға көмектесетін қараңғы мәтін.

				Қате – Bug - компьютерлік бағдарламадағы кодтау қатесі. 

				Қамту, мұқаба – Cover - оны қорғау немесе жасыру үшін (бір нәрсенің) үстіне немесе сыртына бір нәрсе қою. 

				Қабат, Еден – Floor - бөлменің төменгі беті, оның үстімен жүруге болады.

				Қалып - Posture - біреу тұрғанда немесе отырғанда денесін ұстайтын қалып.

				Қорғаңыз - Protect - зақымданудан немесе зақымданудан сақтаңыз.

				Қамтамасыз ету - Provide - пайдалануға қол жетімді ету; жабдықтау.

				Қабылдау - Receive - беру, сыйлау немесе төлеу (бірдеңе).

				Қатынасты сілтеме - Relative Reference - қатынасты ұяшық сілтемесі, оны көшірген кезде өзгереді.

				Қашықтық - Mileage - жүріп өткен бірнеше миль.

				Қайталау - Iteration - процестің немесе айтылымның қайталануы.

				М

				Мән беру, тағайындау – Assign - белгілі бір мақсат үшін тағайындау.

				Метрика - Metric - өлшеу жүйесі немесе стандарты.

				Модем - Modem - деректерді телефонға немесе басқа байланыс желілері арқылы компьютерге немесе компьютерден таратуға мүмкіндік беретін электрондық құрылғы.

				Маусымдық индекс - Seasonal index - қандай да бір цикл арқылы белгілі бір маусымды осы циклдің орташа маусымымен салыстыру өлшемі.

			

		

		
			
				Маңыздылығы - Significance - назар аударуға лайық болу сапасы.

				Мәлімдеме - Statement - сөйлеуде немесе жазбада бір нәрсені нақты немесе айқын білдіру.

				Н

				Науқан – Campaign - мақсатқа жету үшін ұйымдастырылған іс-қимыл бағыты.

				Ноутбук - Laptop - портативті компьютер, әдетте батареямен жұмыс істейді, пайдаланушының тізесіне тірелетіндай кішкентай және пернетақ-таның қақпағы сияқты жабылатын экраны бар.

				NULL - мән жоқ, нөл.

				О

				Орталық процессор – CPU - орталық нұсқаулық: бағдарламалық нұсқауларды түсіндіруге және орындауға қажетті схемалардан тұратын компьютерлік жүйенің негізгі компоненті.

				Ондық – Decimal - ондық жүйеде қолданылатын кез келген сан.

				Орындау – Execute - компьютерлік бағдарламалық жасақтаманы, сценарийді немесе команданы іске қосу процесі.

				Операциялық жүйе - Operating system - компьютердің жұмысын басқаратын, басқа бағдарламалардың орындалуын басқаратын және жоспарлайтын, сақтау, енгізу/шығару және байланыс ресурстарын басқаратын бағдарламалық жасақтама жиынтығы.

				Оператор - Operator - математикалық операцияны өрнектеуге арналған символ.

				Орынды, дұрыс - Proper - қажетті түрдегі; қолайлы немесе орынды.

				Ө

				Өнімділік - Performance - іс-әрекетті, тапсырманы немесе функцияны орындау немесе орындау әрекеті немесе процесі.

				Өткізу қабілеті – Bandwidth - электрондық байланыс құрылғысының немесе жүйенің өткізу 
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				қабілеті; деректерді беру жылдамдығы.

				Өзек – Core - компьютерде параллель жұмыс істейтін бірнеше технологиялық блоктардың бірі. 

				Өріс – Field - ақпаратты тіркеу үшін үнемі қолданылатын кез-келген баған саны.

				Өсу - Increment - көбейту немесе қосу, әсіресе тіркелген масштабтағы сериялардың бірі.

				Өлшем - Measurement - өлшем бірлігі, мөлшері немесе мөлшері белгілі бір объектімен салыстыру жолымен (бірдеңе).

				П

				Пішімдеу – Formatting - мәтіннің басылған шығыс немесе дисплей экранында орналасуы немесе осындай орналасудың кодталған сипаттамасы.

				Пиксел - Pixel - бейнені көрсету жүйесінде жеке өңделетін кескіннің ең кішкентай элементі. 

				Процессор - Processor - орталық процессордың басқа атауы.

				Пайдаланушы - User - компьютерді қолданатын адам.

				С

				Сәйкес, бойынша – According to - (бір нәрсеге) байланысты.

				Салым – Contribution - жалпы қорға немесе жинаққа сыйлық немесе төлем.

				Сандық – Digital - деректерді сандық цифрлар түрінде қолдану.

				Сыртқы фактор – External factor - оның жетістігіне әсер ететін сыртқы заттар.

				Сілтеме - Reference - бір нәрсені анықтау үшін ақпарат көзін пайдалану.

				Спутник - Satellite - Жердің, басқа планетаның, күннің және т.б. орбитаға шығаруға арналған құрылғы. 

				Сервер - Server - желідегі жұмыс станцияларына қол жетімді, мәліметтер файлдарына, бағдарламаларға және перифериялық құрылғыларға қол жетімділік ретінде қызмет көрсететін компьютер.

			

		

		
			
				Сақтау - Store - болашақта пайдалану үшін сақтау (жинақтау).

				Сымсыз - Wireless - сымдарды немесе басқа контактілерді қоспай байланыс.

				Т

				Тәуелділік – Addiction - белгілі бір затқа, затқа немесе әрекетке тәуелді болу фактісі немесе шарты.

				Тоқтату – Abort - бағдарламадағы ағымдағы процесті тоқтату.

				Талпыныс, әрекет – Attempt - бір нәрсеге қол жеткізуге немесе аяқтауға жасалған әрекет.

				Таңба – Character - басылған немесе жазылған хат немесе символ.

				Тізбек – Circuit - бір жерде басталып, аяқталатын дөңгелек сызық.

				Түзету, жөндеу – Debugging - ақауларды немесе қателіктерді анықтау және жою.

				Төмендету – Decrease - мөлшері, мөлшері, қарқындылығы немесе дәрежесі бойынша кішірейту немесе кішірейту.

				Тырысу – Effort - бір нәрсеге қол жеткізу үшін қажет физикалық немесе ақыл-ой әрекеті. 

				Талшықты-оптикалық кабель – Fibre-optic cable - жарықтың өз осі бойымен бағытталу мүмкіндігі бар шыны немесе пластикалық талшық.

				Тегіс - Flat - (1) тегіс және тегіс; белгіленген кесектер мен ойықтарсыз. (2) пәтер.

				Тізбек - Sequence - бір-бірімен байланысты оқиғалар, қозғалыстар немесе белгілі бір тәртіппен жүретін заттар жиынтығы.

				Tails - монетаның кері жағы (тиынды лақтырғанда қолданылады).

				Тоқтату - Terminate - Аяқтау.

				Транзистор - Transistor - көбінесе күшейткіш немесе ажыратқыш ретінде қолданылатын электр тогының ағынын басқаратын электрондық құрылғы.

				Тарату - Transmit - алушыға немесе межелі жерге жіберу немесе жіберу.
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				Ұ

				Ұяшық – Cell - ұяшық дегеніміз баған мен жолдың қиылысуынан пайда болған тікбұрышты аймақ.

				Ұрлау - Steal - басқа адамның мүлкін рұқсатынсыз немесе заңды құқығынсыз және оны қайтарып алу ниетінсіз алу.

				Ұяшық - Socket - қандай да бір бөлшекті немесе затты қабылдауға және ұстауға арналған қуыс бөлік немесе бөлік.

				Ү

				Үзіліс – Break - үздіксіздіктің үзілуі.

				Үлкейту - Increase - мөлшері, мөлшері, қарқындылығы немесе дәрежесі бойынша көбейту немесе көбейту.

				Ф

				Формула – Formula - бұл нәтижені есептейтін және оны белсенді ұяшықта көрсететін электрондық кестенің мәліметтер типі.

				Функция – Function - көп қолданылатын немесе өте күрделі формулаларды енгізу үшін қолданылатын кіріктірілген формулалар.

				Фишинг - Phishing - қолданушыларды жеке, қаржылық немесе құпия сөз туралы ақпарат жіберу үшін алдау үшін жасалған веб-парақтың көшірмесіне сілтеме бар электрондық поштаны жіберу.

				Ц

				Цикл - Loop - белгілі бір шарт орындалғанға дейін бірнеше рет орындалатын бағдарламадағы нұсқаулар сериясы.

				Ш

				Шамамен – Approximate - нақтыға жақын, бірақ толығымен дәл емес.

				Шифрдан шешу, дешифр – Decipher - қалыпты тілге түрлендіру (кодта жазылған мәтін немесе кодталған сигнал). 

				Шамадан тыс, асып кету – Exceed - саны немесе 

			

		

		
			
				мөлшері бойынша (мөлшерге, санға немесе басқа өлшенетін затқа) қарағанда көбірек болыңыз.

				Шығын – Expense - бір нәрсеге қажет шығындар; бір нәрсеге жұмсалған ақша.

				Шығыс - Output - компьютер шығаратын ақпарат.

				Ы

				Ыңғайлы – Convenient - адамның қажеттіліктеріне, іс-әрекеттеріне және жоспарларына сәйкес келеді.

				І

				Ілу – Hang - төменгі бөлігі бос ілулі күйде ілулі немесе ілулі.

				Іске асыру - Implement - заңды күшіне ену (шешім, жоспар, келісім және т.б.).

				IP мекенжайы - IP address - нүктелермен бөлінген төрт саннан тұратын компьютерлік желіні немесе белгілі бір компьютерді немесе желідегі басқа құрылғыларды анықтайтын код. 

				Э

				Электрондық кесте - Spreadsheet - бағандар мен жолдарда орналасқан мәліметтер кестесі, көбінесе іскери және қаржылық қосымшаларда қолданылады. Электрондық кестенің бағдарламалық жасақтамасы - бұл қолданушыға үлкен көлемдегі мәліметтерді ұйымдастыруға мүмкіндік беретін компьютерлік қосымшалар.

				Электрондық құрылғылар – Electronic devices - өз мақсатын электронды түрде орындайтын құрылғы. 
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				Google Sheets бағдарламасының функциялары, формулалары т.б. туралы толығырақ:https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=ru&ref_topic=1382883https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=en&ref_topic=1382883
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@ You will:
-learnhowa
computer stores information;
~learn how to convert binary

to decimal and decimal to
binary number systen

Keep in mind

bit
-~

[oJol1 1 0 1 ol)

byte (@bits)

liear) (e e ifile)T)
word (16 bits, 2 bytes)

Group of 8 bits s called a Byte.
The word byte comes from
inarY TErm"”

@ Fact

Before 1963, there.
were more than 60 different

ways of showing characters in
computers. Computers could
not communicate with each

other.
That year, ASCIl (pronounced
“AS-KEE"), the American Stan-
dard Code for Information In-
terchange, became a common
language of computers.

MEASURING DATA: BITS AND BYTES

a101
09000
1

How do computers measure informat

01001000
01101001

That's
hilarious!

Bits and Bytes

‘A computer stores all data as numbers of 0 and 1. Electronic devices have 2 states:
ON or OFF. We can use binary numbers to control these ON’s and OFF’ N =
OFF=0.

The smallest unit of information is called a bit. The word “bit” comes from “Binary

digIT". Discuss in groups. What is happening in the picture 1.2.1?
? 1

- C P U [ off

- Lo

-

Picture 1.2.1

Binary and decimal

Computing machines understand digits of 0 and 1 while people use digits from
0t09. The digits from 0to 9 are called decimal numbers. So to use the decimal
numbers computers convert decimal numbers to binary. Now let us see how this
convertion works:

In order to convert a decimal number toits binary equivalent, we will repeatedly
divide the decimal number by 2, the base of the binary system. Division by 2 will
either give a remainder of 1 (dividing an odd number) or no remainder (dividing an
even number). Collecting the remainders from our repeated divisions will give us
the binary answer. The steps below show how to convert a decimal number 13 toa
binary number using repeated division.
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CHAPTER 1

Reminder Answer
1 2221
[ 2701
1 2101
1 1101

Converting from binary to decimal
To find the decimal value of a binary number, we simply calculate the value of each
binary digit and sum these values to convert the binary number to decimal number,
‘we will calculate the position value for each binary digit and sum these values.

DIGIT * BASE POSITION#

We write the position values above each digit. The table below shows the position
valuesin powers of 2 and their decimal value.

|2 2]a]n
positon | 2 22 22
Values

% 8 4|2 1

Binary
oges 1 1 1 01

Finally, we sum the values to get the decimal answer.
1%16+1#8 + 144+ 0*2 + 1#1=29 50, 11101(binary) = 29(decimal).

Activity

Today Assiya celebrates her 14th birthday. Her mother put 5 candles on
acake. Assiyaknows binary numbers from informatics classes and wants tomake
the number 14 using 5 candes. She puts 5 candles in arow and tries to solveit.
For example:

Keepin mind

Position and  base
determine value of symbol.
Example: Decimal numbers
(base-ten). Base-ten digit can
be one of 10 different symbol:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Base- 10

3x100 + 2x10 + 9]

Same properties holdfor binary
numbers (base-two).
Base-two digit can be one of 2
different symbols:Oor 1.
Base-2

most least
significant significant

2 2t 0

1x4 + 0x2 + 1x1= 5

Which candles should Assiya light up to show number ‘142

1. What is the smallest unit of information?
2. How do computers store information?

3. Which of the followings might have bigger size: text, video, audio or image.
4. Calculate the greatest decimal number that 1 byte can store.

Prac

el

Convert numbers.
from decimal to binary and
check your answers by con-
verting binary back to decimal

1
2
3.
a.
5.
6.

. 255=

Terminology

toconvert - aybiCTeIpy - NepesoauTS, MeHsTS
data - aepexTep - AaHHbie
binary - exizik - ABOUuHbIA

to transform - Typnenzipy - npeo6pasosbisath
decimal - OHAbIK - ASCATHuHbIE
to store - cakTay - xpaHWTs
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Calculation of the area and perimeter of a square

Side of the square in cm: cm
Area of the square is equal to: cm2
Perimeter of the square is equal to: cm
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