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				ПРЕДИСЛОВИЕ

			

		

		
			
				Естественные науки занимательны, увлекательны и полезны. Данный учебник поможет вам осознать всю красоту предмета и поможет развить исследовательские навыки. Главной целью этого учебника является ответить на самый важный вопрос: “Что такое наука и каково ее применение в жизни?”

				Уже с первых страниц вы убедитесь в том, что данный учебник сильно отличается от традиционных текстов содержащих одну теорию с формулами. Каждая глава содержит в себе занимательную информацию по той или иной теме, интересные факты, задания какдля индивидуальной работы, так и для работы в команде. Вы также научитесь самостоятельно проводить эксперименты и исследования, искать и находитьинформацию, делать собственные открытия. 

				Еще одно отличие данного учебника от других - его полиязычность. Вы заметите, что уже с первых страниц помимо привычного вам языка обучения часть материала будет преподнесена на английском языке, международном языке науки. На каждом развороте учебника вы найдете переводы ключевых терминов на трех языках: казахском, русском и английском. Постепенно, количество слов и предложений на английском языке увеличивается, и к концу учебника большая часть материала будет предоставляться на английском языке. Так, вместе с учебником вы не просто улучшите свой уровень владения английским языком, но также откроете для себя бескрайний мир науки, открытий и достижений. 

				Тщательно ознакомьтесь со структурой учебника. Помните: в современном мире учебник больше не является единственным источником информации. Вам предстоит привыкнуть к широкому спектру заданий, нацеленных на развитие навыков 21-го века таких как: критическое мышление, поиск решений, анализ и синтез информации, творческое мышление, воображение, работа в команде, цифровая грамотность и др.

				Если у Вас возникнут вопросы, предложения и идеи по улучшению и дополнению содержания учебника, просим присылать их любым удобным для Вас способом:

				l на электронную почту:	 info@astanakitap.kz 

				l через приложение telegram:	 @astanakitap

				С уважением,

				Авторский коллектив “Астана-кітап”
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				HOW TO USE THIS BOOK
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				Тема занятия

			

		

		
			
				Вопрос для побуждения интереса учащихся к данной теме и вовлечения их в процесс обучения

			

		

		
			
				Раскрытие новой темы

			

		

		
			
				Цели урока

			

		

		
			
				Интересные и занимательные факты
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				Задания для самостоятельной работы учащихся
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				Новые термины по теме занятия на трех языках
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				Вопросы для закрепления темы

			

		

		
			
				Практические задания по тематике урока
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				Технические характеристики компьютера и сетей

			

		

		
			
				Раздел 1

			

		

		
			
				1.1 Измерение информации

				1.2 Кодирование информации

				1.3 Процессор и его характеристики

				1.4 Компьютерные сети

				1.5 Пропускная способность сети 
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					You will:
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					 - apply an alphabetical approach of measuring the amount of information.

				

			

		

		
			
				Измерение информации

			

		

		
			
				1.1
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					How do computers measure information?
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					Keep in mind
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						R. Hartley’s formula only works when the symbols’ appearance probability is equal and they are statistically independent.

				

			

		

		
			
				Обычно под алфавитом понимают не только буквы, но и цифры, знаки препинания и пробел.

			

		

		
			
				
					Например:

				

			

			
				
					мощность алфавита, состоящего из казахских букв (кириллицы) - 42;

					мощность алфавита, состоящего из казахских букв (латиница) - 32;

					мощность алфавита, состоящего из латинских букв - 26;

					мощность алфавита текста набранного с клавиатуры компьютера равна (строчные и прописные латинские и буквы на кириллице, цифры, знаки арифметических операций, скобки, знаки препинания и т.д.) - 256;

					мощность двоичного алфавита - 2.

				

			

		

		
			
				
					Алфавитный (объёмный) подход к измерению информации позволяет определить количество информации, заключенной в тексте, записанном с помощью некоторого алфавита.

					При алфавитном подходе считают, что каждый символ текста несет в себе определенную информационную емкость, которая, в свою очередь, зависит от мощности алфавита.

				

			

			
				
					Алфавитный (объёмный) подход к измерению информации
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					Алфавит - множество используемых символов в языке.
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					Мощность алфавита - количество символов, используемых в алфавите.

				

			

		

		
			
				
					
						Пример 1:

					

				

				
					
						Определите, какое количество информации несет буква казахского алфавита на латинской графике.

					

				

			

			
				
					
						Решение:

					

				

				
					
						Мощность (N) казахского алфавита на латинской графике - 32. Нам нужно найти количество информации, которое несет каждая буква (i) казахского алфавита. N = 2i  32 = 2i  i = 5

						Информационная емкость буквы казахского алфавита составляет 5 бит.

					

				

			

		

		
			
				
						Определите, какое количество информации несет буква русского и английского алфавита.

				

			

			
				
					Practice 1
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					Hartley’s formula

				

			

			
				
					i – количество информации, которое несет каждый символ. 

					N – мощность используемого алфавита.

				

			

			
				
					Для вычисления информационного объема сообщения (V), необходимо информационный вес одного символа (i) умножить на количество символа в тексте (К).
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						N = 2i
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						V = K * i
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					Literacy

				

			

			
				
					Что называется алфавитным подходом?

					Что такое мощность алфавита?

					Как определяется информационный объем текста при использовании алфавитного подхода?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1

			

		

		
			
				
					Пример 2:

				

			

			
				
					Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, оцените

					информационный объем следующего предложения: Желсіз түнде жарық ай!

				

			

			
				
					Решение:

				

			

			
				
					Так как в предложении 22 символа (считая знаки препинания и пробелы), то информационный объем вычисляется по формуле:

					V = K * i  V = 22 * 1 байт = 22 байта = 22 * 8 бит = 176 бита

				

			

		

		
			
				
						Какое количество информации содержит слово «INFORMATIKA», если считать, что алфавит состоит из 32 букв?

				

			

			
				
					Practice 2
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						Определить количество информации, содержащееся в слове из 10 символов, если известно, что мощность алфавита равна 32 символам.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Сколько бит информации содержится в сообщении, состоящем из 5 символов, при использовании алфавита, состоящего из 64 символов.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Информационный объем сообщения – 7,5 Кбайт. Известно, что данное сообщение содержит 7680 символов. Какова мощность алфавита.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Для записи сообщения использовался 32-символьный алфавит. Каждая страница содержит 30 строк. Все сообщение содержит 8775 байт информации и занимает 6 страниц. Сколько символов в строке?

				

			

			
				
					Practice 6
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						Текст составлен с использованием алфавита мощностью 64 символа и содержит 100 символов. Каков информационный объем текста.

				

			

			
				
					Practice 7
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						Информационный объем текста, подготовлен-ного с помощью компьютера, равен 3,5 Кбайт. Сколько символов содержит этот текст?

				

			

			
				
					Practice 8
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					Keep in mind
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						The information volume of text in the computer memory is measured in bytes. It is equal to the number of characters in the text entry.
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					Terminology

				

			

			
				
					binary - екілік - двоичный

					convert - ауыстыру - переводить, менять	data - деректер - данные

				

			

			
				
					decimal - ондық - десятичные

					store - сақтау - хранить

					transform - түрлендіру - преобразовывать

				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				10

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				кодирование информации

			

		

		
			
				1.2

			

		

		
			
				
					Компьютеры не говорят на казахском или на другом человеческом языке. Компьютерный язык состоит только из 0 и 1 (Рисунок 1.2.1).

					Чтобы понять буквы, цифры и символы, компьютеры используют алфавит, который называется ASCII.

					ASCII - это коллекция 8-битных символов.

					КОИ-8 (код обмена информацией, 8 бит), KOI8 — восьми битная кодовая страница, совместимая с ASCII. Разработана для кодирования букв кириллических алфавитов, однако ближе к 2010 году, с распространением Юникода, постепенно выходит из употребления.

					Юнико́д— стандарт кодирования символов, включающий в себя знаки почти всех письменных языков мира. В настоящее время стандарт является преобладающим в Интернете.

				

			

			
				
					Кодирование информации

				

			

		

		
			
				
					При нажатии любой клавиши на клавиатуре ее необходимо преобразовать в двоичное число, чтобы оно могло быть обработано компьютером, и набранный символ мог появиться на экране (Рисунок 1.2.2).

					Код, где каждое число представляет символ, может использоваться для преобразования текста в двоичный файл, называется ASCII (Рисунок 1.2.3), который берет каждый символ на клавиатуре и присваивает ему двоичное число, например:

					буква «а» имеет двоичное число 0110 0001 (это число 97)

					буква «b» имеет двоичное число 0110 0010 (это число 98)

					буква “c” имеет двоичное число 0110 0011 (это число 99)

				

			

			
				
					Как компьютеры обрабатывают и представляют текст?
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					Fact

				

			

			
				
						Before 1963, there were more than 60 different ways of showing characters in computers. Computers could not communicate with each other.

					That year, ASCII (pronounced “AS-KEE”), the American Stan-dard Code for Information In-terchange, became a common language of computers. 
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					You will:
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						- identify encoding standards;

					- encode information.
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					Рисунок 1.2.2. Вывод текста на экран
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					Рисунок 1.2.1.
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						Ваш друг Стив отправил вам очень важное сообщение, но ваш компьютер показывает его в виде двоичных чисел. Используйте свои знания ASCII, чтобы преобразовать и прочитать сообщение Стива.

					Сообщение от Стива:

					01110100 01101000 01101001 01101110 01101011 01100100 01101001

					01100110 01100110 01100101 01110010 01100101 01101110 01110100

					Подсказка: каждый символ равен 1 байту.

					Пример: 01110100 (двоичное) = 84 (десятичное) = «T»

					Напишите Стиву сообщение «Stay hungry!» в двоичном номере.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Используя ASCII, преобразуйте и прочитайте сообщение ниже:

					01001001 00100000 01001100 01101111 01110110 01100101 00100000

					01000010 01101001 01101110 01100001 01110010 01111001 00101110

				

			

			
				
					Practice 2
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					 Используйте таблицу ASCII для создания секрет-ного сообщения для ваших одноклассников и попросите его расшифровать ваше сообщение.

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Как компьютеры понимают наш человеческий язык?

					На каком языке говорит компьютер?

					Преобразуйте следующие символы в двоичные коды: B, I, N, A, R, Y.

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1
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					Fact
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					Terminology

				

			

			
				
					assign - тағайындау, мән беру - присваивать character - таңба - символ

					convert - аудару - переводить

					decode  - кодын шешу - расшифровать

					encode - кодтау - кодировать

					measurement - өлшем - измерение

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 1.2.3. ASCII таблица
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				Не все процессоры одинаковы! На это есть целый ряд причин.

				Если вы находитесь в торговом центре, чтобы купить новый компьютер, будь то сборка или покупка предварительно собранного, вам необходимо убедиться, что вы выбрали лучший процессор для вашего бюджета. Однако, обладая небольшим количеством знаний о наиболее распространенных спецификациях процессоров, вы будете иметь представление о том, как выбрать лучший процессор для вашей системы. Рассмотрим шесть важных спецификаций и терминов процессора. Каждый термин важно понимать и знать при выборе процессора.

			

		

		
			
				Технические характеристики центрального процессора:
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					You will:
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						- learn about the characteristics of the CPU;

					- define the main functions of the CPU.

				

			

		

		
			
				Процессор и его характеристики

			

		

		
			
				1.3

			

		

		
			
				Центральный процессор (центральный процессор или процессор) считается мозгом компьютера.Процессор выполняет все виды операции по обработке данных. Здесь хранятся данные, промежуточные результаты и инструкции (программа). Он контролирует работу всех частей компьютера.

				В настоящее время большинство современных компьютеров основаны на концепции хранимых программ, введенной Джоном фон Нейманом (рис. 1.3.1). Эта базовая структура состоит из устройства управления (УУ), арифметического и логического устройств памяти (АЛУ), регистров и устройств ввода/вывода.

			

		

		
			
				Центральный процессор (CPU)

			

		

		
			
				Основными компонентами центрального процессора являются арифметико-логическое устройство (АЛУ), устройство управления (УУ) и различные регистры.

				Устройство управления (УУ) компьютерной системы управляет работой таких компонентов, как арифметико-логическое устройство, память и устройства ввода-вывода.

				Арифметико-логическое устройство (АЛУ) - обеспечивает арифметико-логи-ческую обработку двух переменных, в результате которой формируется выходная переменная. Проще говоря, АЛУ позволяет выполнять арифметические (сложение, вычитание и т. д.) и логические (И, ИЛИ, НЕ и т. д.) операции.

				Регистры - это высокоскоростные области хранения данных в ЦП. Все данные должны быть сохранены в регистре, прежде чем они могут быть обработаны.

			

		

		
			
				Характеристики
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					Fact

				

			

			
				
					Von Neumann

					Architecture

					One of the principles “Von Neu-mann architecture” is:

					the computer does not have to change the wire connections if all instructions are stored in its memory...

					And as soon as this idea was put into practice within the frame-work of the “von Neumann ar-chitecture”. In 1945, John von Neumann created computer ar-chitecture, which is based on the stored-program computer con-cept, where instruction data and program data are stored in the same memory. This idea meant that a computer built with this ar-chitecture would be much easier to reprogram.
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					 Объясните, почему компьютер с процессором 4 ГГц (6 МБ кэш-памяти) не будет в два раза быстрее, чем процессор 2 ГГц (6 МБ кэш-памяти).

				

			

			
				
					Practice 1
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					Keep in mind
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					 More cores will increase power consumption. But sometimes, less cores, higher frequency, is the best solution.

				

			

		

		
			
				Структура и реализация

			

		

		
			
				
					Рисунок 1.3.1. Архитектура Джона фон Неймана.
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					MEMORY

				

			

			
				
					Von Neuman

					Basic Structure

				

			

			
				
					Processor

				

			

			
				
					Accumulator

				

			

			
				
					Input

				

			

			
				
					Output

				

			

			
				
					Control Unit

				

			

			
				
					Arithmetic Logic Unit
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				CHAPTER 1

			

		

		
			
				Двумя основными производителями процессоров являются Intel и AMD. Изначально существовали только одноядерные процессоры, содержащие один процессор, но сейчас за последние несколько лет у AMD и Intel (Рис. 1.3.2) появились 2-х ядерные процессоры, содержащие два идентичных процессора, и 4-х ядерные процессоры, содержащие четыре идентичных процессора. Обе компании предлагают великолепную продукцию, которая будет соответствовать вашим потребностям.

			

		

		
			
				Производители/Бренд:

			

		

		
			
				Тактовая частота - также известная как просто «частота» - определяет, с какой скоростью может работать процессор. Это измеряется в мегагерцах (МГц) или гигагерцах (ГГц) и соответствует количеству циклов команд, с которыми процессор может справиться за секунду. Процессор с частотой 2 ГГц выполняет два миллиарда циклов в секунду. Более быстрый процессор использует больше энергии и выделяет больше тепла.

			

		

		
			
				Разрядность процессора определяет размер обработки данных за один такт, которыми процессор обменивается с оперативной памятью. Если размер данных за такт равен 1 байту, то процессор называют восьмиразрядным (8 bit), если размер 2 байтам, то процессор шестнадцатиразрядный (16 bit), если размер равен 4 байтам, то процессор тридцатидвухразрядный (32 bit), если размер равен 8 байтам, то процессор шестидесяти четырех разрядный (64 bit).

			

		

		
			
				Тактовая частота

			

		

		
			
				Разрядность процессора

			

		

		
			
				Ядро – самый главный элемент центрального процессора. Более новые ядра, как правило, обеспечивают повышенную производительность, снижение энергопотребления при такой же производительности по сравнению со старым ядром, а также новые функциональные возможности.

			

		

		
			
				Ядро

			

		

		
			
				Хотя центральные процессоры получают инструкции из оперативной памяти, есть еще одно место, откуда они могут получать инструкции. Этот объем памяти называется “кэш”. Кэш-память похожа на оперативную память, но гораздо быстрее считывается и записывается по сравнению с оперативной памятью. Чем больше кэша у компьютера, тем лучше будет работать процессор. Меньший объем кэша означает меньшую скорость, даже при большем количестве ядер.

			

		

		
			
				Кэш

			

		

		
			
				Сокет - это место, где мы размещаем ЦП. Вам просто нужно проверить соответствие типа разъема вашей материнской платы с типом разъема для процессора, чтобы убедиться, что они совместимы.

			

		

		
			
				Тип сокета (разъема)

			

		

		
			
				Транзисторы - это устройства, через которые информация(биты) перемещается внутри процессора. Транзисторы хранят и перемещают биты внутри процессора.

			

		

		
			
				Транзисторы
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					Literacy

				

			

			
				
					Как работает процессор в соответствии с принципом Джона фон Неймана?

					Как выбрать процессор с наилучшей производительностью?

					Как измеряется скорость работы компьютера?
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					Terminology

				

			

			
				
					Core - өзек - ядро

					Cache memory - кэш-жады - кэш-память

					Frequency - жиілік - частота

					Performance - өнімділік - производительность

					Socket - ұяшық - разъем
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					Fact

				

			

			
				
					 Processors have a history dating back to 1971 when the first microprocessor available on the market, the Intel 4004, was born.

					Since then, technology has im-proved by leaps and bounds. The history of the processor starts with Intel 8086 which was chosen by IBM for its first PC.
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				CHAPTER 1

			

		

		
			
				Рисунок 1.3.2. Процессоры Intel и AMD
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					 Сравните преимуще-

					ство и недостатки процес-соров Intel и AMD.

					http://bit.ly/intelrus

					http://bit.ly/amd_rus
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					Practice 2
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					Медный кабель – использует электрические сигналы для передачи информации между устройствами.

				

			

			
				
					Оптоволоконный кабель – использует световые сигналы через стекло или оптоволокно для отправки информации.

				

			

			
				
					Беспроводное соединение – использует радиосигналы для отправки и получения информации.

				

			

			
				
					Network devices are connected together by the following ways:

				

			

		

		
			
				Компьютерные сети

			

		

		
			
				1.4

			

		

		
			
				
					Компьютерная сеть — система, обеспечивающая обмен данными между вычислительными устройствами — компьютерами, серверами, маршру-тизаторами и другим оборудованием или программным обеспечением.

				

			

			
				
					Компьютерная сеть

				

			

		

		
			
				
					Сетевые кабели передают данные в сигналах (0 или 1). Биты представляют все данные (картинки, видео или песни).

				

			

			
				
					Сетевые кабели

				

			

		

		
			
				
					Каждое устройство имеет свой уникальный номер адреса в сети. Номер адреса называется Интернет-протоколом (IP-адрес).

				

			

			
				
					IP-адрес
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					Марина получает сообщение Аскара и отправляет его Айше из Алматы. Она использует ноутбук, который подключен по WiFi. IP-адрес 192.168.0.10
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					2
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					Сервер получает сообщение Аскара и направляет его Марине в Астану.

					Сервер получает сообщение от Марины и отправляет его на смартфон Айши в Алматы.
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					3
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					Айша получает сообщение Марины на свой смартфон. Смартфон подключен через мобильную сеть 4G.

					Ее IP-адрес 91.215.99.21

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					4
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					Keep in mind
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					 There are two versions of Internet Protocols:

					IPv4 and IPv6.

					IPv4 has 32 bits and the total number of IPv4 addresses is 4 294 967 296.

					IPv6 has 128 bits and the total number of IPv6 addresses is 2128 = 340 282 366 920 938 463 463 374 607 431 768 211 456

					Example: IP address of “google.kz” website is 173.194.44.84
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					You will:
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						- define what is network;

					- determine network bandwidth.
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						Аскар из Актобе отправляет сообщение Марине. Он использует ПК, который подключен к модему с помощью кабеля.

						IP-адрес модема: 92.46.133.157
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						1

					

				

			

			
				
					Example
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						Какой у вас IP-адрес? Нажмите кнопку «Пуск». Нажмите кнопку “Поиск”. Введите «cmd» и нажмите «Enter». Введите команду «ipconfig». Теперь вы можете увидеть IP-адрес вашего компьютера.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Групповая работа. Инструкция (интернет-протокол): В каждой группе должны быть ученики, которые представляют следующие роли:

					интернет-пользователи (IP-адреса) (2-3 ученика);

					сайты (2-3 ученика);

					сервер (1 ученик).

					Дайте роли каждому члену группы.

					Сформировать круг.

					Поместите сервер в центр круга.

				

			

			
				
					Activity
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					2-шаг.

					«Сервер» передает конверт получателю (веб-сайту).

				

			

			
				
					3-шаг.

					«Веб-сайт» открывает конверт и помещает в него содержимое (A4). Затем «Веб-сайт» меняет местами «От» и «Кому» и возвращает конверт «Серверу».

				

			

			
				
					4-шаг.

					«Сервер» передает конверт своему первоначальному пользователю.

				

			

			
				
					5-шаг.

					В итоге «пользователь интернета» получит контент запрашивающего сайта. Повторите эти шаги несколько раз.

				

			

			
				
					1-шаг.

					«Интернет-пользователь» заполняет конверт «От: Город. Школа. Класс. Ученик» и «Кому: Название сайта». Отдайте конверт «Серверу».

					От кого:	Astana. Nurorda. 8a. Aman

					Кому: www.youtube.com
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					Fact

				

			

			
				
						The ancestor of the Internet 

					In 1969 the US users met the first network called ARPANET. 

					It is an ancestor of the Inter-net. ARPANET was invented for communication between computers.
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					Literacy

				

			

			
				
					Как будет передаваться информация, если Айша хочет отправить сообщение Аскару?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 1
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						Computer Network Systems Administrator keeps network systems running properly. They install and support local area networks (LAN) and wide area networks (WAN), depending on the number of people using the network.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					ancestor - арғы ата - прородитель 

					сopper cable - мыс кабелі - медный кабель

					connect - қосу - подключить

					connection - байланыс - подключение

					envelope - конверт - конверт

					fibre-optic cable - талшықты-оптикалық кабель -

					опто-волоконный кабель

				

			

			
				
					provide - қамтамасыз ету - предоставлять

					receive - қабылдау - получать

					represent - ұсыну - представлять

					transmit - жолдау - передавать

					unique - бірегей - уникальный

					wireless - сымсыз - беспроводной
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				Сетевой кабель похож на дорогу, а автомобили на дорогах представляют данные (0 и 1).

				Данные движутся в обоих направлениях.
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					You will:
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					 - define what a band-width is;

					- measure the bandwidth speed.

				

			

		

		
			
				Пропускная способность сети

			

		

		
			
				1.5
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					Время ожидания

					Время, в течении которого данные перемещаются из одной точки в другую, называется задержкой. Сетевые устройства используют задержку при обработке и отправке данных.
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					Пропускная способность

					Количество линий представляет про-

					пускную способ-ность кабеля. Таким образом, если есть 4 линии, то 4 машины могут двигаться одновременно. Это означает, что за один раз может быть передано 4 бита информации.
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					Задержка 

					Данные похожи на авто-мобиль, который едет по дороге и сталкивается со

					знаками остановки и све-тофорами. Такие вещи

					могут замедлить движе-ние автомобиля. Такая ситуация происходит и с перемещением данных. Сетевые устройства и длинные кабели задерживают передачу данных.
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					Fact

				

			

			
				
						Bandwidth is a num-ber of bits that can be sent per second. There are some examples of bandwidth mea-surements:

					b/s - bits per second (bps)

					kb/s - kilobits per second (kbps)

					Mb/s - megabits per second (Mbps)

					Gb/s - gigabits per second (Gbps)

					Mbps: Megabits per second

					MBps: Megabytes per second

					8 bits = 1 byte

					1 Mbps = 1,000,000 bps

					1 MBps = 1,000,000 bps = 8,000,000 bps = 8 Mbps
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						Нажмите кнопку «Пуск». Введите «cmd» и нажмите «Enter». Напишите команду «ping astanakitap.kz». Это покажет вам время ожидания.

				

			

			
				
					Найти время ожидания следующих веб-адресов:

					a) astanakitap.kz	b) code.org

					c) google.kz	d) post.kz

				

			

			
				
					Practice 1
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					How fast is your internet speed?
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				Скорость загрузки - это скорость передачи данных при отправке информации на другой компьютер. 

				Скорость загрузки - это скорость передачи данных при получении информации с другого компьютера (Рисунок 1.5.1).

			

		

		
			
				Скорость загрузки и скачивания

			

		

		
			
				Сколько времени нам нужно для загрузки изображений, аудио или видео файлов?

				Теперь чтобы рассчитать время загрузки мы возьмем пример 20 МБ данных. 

				Во-первых, конвертируйте 20 мегабайт в биты:

				20 МБ = 20 * 1024 килобайта = 20 * 1024 * 1024 байта = 20 * 1024 * 1024 * 8 бит = 167 772 160 бит. Итак, 20 МБ = 167 772 160 бит.

				Теперь конвертируйте вашу скорость загрузки в биты в секунду.

				(Пример: 512 Кбит / с) 512 Кбит / с = 512 * 1000 бит в секунду.

				Итак, 512 Кбит / с = 512 000 бит / с.

				Наконец, разделите размер файла на скорость загрузки (бит в секунду).

				Время загрузки = Данные в битах / Скорость загрузки в битах.

				Время скачивания = 167 772 160/512 000 = 327,68 секунд.

			

		

		
			
				Скорость загрузки

			

		

		
			
				
						Вы хотите скачать видео. Его размер составляет 1,5 ГБ. Сколько времени займет загрузка видео? Ваша скорость скачивания:

					а) 4 Мбит / с

					б) 10 Мбит / с

					в) 32 Мбит / с

					г) 1 Гбит / с

					Найдите свои собственные скорости загрузки и выгрузки. Подсчитайте время загрузки файла объемом 2,5 ГБ и время загрузки файла объемом 1,5 ГБ.

				

			

			
				
					Practice 3

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					Рис. 1.5.1. Проверьте скорость загрузки/скачивания на сайте www.speedtest.net
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					Literacy

				

			

			
				
					Какие факторы влияют на пропускную способность сети?

					Объясните способы расчета времени, необходимого для загрузки файла.

				

			

		

		
			
				
					
						Download speed

					

					
						Approximate time

					

					
						512 Kbps 

					

					
						5 min 46 sec

					

					
						1 Mbps 

					

					
						2 min 73 sec

					

					
						10 Mbps

					

					
						16.8 seconds

					

					
						1 Gbps

					

					
						0.17 seconds 
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					Keep in mind
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						Нажмите кнопку «Пуск». Введите «cmd» и нажмите «Enter». В этой статье описывается TRACERT (Trace Route), утилита командной строки, которую можно использовать для отслеживания пути, по которому пакет интернет-протокола (IP) идет к месту назначения. Введите путь к следующим веб-адресам:: a. facebook.com b. astanakitap.kz c. egov.kz

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 1
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					Terminology

				

			

			
				
					approximate - шамамен - приблизительно

					bandwidth - желінің өткізу қабілеті - пропускная способность сети calculation - есептеу - расчет

					delay - кідіріс - задержка

					divide - бөлу - делить

					latency - желідегі ақпараттың күту уақыты - задержка по времени в сети

					process - өңдеу - обработать

					transmission - жолдама - передача	
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Как называется наименьшая единица измерения информации?

				Какой стандарт кодирования используется компьютером для представления данных?

				Представьте следующее сообщение в двоичном виде, используя ASCII: «Здравствуйте. Мне нравится изучать ИКТ.»

				Компьютер преобразует команды в компьютерный язык и наоборот. Таким образом, он преобразует следующую двоичную информацию в значимую информацию для людей, используя код ASCII. Каким будет результат?01001011 01000101 01000101 0101000001001100 01000101 01000001 01010010 0100111001001001 01001110 01000111

				В ASCII каждый символ кодируется как ________ байт или ________ бит.

				Каков будет размер файла, если внутри него есть текст «Информатика»? 

				Устройство, которое контролирует другие части компьютера. Это работает так же, как человеческий мозг контролирует тело.

				Опишите, как части процессора, такие как ALU, CU, Cache, запускают программы калькулятора на компьютере.

				Скорость процессора измеряется в ____ и _____.

				IP-адрес вашего компьютера 192.168.42.129. Компьютер понимает только компьютерный язык. Так что конвертируйте IP-адрес из десятичного в двоичный.

				Опишите сетевые подключения в приложении «Instagram». Скажите, почему это соединение важно для пользователей.

				Что такое измерение пропускной способности сети?

				Рассчитайте скорость загрузки, если загрузка файла 200 МБ занимает 28 минут? 

				Вы отправляете сообщение своему другу через Интернет. Вы хотите прикрепить файл размером 15 МБ. Ваша скорость загрузки составляет 5 Мбит / с, а скорость загрузки - 3 Мбит / с. Сколько потребуется, чтобы отправить это письмо?

				Вы звоните своему другу по Skype или Facetime. Качество изображения и голосового сигнала оставляет желать лучшего. Какие из следующих факторов могут вызвать эту проблему? Зачем?

			

		

		
			
				- Пропускная способность- Время ожидания- Задержка

				Если вы можете скачать песню 3 МБ за 3 секунды, сколько времени вам нужно, чтобы скачать фильм 1,5 ГБ с использованием того же соединения?

				Сопоставьте следующие способы сетевых подключений с их описаниями:

				
					
						
							A

						

						
							использует электрические сигналы

						

						
							B

						

						
							использует электрические сигналы для передачи информации

						

						
							C

						

						
							использует световые сигналы через стекло или оптоволокно

						

					

				

				В чем заключается работа блока управления?

				Он контролирует ввод и вывод данных, чтобы убедиться, что они попадают в нужное место.

				Он проводит расчеты.

				В нем хранится информация.

				Ничего не делает.

				Для чего используются регистры?

				Чтобы процессор стал быстрее.

				Для временного хранения битов данных, необходимых ЦП.

				Чтобы убедиться, что процессор работает правильно.

				Как тактовая частота влияет на производительность компьютера?

				чем выше тактовая частота, тем медленнее будет работать компьютер.

				Это увеличивает количество, которое вы можете хранить на компьютере.

				Это замедлит загрузку программы.

				Чем выше тактовая частота, тем лучше производительность.

				Какой из следующих процессоров имеет лучшую производительность?

				4 ядра 3 ГГц

				Двухъядерный процессор с тактовой частотой 3 ГГц

				
					
						
							I

						

						
							Медный кабель

						

						
							II

						

						
							Оптоволоконный кабель

						

						
							III

						

						
							Беспроводное соединение
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				Здоровье и безопасность

			

		

		
			
				Раздел 2

			

		

		
			
				2.1 Негативные аспекты использования компьютера

				2.2 Безопасность в сети

				Check yourself

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				20

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					You will:
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						- identify harmful effects of using a computer;

					- learn ways of using the computer correctly.

				

			

		

		
			
				Негативные аспекты использования компьютера

			

		

		
			
				2.1

			

		

		
			
				Мы живем в эпоху высоких технологий. Человек с каждым днем становится все более зависимым от машин, особенно от компьютера и смартфона. Настолько, что мы едва можем прожить день, не используя их. Теперь, когда одно из самых интеллектуальных и полезных изобретений - компьютер сделал нашу жизнь довольно легкой и удобной, есть и обратная сторона, которую мы отказываемся принимать во внимание. Количество времени, которое мы проводим перед экранами наших компьютеров, больше, чем когда-либо, и когда мы занимаемся этим, мы мало осознаем, что это плохо для нас и насколько это может навредить нам физически, психологически и социально.

			

		

		
			
				Очевидно, что использование компьютера, смартфона в течение длительного времени может навредить или улучшить ваши навыки общения и социальной жизни. Такие учащиеся могут не развивать соответствующие социальные навыки, что приводит к депрессии и неспособности общаться с другими людьми.

			

		

		
			
				Регулярное использование компьютеров, смартфонов, планшетов в течение долгих часов может подтолкнуть здорового человека к депрессии.

			

		

		
			
				Постоянный взгляд на экран смартфона, планшета, монитора напрягает наши глаза и делает их сухими и болящими.

			

		

		
			
				Отказ от сна, чтобы оставаться подключенным к компьютеру и интернету, стал нормой для большого числа молодых людей в эти дни. Недавнее исследование показало, что работа за компьютером по крайней мере 5 часов в день может вызвать бессонницу.

			

		

		
			
				Приводит к пассивной социальной жизни

			

		

		
			
				Может вызвать депрессию

			

		

		
			
				Боль в глазах и плохое зрение

			

		

		
			
				Может вызвать бессонницу
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					Do you sit in front of the computer all day?

				

			

		

		
			
				
						Увеличьте активность на свежем воздухе (рисунок 2.1.1). 

				

			

			
				
					Advice
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						Делайте больше перерывов, меняя рабочую среду. Взаимодействуйте с другими людьми.
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					Advice
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						Нужно всегда делать частые перерывы и простые упражнения для глаз (см. Keep in mind. The 20/20/20 rule).
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					Advice
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						Старайтесь пользоваться компьютером, смартфоном менее 5 часов.
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					Advice
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					Рисунок 2.1.1. Занятия на свежем воздухе
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					Keep in mind
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					The 20/20/20 rule
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				CHAPTER 2

			

		

		
			
				Долгие часы работы за компьютером (смартфоном) вызывают головную боль.

			

		

		
			
				Экраны компьютеров и ноутбуков непрерывно производят излучение. Оно воздействует на глаза и другие органы тела после длительного воздействия. Излучение проникает внутрь организма, а электромагнитная энергия поглощается клетками и тканями.

			

		

		
			
				Одной из главных причин потери слуха является воздействие шума. Даже один-единственный взрыв громкого звука, такой как фейерверк, может повредить крошечные волосатые клетки, которые выстраиваются вдоль внутреннего уха, часто необратимо.

			

		

		
			
				Использование компьютера в течение длительного времени приводит к плохому кровообращению. Это вызывает усталость в конечностях, болезненные судороги и образование тромбов.

			

		

		
			
				При использовании компьютера в течение долгих часов мы мало заботимся о своей осанке и в конечном итоге испытываем боли в теле.

			

		

		
			
				Головная боль

			

		

		
			
				Воздействие радиации

			

		

		
			
				Нарушения Слуха

			

		

		
			
				Вызывает плохое кровообращение

			

		

		
			
				Неправильное положение тела вызывает боль в нем

			

		

		
			
				
						Регулярная аэробная физическая активность может улучшить ваше физическое и умственное самочувствие и уменьшить стресс.
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					Advice
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						Работайте в течении короткого времени, а если необходимо работать в течение длительного времени перед экраном, то продолжительность работы может быть разделена на части.

					Держитесь на достаточном расстоянии от монитора вашего компьютера.

					Храните некоторые растения в вашем офисе или доме.
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					Advice
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						Убавить звук. Выберите соответствующие наушники (рис. 2.1.3).
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					Advice
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					 Двигайтесь и делайте небольшие упражнения, чтобы размять свое тело.
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					Advice
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						Сядьте за свой стол в правильном положении (рисунок 2.1.2).
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					Advice
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					Рисунок 2.1.2.Правильная поза за компьютером
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				Correct sitting posture
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					Literacy

				

			

			
				
					Объясните, как снизить негативное воздействие использования компьютера, смартфона на наши глаза.

					Объясните, что непра-вильно в этих картинках.
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					Рисунок 2.1.3. Использование наушников
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					Terminology

				

			

			
				
					addiction - тәуелділік - зависимость

					break - үзіліс -перерыв

					harmful - зиянды - вредный

				

			

			
				
					headache - бас ауруы - головная боль 

					posture - қалып - поза  

					protect - қорғау - защищать 
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				Безопасность в сети

			

		

		
			
				Практически нет ограничений на то, что вы можете делать в интернете. Интернет позволяет быстро получать доступ к информации, общаться по всему миру и многое другое. К сожалению, Интернет также является домом для определенных рисков, таких как вредоносные программы, спам и фишинг. Если вы хотите оставаться в безопасности в интернете, вам нужно понять эти риски и научиться их избегать.

			

		

		
			
				Компьютеры - это невероятная технология, которую многие из нас используют каждый день своей жизни. Однако они подвержены воздействию вирусов и вредоносных программ, которые могут нанести вред нашим файлам и украсть наши личные данные, такие как банковские реквизиты и информация о социальном обеспечении.

			

		

		
			
				Компьютерный вирус

			

		

		
			
				Кибербуллинг - это издевательство с использованием цифровых техно-логий. Оно может происходить в социальных сетях, на платформах обмена сообщениями, игровых платформах и мобильных телефонах. Это неоднократное поведение, направленное на то, чтобы напугать, разозлить или опозорить тех, на кого нацелились. Примеры включают в себя:

				распространение лжи или размещение неловких фотографий кого-либо в социальных сетях;

				отправка оскорбительных сообщений или угроз через платформы обмена сообщениями;

				выдавать себя за кого-то и посылать злобные сообщения другим от их имени.

			

		

		
			
				Кибербуллинг
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					You will:
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						- ways to protect against to computer viruses;

					- ways to work safely on social networks;

					- understand and prevent cyberbullying;
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					Why wouldn’t you leave your car unlocked or give your credit card number to a stranger?

				

			

		

		
			
				Способы защиты компьютера от вирусов
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					Используйте надежную антивирусную программу и всегда обновляйте ее.

				

			

			
				
					Покупайте и скачивайте только разрешенное программное обеспечение.

				

			

			
				
					Всегда обновляйте ваше программное обеспечение.

				

			

			
				
					Используйте надежные пароли.

				

			

			
				
					Используйте брандмауэр.

				

			

			
				
					Не открывайте электронные письма с вложениями от незнакомых имен.
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					Не нажимайте на всплывающие окна, если вы не доверяете сайту.

				

			

		

		
			
				
						Создайте надежный пароль, который поможет вам защитить вашу персо-нальную информацию.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Во время путешес-твия с олимпийской пред-метной командой один из игроков делает неловкое фото Васи, которого он встретил на катке. Затем он публикует фотографию в одной из публичных групп в Instagram и отправляет ее всем другим игрокам команды. Затем фотография распространяется.

					Что бы вы сделали, если бы оказались на месте Васи?

					Является ли незаконным размещать фотографию кого-то без его разрешения?

				

			

			
				
					Practice 2
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				Picture 2.2.1. Cyberbulling
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					Заңға бағынған құл 

					болмайды.

					Бауыржан Момышұлы

				

			

		

		
			
				2.2
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				CHAPTER 2

			

		

		
			
				Фишинг - это киберпреступность, при которой цель или цели контактируют по электронной почте, телефону или текстовому сообщению с кем-то, кто выдает себя за законное учреждение, чтобы заманить людей в предоставление конфиденциальных данных, таких как личная информация, банковские и кредитные карты и пароли. (Рисунок 2.2.2).

			

		

		
			
				Фишинг
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					Если вы стали жертвой кибербуллинга, попробуйте удалить свой актуальный аккаунт!

					Не заполняйте онлайн-опросы. Если вы это сделаете, будьте очень избирательны в отношении того, какую информацию вы публикуете. Никакой личной информации!

					Принимайте только близких и “настоящих друзей” на свои социальные сети.

					Не общайтесь с незнакомыми людьми. Если вы их не знаете, заблокируйте их со своего страницы.

					Не отвечайте на любые унизительные, грубые или вульгарные сообщения.

					Заблокируйте всех людей с вашей страницы, которые публикуют эти вещи в подсказке 5.

					Не удаляйте неуместные материалы. Сделайте снимок экрана, распечатайте его или сохраните. Это ваши доказательства, если они понадобятся вам в будущем.

					Сообщите родителям или доверенным взрослым, если вы стали жертвой кибербуллинга. Не надо молчать.

					Сделайте свое имя пользователя и пароль уникальными, чтобы никто не мог их разгадать.

					Выступите против кибербуллинга. Вступайте не только за себя, но и вовлекайте в это дело других. Если вы стали жертвой кибербуллинга вы не одиноки. Помогите прервать тишину и давайте положим конец издевательствам!

				

			

			
				
					Способы предотвращения кибербуллинга
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					Literacy

				

			

			
				
					Как вы сохраняете онлайн-дружбу в безопасности?

					Вы когда-нибудь делали что-то в интернете, о чем потом сожалели?

					Какое правило безопасности в интернете вы всегда соблюдаете?

					Что бы вы сделали, если бы кто-то неоднократно отправлял бы вам раздражающие текстовые сообщения ?
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					Keep in mind
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						If you are cyberbullied

					It’s important to remember:

					It’s not your fault

					There is help available

					There are things you can do

					You’re not alone

					it’s not weak to get help

					You can get through this

				

			

		

		
			
				Что делает кибербуллинг таким неприятным?
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					Злоумышленник может быть анонимным

				

			

			
				
					Удаление этого может быть трудным процессом
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					Это распространяется быстро

				

			

			
				
					Может быть трудно избежать от этого

				

			

			
				
					Это публично - многие люди могут это увидеть

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 2.2.2. Фишинг
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					Terminology

				

			

			
				
					cybercrime - кибершабуыл - кибератака

					phishing - фишинг - фишинг

					social network - әлеуметтік желі - социальная сеть 

					steal - ұрлау - красть

					update - жаңарту - обновить
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				На какие части тела следует обращать внимание, чтобы правильно пользоваться электронными устройствами?	________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Какие действия необходимо предпринять, чтобы избежать негативных последствий использования электронных устройств?	________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Составьте список распространенных кибератак на компьютер.________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Как можно защитить устройства от кибератак? Какие общие способы мы используем?________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Что общего у вирусов в биологии и информатике? В чем их отличия?	________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

				Какой из способов не предотвратить заражение вашего компьютера вирусом?

				Не открывайте вложения электронной почты.

				Установите антивирусное программное обеспечение и поддерживайте его в актуальном состоянии.

				Попробуйте использовать нелегальное программное обеспечение.

				Используйте надежный пароль.

			

		

		
			
				Правда или ложь.

				Кибербуллинг может иметь место на компьютерах, мобильных телефонах и планшетах. Истина/ложь

				Дети, над которыми издеваются в Интернете, часто подвергаются издевательствам и лично.Истина/ложь

				Кибербуллинг не так страшно, как издевательство в реальной жизни, потому что обычно вы легко забываете о нем.	Истина/ложь

				Такие технологии, как сайты социальных сетей, можно использовать только во вред людям. Истина/ложь

				Что из перечисленного НЕ является хорошим способом справиться с кибербуллингом?

				Игнорировать или заблокировать человека

				Скажите своим родителям или учителю

				Вступите в драку с человеком в школе

				Отправить сообщения в качестве доказательства

				Как бы вы определили кибербуллинг?

				Кибербуллинг - это физическое нападение на вас в школе или в других местах.

				Кибербуллинг - это любое запугивание, которое происходит «виртуально» и повторяется неоднократно.

				Кибербуллинг - это когда вы получаете одно недоброе сообщение в социальной сети.

				Кибербуллинг - это когда вы заводите новых друзей в сети, не зная их лично.

				Кто-то в школе снимает видео, на котором кто-то ведет себя ненадлежащим образом. Все рассылают видео по школе, и вы его получаете. Что бы вы сделали?

				Посмеетесь и забудете

				Скажете кому-нибудь - учителю или родителю

				Тебе это может понравиться.

				Напишете смешной комментарий
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				Обработка информации в электронных таблицах

			

		

		
			
				Раздел 3

			

		

		
			
				3.1 Статистические данные 

				3.2 Встроенные функции 

				3.3 Решение задач: функции и формулы 

				3.4 Анализ данных на основе имеющейся информации 

				3.5 Анализ данных. Практикум. 

				3.6 Решение прикладных задач с использованием таблиц 

				3.7 Решение прикладных задач с использованием таблиц. Часть II

				Check yourself
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					You will:
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						- learn types of cell references;

					- use absolute and relative references in the spreadsheet.

				

			

		

		
			
				
					По умолчанию все ссылки на ячейки являются относительными. При копировании в несколько ячеек они изменяются в зависимости от взаимного расположения строк и столбцов.

					Например, если скопировать формулу =A1+B1 из строки 1 в строку 2, формула станет =A2+B2. Относительные ссылки особенно удобны, когда вам нужно повторить один и тот же расчет для нескольких строк или столбцов.

				

			

			
				
					Относительные ссылки
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Статистические данные

			

		

		
			
				3.1
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					You will most likely use the $A$2 format when creating formulas that contain absolute references. The other two formats are used much less often.
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					Столбец и строка изменяются при копировании.
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					Строка не изменяется при копировании.
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					Столбец и строка не изменяются при копировании.
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					Столбец не изменяется при копировании.
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					A2
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					$A$2
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					A$2
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					$A2

				

			

		

		
			
				Существует два типа ссылок на ячейки: относительная и абсолютная. Они ведут себя по-разному, когда копируются и заполняются в другие ячейки.

				Относительные ссылки изменяются, когда формула копируется в другую ячейку. По умолчанию все ссылки на ячейки являются относительными. При копировании в несколько ячеек они изменяются в зависимости от взаимного расположения строк и столбцов.

				Абсолютная ссылка используется для сохранения постоянной строки и/или столбца в формуле. Она обозначается в формуле добавлением знака $.

			

		

		
			
				Относительные и абсолютные ссылки

			

		

		
			
				
					1. Выберите ячейку D2 в таблице ниже и введите формулу =B2*C2.

					2. Затем скопируйте эту формулу в ячейки D3:D6.

					Формула будет скопирована в выбранные ячейки с относительными ссылками. Относительные ссылки на ячейки должны быть разными для каждой ячейки, в зависимости от их строк.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 3

			

		

		
			
				
					Могут быть случаи, когда вы не хотите, чтобы ссылка на ячейку изменялась при копировании или заполнении ячеек. Вы можете использовать абсолютную ссылку для сохранения константы строки и / или столбца в формуле. Нажатие на клавишу F4 преобразует относительную ссылку в абсолютную

				

			

			
				
					Абсолютные ссылки
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					Literacy

				

			

			
				
					Какова разница между относительными и абсолютными ссылками?

					Какой тип ссылки на ячейку мы используем часто? Зачем?

					Как применить абсолютную ссылку на ячейку?

					Объясните настройку абсолютной ссылки на ячейку, основываясь только на строке или столбце?
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					Добавьте налоговую ставку в нашу предыдущую таблицу.

					В ячейке D3 введите формулу =(B2*C3)*$E$1, где $E$1 абсолютная ссылка. Общая сумма должна быть, как в таблице.

					Затем скопируйте эту формулу в ячейки D4:D7.

					Формула будет скопирована в выбранные ячейки с абсолютной ссылкой.

					Проверьте формулы. Абсолютная ссылка остаётся без изменения, в то время как в относительных ссылках изменилось номер строки.

				

			

			
				
					Practice 2
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					В ячейке D3 создайте формулу, которая будет рассчитывать, сколько клиент сэкономит на каждой позиции, используя цену, количество и скидку, показанные в ячейке E1. Результат должен быть таким, как в таблице ниже.

				

			

			
				
					Practice 3
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					 A spreadsheet expert uses spreadsheet software to gather, organize, sort, and report on data. They use formatting, formulas, and functions to represent data clearly and efficiently.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					absolute - абсолютті - абсолютный

					convenient - қолайлы - удобный

					depending on - байланысты - в зависимости от

				

			

			
				
					designated - тағайындалған - назначенный

					reference - сілтеме - ссылка

					relative - салыстырмалы - относительный
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.
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					Do you track your expenses? Which apps or methods do you use?

				

			

		

		
			
				Встроенные функции

			

		

		
			
				3.2

			

		

		
			
				Когда формула содержит адрес ячейки, она использует ссылку на ячейку. Создание формулы со ссылками на ячейки полезно, так как при обновлении значений в ячейках, формула производит автоматически перерасчет.

				В приведенных ниже заданиях мы будем использовать простые функции и ссылки на ячейки для расчета бюджета.

			

		

		
			
				Использование ссылок на ячейки
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					Добавляет все значения в выбранном диапазоне.
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					Подсчитывает количество числовых значений в диапазоне.

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					Рассчитывает среднее значение в диапазоне.
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					=SUM()
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					=AVERAGE()
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					=COUNT()
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					Возвращает наименьшее число в выбранном диапазоне.

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					=MIN()
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							Возвращает наибольшее число в выбранном диапазоне.
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					=MAX()

				

			

		

		
			
				Функции являются предопределенными формулами Google Sheets. Вот некоторые часто используемые встроенные функции:

			

		

		
			
				Можно найти больше функций из “Google spreadsheets function list”.

			

		

		
			
				Функции

			

		

		
			
				
						My Wallet (Мой кошелек)

					Создайте таблицу калькулятора бюджета, где все доходы и расходы могут быть записаны и рассчитаны.

					Используйте формат таблицы ниже для создания ваших собственных:

				

			

			
				
					Practice 1
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				=SUM(A1:A2)

			

		

		
			
				Equals sign

			

		

		
			
				Function name

			

		

		
			
				Argument
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				Function example:

				the cell A3 above contains the SUM function which calculates the sum of the range A1:A2.
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				CHAPTER 3
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					Literacy

				

			

			
				
					В чем преимущество использования ссылки на ячейку в функциях?

					Что произойдет, когда мы скопируем функцию из одной ячейки в другую?

					Можно ли использовать одну функцию внутри другой функции?

				

			

		

		
			
				
						1. Запишите формулу в ячейку H3, чтобы вычислить сумму доступных денег из таблицы “My Wallet”.

					Запишите формулу в ячейку H4, чтобы посчитать доходы/расходы.

					Рассчитайте среднее значение доходов и расходов из таблицы “My Wallet” и запишите формулу в ячейку H5.

					Запишите формулу в ячейку H6, чтобы найти самый высокий доход.

					Запишите формулу в ячейку H7, чтобы найти самый высокий расход.

					Запишите формулу в ячейку I8, чтобы найти общую сумму денег, потраченную на продукт из ячейки G8.

					Запишите формулу в ячейку I9, чтобы найти общее количество продуктов из ячейки G8.

				

			

			
				
					Practice 3
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					=SUMIF(диапазон, критерий, [сумма диапазона]) вычисляет сумму конкретных значений в диапазоне. Например: Давайте просуммируем расходы на Pepsi из таблицы My Wallet. Диапазон, который мы ищем для Pepsi - B3:B13. Теперь устанавливаем конкретные значения, которые ищем. Мы можем просто написать «Pepsi» или имя ячейки (G8). Затем устанавливаем диапазон (C3:C13), откуда берем значения для суммирования.

					В I8 запишем функцию = SUMIF(B3: B13; «Pepsi»; C3: C13).

				

			

			
				
					=SUMIF()

				

			

		

		
			
				
					=COUNTIF(диапазон, критерий) подсчитывает количество определенных значений в диапазоне. Например: 

					(B3:B13) - диапазон доходов и расходов, где мы ищем конкретное значение.В G8 устанавливаем искомую значение (билет на автобус). Синтаксис этой функции такой же, как и у функции sumif. Различие в том, что мы не суммируем значения в диапазоне, а подсчитываем количество не пустых ячеек.

				

			

			
				
					=COUNTIF()
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					Keep in mind
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						You can use several ranges by separating them with semicolon. 

					For example, the function “=SUM(A1:A3; C1:C2; E1)” adds values of three separate ranges:

					(A1:A3), (C1:C2) and E1.
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					Keep in mind
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					COUNTIF

					Countif returns a conditional count across a range. 

					For example, the function “=COUNTIF(A1:A10; ">20")” returns a number of cells with the value bigger than 20.

					COUNTIF can only perform conditional counts with a single criterion. To use multiple criteria, use COUNTIFS.

				

			

		

		
			
				
					
							My account (Мой счет)

						Создайте другую таблицу в таблице “My Wallet” и назовите ее “My account”. В этой таблице напишем функции для расчета всех доходов и расходов.

					

				

				
					
						Practice 2
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					Terminology

				

			

			
				
					built-in - кіріктірілген - встроенный

					predefined - алдын-ала анықталған - предопределенный

					separate - бөлек - отдельный

				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				30

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Решение задач:функции и формулы

			

		

		
			
				3.3

			

		

		
			
				
						Учитель хочет следить за посещаемостью в Google Sheets. Таблица должна содержать имена, даты и количество пропусков. Учитель хочет найти общее количество пропущенных дней и часов для каждого ученика. Помогите ему решить эту задачу с помощью встроенных функции.

				

			

			
				
					Practice 2
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				На данном уроке мы научимся создавать выпадающий список в Google Sheets и решать некоторые задачи, используя функции и формулы. Давайте начнем создавать раскрывающийся список (Рис. 2.3.1):

				Откройте электронную таблицу в Google Sheets;

				Выберите ячейку или ячейки, в которых вы хотите создать раскрывающийся список. В нашем случае мы выбираем ячейку C2;

				Нажмите Данные, а затем Проверка данных.

				Рядом с «Критерии» выберите опцию:

				а. Значение из диапазона:	выберите ячейки, которые будут включены в 	список. Мы выбираем диапазон A2:A8;

				b. Значение из списка: введите элементы, разделенные запятыми и 	без пробелов.

				5.	Нажмите Сохранить.

			

		

		
			
				Создать раскрывающийся список в ячейке

			

		

		
			
				
					Рисунок 2.3.1. Раскрывающийся список

				

			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				
					Рисунок 2.3.2. Таблица конвертации валют
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						Сотрудник обменного пункта решили составить программу обмена (Рис. 2.3.2). 

					Первая часть программы (A2:B9) имеет таблицу обмена. Здесь мы показываем все валюты через базовую. (Базовой валютой будет тенге). В следующей части (A12:B13) мы хотим обменять валюты с одной на другую. 

					Подсказка: используйте раскрывающийся список в ячейках A11 и B11.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 3

			

		

		
			
				
						Фильмы (работа в парах) 

					Каждая пара должна составить список из 5 любимых фильмов. 

					Вы должны включить:

					Имя.

					Жанр.

					Продолжительность (в минутах).

					Страна.

					Дата выпуска.

					Касса.

					Рейтинг (imdb.com).

					Рейтинг (kinopoisk.ru).

					*Убедитесь, что ваши данные верны. Затем выполните следующие задачи:

					Найти самый короткий фильм.

					Найти самый удачный фильм.

					Добавьте еще один столбец и назовите его «Средний».Рассчитайте средний рейтинг на основе сайтов imdb.com и kinopoisk.ru.

					Сосчитайте фильмы производства США.

					Подсчитайте общее время, необходимое для просмотра всех фильмов(в минутах).

				

			

			
				
					Practice 5
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					Keep in mind
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						=CEILING()

					The CEILING function rounds a number up to the nearest integer multiple of specified significance.

					=FLOOR()

					The FLOOR function rounds a number down to the nearest integer multiple of specified significance.

				

			

		

		
			
				
						Аяз Ата хочет доставить подарки детям, которые живут в многоэтажном доме с 5 этажами и 5 подъездами. Он знает, что на каждом этаже 3 квартиры. Помогите Аяз Ата рассчитать этаж и вход в каждую квартиру в подъезде. Напишите формулу, которая возьмет номер квартиры из ячейки A2, затем рассчитает номер входа в B2 и номер этажа в C2. 

					* Подсказка: используйте функции ceiling и floor.

				

			

			
				
					Practice 3
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						В вашей стране прошла 27-я Международная олимпиада по информатике (IOI). Жюри нужна таблица, в которой написана формула:

					- общей оценки каждого участника в столбце J;

					- процент оценки (максимальная оценка 600) в столбце K.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Literacy

				

			

			
				
					В каких случаях используется раскрывающийся список?

					Есть ли ситуации, когда раскрывающийся список может быть не лучшим вариантом?

					Как использовать функцию ОКРУГЛ() или ROUND()?
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					Terminology

				

			

			
				
					data validation - деректерді тексеру - проверка данных 

					dropdown list - ашылмалы тізім - раскрывающийся список

					flat - пәтер - квартира 

					floor - қабат - этаж

					significance - мәні - значение

					specified - арнайы - указанный
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets;

					- You will make data analysis using available information.

				

			

		

		
			
				Анализ данных на основе имеющейся информации

			

		

		
			
				3.4

			

		

		
			
				Анализ данных - это процесс преобразования и моделирования данных с целью обнаружения полезной информации, обоснования выводов и поддержки принятия решений. Это удобная структура, которой вы можете следовать независимо от выбранного вами инструмента обработки данных. 

			

		

		
			
				Анализ данных
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					How to make improvements to the quality of any product or service?

					Why is customer feedback important?
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					Keep in mind
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						To convert relative reference to absolute reference, after writing the cell name or the range click F4. It will automatically put $ sign to your cell name or range.
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					Keep in mind
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						Shortcuts which can be useful to analyze our data:

					Shortcut:

					CMD/CTRL + Arrow Key

					Description:

					Move to the edge of the current data region

					Shortcut:

					CMD/CTRL + F

					Description:

					Find a value

					Shortcut:

					CMD/CTRL + G

					Description:

					Go to a specific cell

					* ctrl is for Windows OS.

					* cmd is for MacOS.
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					Сначала вам нужно будет получить соответствующие данные. Это может быть отдельный набор данных, или может включать подключение к базе данных. В одной книге легко хранить несколько наборов данных.
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					1. Получить данные
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					Когда у вас есть данные, вам нужно с ними ознакомиться. Мы рассмотрим несколько простых шагов, чтобы сделать это в Google Таблицах.
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					2. Исследовать данные
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					Теперь, когда вы знаете, что включает в себя набор данных, вероятно, потребуется некоторая очистка. Мы рассмотрим несколько простых шагов, чтобы начать подготовку данных. Если вы поговорите с большинством тех, кто работает с данными, это считается одним из самых утомительных, но необходимых шагов. Время, потраченное на правильную очистку данных, позволит вам в дальнейшем провести гораздо более эффективный анализ.
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					3. Подготовить данные
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					Это интересная часть работы с данными. Здесь вы работаете над решением бизнес-проблемы. Мы будем использовать Google Таблицы для проведения расчетов, которые помогут нам проанализировать проекты.
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					4. Анализировать данные
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					После завершения анализа вы готовы поделиться своими выводами. Обычно это включает визуализацию данных. Он может принимать разные формы: простой отчет по электронной почте с кратким изложением результатов с одной или двумя диаграммами, информационная панель в реальном времени или тщательно продуманная презентация, например годовой отчет.
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					5. Представлять выводы

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 3.4.1. Процесс анализа данных

				

			

			
				
					
						Получить данные

					

				

				
					
						Исследовать данные

					

				

				
					
						Подготовить данные

					

				

				
					
						Анализировать данные

					

				

				
					
						Представлять выводы
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				CHAPTER 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Расскажите об инструментах, которые вы используете для наилучшего анализа опроса.

				

			

		

		
			
				
						Комиссионные с продаж и бонусы. Парная работа.

					Sulpak платит своему торговому персоналу 10% комиссионных за все продажи, превышающие 500 000 тенге. За продажи ниже этой суммы бонус не начисляется. Имена продавцов перечислены в столбце A. Введите общие ежемесячные продажи каждого человека в столбец B. В столбце C общий объем продаж умножается на 10%, а в столбце D отображается сумма комиссии или слова «Без бонуса»

					Задания:

					В столбце C подсчитайте 10% продаж каждого человека.

					Скопируйте сумму бонуса из столбца C для продаж более 500 000 тенге или слова «Без бонуса» для продаж менее 500 000 в столбец D.

					Найдите в ячейке D7 общую сумму бонуса за текущий месяц.

					Подсказка: используйте оператор IF для расчета комиссионных от продаж.

				

			

			
				
					Practice 1
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						A

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						STAFF

					

				

				
					
						MONTHLY SALE

					

				

				
					
						BONUS

					

				

				
					
						TOTAL SALES BY 10%

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						3
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						4
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						5

					

				

				
					
						
							Dauren

						

					

					
						
							Akhmed

						

					

					
						
							Sergei

						

					

					
						
							Sabina

						

					

				

				
					
						397 000 ₸

					

				

				
					
						850 000 ₸

					

				

				
					
						540 000 ₸

					

				

				
					
						495 000 ₸

					

				

				
					
						39 700 ₸

					

				

				
					
						85 000 ₸

					

				

				
					
						54 000 ₸

					

				

				
					
						49 500 ₸

					

				

				
					
						No bonus
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						6

					

				

				
					
						Total amount of paid Bonuses:

					

				

				
					
						0

					

				

				
					
						B

					

				

				
					
						C

					

				

				
					
						D

					

				

			

		

		
			
				
						Политика выставления оценок. Прошел/Не прошел

					Промежуточный экзамен Казахского национального университета имени аль-Фараби требует, чтобы студенты соответствовали минимальному количеству квалификаций для сдачи. Учащиеся, набравшие менее 70% баллов, не справляются, а те, чей балл больше или равен 70%, сдают. В столбце A перечислены имена участников, в столбце B показаны их оценки, а в столбце C указано, прошли они курс или не прошли его. Информация в столбце C достигается с помощью оператора IF.

					После ввода формул вы можете продолжать использовать эту таблицу. Просто измените имена в начале каждого квартала, введите новые оценки в конце каждого квартала, и Google Sheets вычислит результаты.

					Задания:

					Если результат в столбце B меньше 70, введите слово FAIL в столбце C, иначе / иначе введите термин PASS.

					Подсказка: используйте оператор IF для преобразования числовых оценок в статус Прошел/Не прошел.

				

			

			
				
					Practice 2
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							PASS/FAIL
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							97%

						

					

					
						
							Pass

						

					

					
						
							
								Patrick

							

						

						
							
								Yerbol

							

						

						
							
								Doszhan

							

						

						
							
								Marina

							

						

						
							
								Abylai

							

						

					

					
						
							78%
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						=SQRT()

					The sqrt function is used to find a square root of a number? 

					round(number)

					=ROUND()

					The round function is used to round a number to a specified number of digits. 

					round(number, number of digits)

					=MOD()

					This function is used to find the remainder after dividing a number by another number.

					mod(number, divisor)

				

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				
					Terminology

				

			

			
				
					appropriate - сәйкес - соответствующий 

					available - қол жетімді - доступный 

					cell range - ұяшық диапазоны - диапазон ячеек

					condition - шарт - условие

					dataset - деректер жиыны - набор данных

					efficient analysis - тиімді талдау - эффективный анализ

					findings - нәтиже - результаты
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				Анализ данных. Практикум

			

		

		
			
				3.5

			

		

		
			
				В этом примере используется «вложенный» оператор IF для преобразования числовых оценок по математике в буквенные. Синтаксис вложенного оператора IF следующий: ЕСЛИ данные верны, сделайте следующее; ЕСЛИ данные верны, то сделайте это; ЕСЛИ данные верны, то сделайте это; ЕСЛИ данные верны, то сделайте это; иначе / иначе сделайте это. Вы можете вложить до семи функций ЕСЛИ.

			

		

		
			
				Преобразование цифровых оценок в буквенные с помощью вложенных операторов IF

			

		

		
			
				Имена учащихся указаны в столбце A; числовые баллы в столбце B; и буквенные оценки в столбце C, которые вычисляются вложенным оператором IF.

				Используйте вложенный оператор IF для преобразования числовых оценок в буквенные.

			

		

		
			
				Пример

			

		

		
			
				Введите эту формулу в ячейку C2:

				=IF( B4 > 89; “A”; IF( B4 > 69; “B”; IF( B4 > 59; “C”; IF( B4 > 40; “D”; “F” ) ) ) ),

				затем скопируйте формулу во весь столбец.

			

		

		
			
				Решение
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					How data analysis is useful in our daily life?

					What are some examples of data analysis?
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets;

					- You will make data analysis using available information.
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					Keep in mind
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						Note: Every open, left parenthesis in a formula must have a matching closed, right parenthesis. If your formula returns an error, count your parentheses.
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					Keep in mind
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						The TODAY function returns the current date, updated continuously when a worksheet is changed or opened. The TODAY function takes no arguments. You can format the value returned by TODAY using any standard date format.

					The syntax of the function is: =TODAY()
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					MAKRS

				

			

			
				
					GRADES
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					1

				

			

			
				
					NAME

				

			

			
				
					MARKS

				

			

			
				
					GRADES

				

			

			
				
					Grading policy
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					97%

				

			

			
				
					Patrick

				

			

			
				
					Yerbol

				

			

			
				
					Doszhan

				

			

			
				
					Marina

				

			

			
				
					Abylai

				

			

			
				
					78%

				

			

			
				
					90-100

				

			

			
				
					A

				

			

			
				
					20%

				

			

			
				
					70-89
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					45%

				

			

			
				
					60-69

				

			

			
				
					C

				

			

			
				
					85%

				

			

			
				
					40-59
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					Gulnaz

				

			

			
				
					63%

				

			

			
				
					B

				

			

			
				
					F
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					Less than 40
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					C

				

			

		

		
			
				
						1. Напишите функцию в каждой из ячеек E1:E4 для вычисления суммы, среднего, минимального и максимального значений в диапазоне B1:B6 (с именем SALES).

					2. Введите функцию TODAY в ячейку E6, чтобы получить текущую дату.

				

			

			
				
					Practice 1
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						SALES
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						August

					

				

				
					
						September

					

				

				
					
						745

					

				

				
					
						
							Average:

						

					

					
						
							Maximum:

						

					

					
						
							Sum:

						

					

					
						
							Today:

						

					

					
						
							Minimum:

						

					

				

				
					
						235

					

				

				
					
						544

					

				

				
					
						829
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						The mode function returns the number of the most common value in a series.

					If all values are unique, the function returns an error!
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				CHAPTER 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Как использовать функцию if с несколькими условиями?

					Объясните 10 полезных математических функций, которые облегчат вашу работу.

				

			

		

		
			
				
					 1. Введите данные ниже. 2. Используйте функции, чтобы найти ответы.

					Подсказка: можете использоваться функции: ROUND, SQRT, POWER.

				

			

			
				
					Practice 2
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						A

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						3
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						Value

					

				

				
					
						Answer

					

				

				
					
						4,126

					

				

				
					
						245

					

				

				
					
						Raise to the

						power of 2

					

				

				
					
						Find the

						sqare root

					

				

				
					
						Round

						(2 decimal places)

					

				

				
					
						Raise to the

						power of 3

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						55
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						D
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						C
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					Fact

				

			

			
				
					 How does Yandex.Taxi work?

					Yandex.Taxi is a service that lets you order an official taxi at an affordable rate without calling a dispatcher. You can order a car using the site or the app for iOS (including Apple Watch) and Android.

					Advantages of the service:

					A convenient way to order a car.

					Affordable rates.

					Upfront fares.

					Pay by card or cash.

					Average wait time is 7 min.

					Orders are carried out by our partner taxi companies. Your comfort is a top priority and we have very high standards for the companies we work with. Drivers must have the appropriate credentials and taxis are checked to make sure they meet our standards.

					Immediately after the completion of the ride, the app will ask you to rate your experience.

					What do you think, why do they ask a rate?
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						Во-первых, найдите наиболее распространенное количество студентов из приведенной ниже таблицы. Сколько раз самое обычное значение в серии? Подсказка: чтобы найти наиболее часто используемый класс, используйте функцию MODE(). Попробуйте объединить функцию РЕЖИМ с функцией СЧЁТЕСЛИ в одной формуле.

				

			

			
				
					Practice 3
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					A

				

			

			
				
					1

				

			

			
				
					STUDENTS

				

			

			
				
					2

				

			

			
				
					CLASS

				

			

			
				
					23

				

			

			
				
					7A

				

			

			
				
					24

				

			

			
				
					22

				

			

			
				
					21

				

			

			
				
					23

				

			

			
				
					25

				

			

			
				
					23

				

			

			
				
					21

				

			

			
				
					B

				

			

			
				
					G

				

			

			
				
					I

				

			

			
				
					H

				

			

			
				
					F

				

			

			
				
					D

				

			

			
				
					C
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					E

				

			

			
				
					7B

				

			

			
				
					8A

				

			

			
				
					8B

				

			

			
				
					9A

				

			

			
				
					9B

				

			

			
				
					10A

				

			

			
				
					10B

				

			

		

		
			
				
						1. Создайте рабочий лист, как показано ниже.

					2. Установите выравнивание текста, ширину и высоту ячеек.

					3. Используйте Автозаполнение, для номера серий в ячейки A5:A7.

					4. Отформатируйте ячейки C3:G7, C8:E11, C12:E12, чтобы включить знак $ с двумя десятичными разрядами.

					5. Найдите средние и максимальные продажи для каждого города.

					6. Найдите общий объем продаж за каждый месяц.

					7. Рассчитайте прибыль за каждый месяц, где прибыль = общий объем продаж - затраты.

					8. Рассчитайте 10% бонус, который составляет 10% от прибыли.

					9. Найдите общий объем продаж за каждый месяц, превышающий 30000.

					10. Найдите количество продаж для каждого месяца, превышающее 30000.

				

			

			
				
					Practice 4
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							No

						

					

					
						
							C001

						

					

					
						
							Nur-Sultan

						

					

					
						
							22,000.00 $

						

					

					
						
							29,000.00 $

						

					

					
						
							19,000.00 $

						

					

					
						
							4
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							C002

						

					

					
						
							Atyrau

						

					

					
						
							42,000.00 $

						

					

					
						
							39,000.00 $

						

					

					
						
							43,000.00 $
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							Profit
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							10% Bonus

						

					

					
						
							12,000.00 $

						

					

					
						
							15,000.00 $
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							Sales and Profit - First Quarter 2020
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							Total Sales > 30,000
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							No Sales > 30,000
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					Terminology

				

			

			
				
					Nested - кірістірілген - вложенный
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Решение прикладных задач с использованием таблиц

			

		

		
			
				3.6

			

		

		
			
				Используя формулы и функции в электронных таблицах, мы можем решать математические текстовые задачи. Давайте решим такую задачу.

			

		

		
			
				Решение текстовых задач с использованием формул

			

		

		
			
				Математическая модель задачи:Перечислим формулы, используемые для ее решения: S = a × a; P = 4 × a.

				Подготовьте таблицу:Объедините диапазон A1: E1, введите название задачи.Объедините диапазон A3: C3, введите текст “Сторона квадрата в см”.Объедините диапазон A4: C4, введите текст “Площадь квадрата равна:”.Объедините диапазон A5: C5, введите текст “Периметр квадрата равен:”.В ячейку D4 введите формулу площади = D3 * D3.В ячейку D5 введите формулу периметра = 4 * D3.

			

		

		
			
				Введите исходные данные и получите результаты:В ячейку D3 вводим значение стороны квадрата.в ячейках D4 и D5 получаем значения площади и периметра квадрата.

			

		

		
			
				Решение:

			

		

		
			
				Пример:

			

		

		
			
				Дана длина стороны квадрата. Рассчитайте его площадь и периметр.
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				Найдем корни квадратного уравнения 3x2 - 7x + 4 = 0. Для этого используем следующий алгоритм:

				Шаг 1: введем коэффициенты a = 3, b = -7, c = 4 в ячейки, как показано в таблице ниже.

				Шаг 2: Вводим формулы ниже в ячейках D3 и E3 соответственно, чтобы получить окончательные решения.

				=(-B3 + SQRT(B3^2 - 4 * A3 * C3)) / (2 * A3)

				=(-B3 - SQRT(B3^2 - 4 * A3 * C3)) / (2 * A3)

			

		

		
			
				Чтобы решить другие квадратные уравнения, просто измените коэффициенты в таблице, и решения будут автоматически рассчитаны в ячейках D3 и E3.

			

		

		
			
				Решение квадратных уравнений с помощью таблицы
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						Дана сторона равностороннего треугольника. Рассчитайте его площадь и периметр, как показано в примере.

					Примечание: формула нахождения площади равностороннего треугольника: S= a2
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					Practice 1
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						Даны основание и высота треугольника. Рассчитайте его площадь и периметр.

					Подсказка: формула нахождения площади треугольника: S = (hbb) / 2.

					b - основание

					hb - высота

				

			

			
				
					Practice 2

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

	
		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				37

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				Решим простую задачу по химии, используя формулы электронных таблиц.

			

		

		
			
				Расчет процентного состава химических соединений

			

		

		
			
				Создайте таблицу и введите данные:

			

		

		
			
				Нахождение молярной массы соединения: 

				Умножьте количество атомов каждого элемента на его атомную массу, чтобы определить его молярную массу. Возьмите сумму молярной массы каждого элемента, чтобы найти молярную массу соединения.Введите формулу =B2 * C2 + B3 * C3 в ячейку B6.

			

		

		
			
				Нахождение массового процента элементов: 

				Чтобы найти массовый процент по массе, умножьте число атомов каждого элемента на его атомную массу и делим его на молярную массу соединения. Введите формулу =B2*C2/B6 в ячейку B9 и =B3*C3/B6 в ячейку B10.

			

		

		
			
				Решение:

			

		

		
			
				Пример:

			

		

		
			
				Какой процент по массе элементов в Fe2O3? (Fe = 56, O = 16)?
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						Абзал отправился в Нур-Султан. Он использовал таблицу ниже, чтобы рассчитать самый дешевый способ аренды автомобиля на два дня.

					Если он путешествовал по 150 км в день, определите, сколько он заплатил?

				

			

			
				
					Practice 4
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						Какой процент по массе элементов в Al2O3? (Al=27, O=16)

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					В чем преимущество решения прикладных задач на компьютере перед ручными вычислениями?

					Какие задачи можно решить с помощью функций электронных таблиц?

				

			

		

		
			
				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					exceed - асып кету - превышать

					prime number - жай сан - простое число

					specific - белгілі - определенный

					sequence - тізбек - последовательность
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					You will:
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						- use built-in functions in spreadsheets.

				

			

		

		
			
				Решение прикладных задач с использованием таблиц. Часть II

			

		

		
			
				3.7

			

		

		
			
				Используя формулы и диаграммы в электронных таблицах, мы можем построить график и решить математические уравнения. Давайте решим простую задачу.

			

		

		
			
				Создание графика и решение уравнений в электронной таблице

			

		

		
			
				Пример:

			

		

		
			
				Используя инструменты для построения диаграмм в Google Sheets, постройте график и решите уравнение -x2 + 5x - 4 = 0.

			

		

		
			
				Построим график функции y = -x2 + 5x - 4 на отрезке [0; 5] с шагом 0,25, и найдите значения точек х пересечения графика функции с осью абсцисс.

			

		

		
			
				Решение:

			

		

		
			
				Определение корней уравнения:График функции y = -x2 + 5x-4 пересекает ось абсцисс в двух точках и, следовательно, уравнение -x2 + 5x-4 = 0 имеет два корня: x1 = 1; x2 = 4.

			

		

		
			
				Табличное представление функции:В ячейку A1 введите текст X, в ячейку A2 - Y.В диапазоне B1: V1 запишите числа от 0 до 5 с шагом 0,25.В ячейку B2 введите формулу =- (B1^2)+5*B1-4, скопируйте эту формулу в диапазон C2:V2. 
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				Построение графика:Выберите диапазон A1:V2.Вставьте график, выбрав вкладку Вставка и Диаграмма.Измените тип диаграммы на линейную диаграмму.
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						Машина движется с постоянной скоростью 120 km/s. Постройте график пройденного расстояния в зависимости от времени S(t). Время изменяется в интервале t = 0 - 1 час 50 мин с шагом 10 минут. minutes.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Используя инструменты построения диаграмм в Google Sheets, определите корни уравнения x2-5x + 2 = 0.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Пример:

			

		

		
			
				Графический метод решения уравнений вида f(x) = g(x).

				Решите уравнение .
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				В одной системе координат строим графики функций y1= и y2=1-x на отрезке [-1; 4] с шагом 0.25. Находим значение x пересечения графиков функций.
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				Решение:

			

		

		
			
				Определение корней уравнения:Графики функций y1 = and y2 = 1-x пересекаются в одной точке (0; 1) и, следовательно, уравнение имеет один корень - абсциссу этой точки: x = 0.

			

		

		
			
				Табличное представление функции:В ячейку A1 вводим текст X, в ячейку A2-Y1, а в ячейку A3-Y2; В диапазоне B1:V1 запишем числа от -1 до 4 с шагом 0,25.

				В ячейку B2 введем формулу = SQRT(B1+1) и скопируем эту формулу в диапазон C2:V2.

				В ячейку B3 введем формулу =1-B1 и скопируем ее в диапазон C3:V3.
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				Построение графика:Выберем диапазон A1:V3;Вставим график, выбрав вкладку Вставка и Диаграмма;Изменим тип диаграммы на линейную диаграмму. 
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					Literacy

				

			

			
				
					Как мы можем решить уравнения с помощью диаграмм в Google Sheets?

					Объясните, как использовать встроенные функции, различные типы и форматы данных, а также на их основе строить графики функций при решении прикладных задач?

				

			

		

		
			
				
						Заданы функции 

					y1 = 2x + 2 и y2 = -2x + 6.

					Постройте графики этих функций и найдите точку их пересечения.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Дано уравнение

					.

					Постройте графики этих функций и найдите точку их пересечения.

					
						
							[image: ]
						

					

				

			

			
				
					Practice 4
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				CHAPTER 3
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					Terminology

				

			

			
				
					depending on - байланысты - в зависимости от

					determine - анықтау - определить

					increment - өсу - увеличение

				

			

			
				
					reference - сілтеме - ссылка

					various - әр түрлі - различный

					vary - өзгеру - варьироваться
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Существует два типа ссылки на ячейку: абсолютная и относительная. ВЫБЕРИТЕ ОТНОСИТЕЛЬНУЮ ССЫЛКУ.

				A7	c. A

				7	d. $A$7

				Как выделить ячейки, которые не являются смежными (НЕ рядом)?

				Нажмите на ячейку, затем, удерживая клавишу SHIFT на клавиатуре, выберите другие ячейки.

				Нажмите на ячейку, затем, удерживая клавишу ALT на клавиатуре, выберите другие ячейки.

				Нажмите на ячейку, удерживая клавишу CTRL на клавиатуре, а затем выберите другие ячейки.

				Нажмите на ячейку, затем, удерживая нажатой клавишу CAPS LOCK на клавиатуре, выберите другие ячейки.

				Как в формуле записывается диапазон ячеек, который начинается в ячейке A1 и заканчивается в J15?

				(A1-J15)	c. (A1;J15)

				(A1:J15)	d. (A1 to J15)

				Какой символ используется в формуле, чтобы сделать ссылку на ячейку абсолютной?

				&	c. $

				#	d. @

				Что вычисляет следующая формула: =AVG(B8-B18)

				Среднее значение в диапазоне от B8 до B18.

				Ничего, формула неправильная.

				Наибольшее число в диапазоне от B8 до B18

				Наименьшее число в диапазоне от B8 до B18.

				Какая формула имеет абсолютную ссылку на ячейку?

				=A1+$B$2	c. =A1+B2

				=A1*B2	d. =A1/B2

				Абсолютная ссылка на ячейку означает, что ячейка заблокирована и не будет обновляться при копировании или использовании автозаполнения.

				True	b. False

			

		

		
			
				Все формулы должны начинаться с

				знак равенства с. знак плюс

				знак минус	d. звездочка

				Формула для суммирования значений от А1 до А5:

				=SUM(A2+A5)	c. =SUM(A1:A5)

				=A1+A2+A3	d. =SUM(A1:A4)

				Какая формула используется для получения наибольшего значения?

				MAX	c. LARGE

				MIN	d. SUM

				Какая формула будет рассчитывать среднее значение на основе условия (если более 1000 тг)?

				average	c. countif

				averageif	d. sumif 

				Какую формулу вы бы использовали, чтобы рассчитать, сколько продаж превышает 1000 тг?

				sum	c. sumif

				count	d. countif 

				________ – это формула, встроенная в Google Sheets. 

				функция	c. проблема

				уравнение	d. знак равенства 

				Используя инструменты для построения диаграмм, постройте график и решите уравнениеx2 - 5x + 6 = 0.

					Заполните таблицу ниже, используя формулы Google Sheets.
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				Раздел 4

			

		

		
			
				4.1 Цикл while

				4.2 Решение задач: цикл while

				4.3 Цикл for 

				4.4 Решение задач: цикл for 

				4.5 Операторы управления циклом: break, continue 

				4.6 Операторы управления циклом: else

				4.7 Операторы управления циклом. Практикум 

				4.8 Решение задач: циклы в Python 

				4.9 Трассировка алгоритма

				Check yourself

			

		

		
			
				Программирование алгоритмов на языке Python
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					You will:
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						- use while loops in Python.

				

			

		

		
			
				ЦИКЛ WHILE

			

		

		
			
				4.1

			

		

		
			
				Цикл используется для многократного повторения (итерация) набора операторов. В Python есть два типа циклов FOR и WHILE. На данном уроке мы изучим цикл WHILE.

			

		

		
			
				Что такое “цикл”?

			

		

		
			
				Цикл While в Python

			

		

		
			
				Цикл while используется для многократной итерации блока кода, пока данное условие не становится ложью.
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					Keep in mind
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						Increment operators:

					It is also possible to shorten the code:

					var = var + 1 to var += 1

					This can be done with other arithmetical operators as well.

					For example:

					i = i * 2 is similar to i *= 2
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					Discuss picture 3.1.1. Why do we need it? Explain the processes.

				

			

		

		
			
				Синтаксис цикла while
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					while condition:

					 #body_of_while

				

			

		

		
			
				Блок-схема цикла while

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				
					Условие
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						Набор операторов внутри цикла
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					Выход из цикла

				

			

			
				
					Ложь

				

			

			
				
					Истина
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						Следующий оператор в программе после цикла

					

				

			

		

		
			
				В этом примере у нас есть переменная num, и мы отображаем значение num в цикле, цикл имеет операцию приращения, где мы увеличиваем значение num. Очень важно, чтобы цикл while имел операцию увеличения или уменьшения, иначе цикл будет выполняться бесконечно. Рассмотрим это позже в бесконечном цикле while.

			

		

		
			
				Пример 1
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					num = 1

					# loop will repeat itself as long as num < 10 remains True

					# and unless condition becomes False

					while num < 10:

					 print(num)

					 #incrementing the value of num

					 num = num + 3
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					Output:

					1

					4

					7

				

			

		

		
			
				Рисунок 3.1.1. Водяной колодец
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				CHAPTER 4

			

		

		
			
				
					Бесконечный цикл WHILE
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						while True:

						 print(“hello”)

					

				

			

			
				
					Приведенный ниже код будет печатать слово «Hello world» бесконечно, потому что условие всегда будет истинным.

				

			

			
				
					Пример 2
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						num = 1

						while num<5:

						 print(num)

					

				

			

			
				
					Приведенный ниже код будет печатать «1» бесконечно, потому что внутри цикла мы не обновляем значение num, поэтому значение num всегда будет оставаться 1, а условие num <5 всегда будет истиной.

				

			

			
				
					Пример 3

				

			

		

		
			
				
						Каков вывод (output) следующего кода?

					i = 1

					while i < 2 ** 3:

					 print(i)

					 i *= 2

				

			

			
				
					Practice 1
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						Программа должна отсчитывать от 10 до 0. Что не так в коде? Можете ли вы исправить это?

					i = 10

					while i == 0:

					 print(i)

					 i -= 1

				

			

			
				
					Practice 2
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						В следующем цикле есть ошибка, которая пытается сосчитать от 1 до 10. Можете ли вы определить проблему и затем устранить ее?

					i = 1

					while i < 10:

					 print(i)

				

			

			
				
					Practice 3
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						Для заданного целого числа N выведите все квадраты натуральных чисел, не превышающих N, в порядке возрастания.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Literacy

				

			

			
				
					Что такое “цикл”?

					Какие виды циклов в Python вы узнали?

					Когда нам нужно использовать циклы в нашей программе?

				

			

		

		
			
				
						В первый день мара-фонец Марат пробежал x километров, а затем каждый день увеличивал пробег на 10% от предыдущего значения. Учитывая число y, определите число дней, в которые пробег спортсмена будет составлять не менее y километров. Программа получает числа x и y в качестве входных данных и должна вывести одно положительное целое число.

				

			

			
				
					Practice 5
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					Марафонец Марат Жыланбаев
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					Terminology

				

			

			
				
					decrement - кеміту - декремент, уменьшение

					increment - өсу - инкремент, приращение

					iterate - қайталау - повторять, итерация

				

			

			
				
					loop - тізбек - цикл

					mileage - жүгіріс - пробег 

					water well - құдық - колодец
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					You will:
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						- use while loops in Python.

					- solve problems using nested while loop.

				

			

		

		
			
				РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ: ЦИКЛ WHILE

			

		

		
			
				4.2

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая будет печатать числа, делимые на 3 между двумя заданными числами.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Напишите программу, которая будет печатать шаблон треугольника из звезд с N строками.

					Enter the number of rows 5

					*

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * * 

				

			

			
				
					Practice 1

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				Когда цикл while присутствует внутри другого цикла while, он называется вложенным циклом while. Покажем пример, чтобы понять эту концепцию.

			

		

		
			
				Вложенный цикл WHILE в Python

			

		

		
			
				Пример
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					i = 1

					j = 5

					while i < 4:

					 while j < 8:

					 print(i, “,”, j)

					 j = j + 1

					 i = i + 1
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					Output:

					1 , 5

					2 , 6

					3 , 7

				

			

		

		
			
				IF/ELSE внутри WHILE

			

		

		
			
				Мы также можем использовать условия if / else внутри цикла while. Приведем пример, чтобы понять эту концепцию.

			

		

		
			
				Распечатаем только четные числа от 10 до 18 включительно. Наш цикл начинается со значения 10 и заканчивается, когда оно превышает 18. Внутри цикла мы должны проверять каждое число, является ли оно четным или нет.

			

		

		
			
				Пример
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					i = 10

					j = 18

					while i <= j:

					 if i % 2 == 0:

					 print(i)

					 i = i + 1
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					Output:

					10

					12

					14

					16

					18

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая печатает «Учиться, учиться и учиться снова!» По 10 раз на каждой отдельной строке.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Напишите программу, которая напечатает ваше имя 10 раз, а затем напечатает слово «Готово» в конце.

				

			

			
				
					Practice 2
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				CHAPTER 4

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая будет печатать рисунок пирамиды из звезд с N строками.

					Enter the number of rows 6

					  * 

					 * * 

					 * * * 

					 * * * * 

					 * * * * * 

					* * * * * *

				

			

			
				
					Practice 4
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						Напишите программу, которая выполняет следующие шаги:

					Получает 7 чисел от пользователя.

					Печатает сумму введенных чисел.

					Подсчитывает общее количество положительных и отрицательных входов, и входов, равных нулю.

				

			

			
				
					Practice 5
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					Literacy

				

			

			
				
					Что такое вложенный цикл?

					Сколько while или if/else можно использовать внутри одного цикла?

				

			

		

		
			
				
						Числа Фибоначчи. Числа Фибоначчи - это целые числа, которые увеличиваются в некоторой последовательности.

					Каждое третье число в последовательности является суммой двух предыдущих чисел.

					0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144…

					Посмотрите на картинку справа и попытайтесь понять последовательность:

					У вас есть число N. Найдите N-е число Фибоначчи.

					Ввод: вывод:

					 3	1

					 7	8

				

			

			
				
					Practice 6
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					Fact

				

			

			
				
						Golden Ration

					The golden ratio is a specific number approximately equal to 1,618. 

					Here is the relationship between Fibonacci numbers and Golden Ratio:

					144 / 89 = 1,6179

					89 / 55 = 1,6181

					55 / 34 = 1,6176

					34 / 21 = 1,6190

					Golden Ratio often appears in nature, art, architecture, geometry and other areas.
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					Terminology

				

			

			
				
					approximately - шамамен - примерно

					exceed - асып кету - превышать

					inclusively - қоса алғанда - включительно

				

			

			
				
					nested - кіріктірілген - вложенный

					pattern - өрнек - орнамент, шаблон

					ration - арақатынас - соотношение

				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				46

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					You will:
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						- use for loops in Python.

				

			

		

		
			
				ЦИКЛ FOR

			

		

		
			
				4.3

			

		

		
			
				
					На данном уроке мы изучим цикл в Python. В последнем уроке мы видели цикл while в Python, который также используется для той же цели. Основное отличие состоит в том, что мы используем цикл while, когда мы не уверены, сколько раз цикл требует выполнения, с другой стороны, когда мы точно знаем, сколько раз нам нужно запустить цикл, мы используем цикл for.

				

			

			
				
					Цикл FOR в Python 
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					Discuss the kazakh proverb “Measure seven times, cut once”.

					What is the relation between this proverb and loop?

				

			

		

		
			
				
					Синтаксис цикла FOR в Python
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						for <variable> in <sequence>: 

						 # body_of_loop с набором операторов 

						 # который требует повторного выполнения

					

				

			

		

		
			
				Здесь <variable> - это переменная, которая используется для итерации по <sequence>. На каждой итерации оно принимает следующее значение от <sequence> до достижения конца последовательности..

			

		

		
			
				range(n): генерирует набор целых чисел, начиная с 0 до (n-1).

			

		

		
			
				Функция RANGE()
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						range(8) is equivalent to [0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				range(start, stop): генерирует набор целых чисел, начиная от начала до остановки - 1.
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						range(5, 9) is equivalent to [5, 6, 7, 8]

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				range(start, stop, step_size): step_size по умолчанию равен 1, поэтому, когда мы не указали step_size, сгенерированные числа имеют разность 1. Однако, указав step_size, мы можем сгенерировать числа, имеющие разность step_size.
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						range(1, 10, 2) is equivalent to [1, 3, 5, 7, 9]

					

				

			

			
				
					Пример

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая получает от пользователя два целых числа A и B и печатает все числа от A до B включительно, в порядке возрастания, если A <B, или в порядке убывания в противном случае.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Напишите программу, которая получает от пользователя два целых числа A и B (с A ≤ B) и печатает все числа от A до B включительно.

				

			

			
				
					Practice 1
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				CHAPTER 4
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					# переменная для хранения суммы 

					sum = 0

					# итерации по натуральным числам с использованием range ()

					for val in range(1, 6):

					 # вычисление суммы

					 sum = sum + val

					# отображение суммы первых 5 натуральных чисел

					print(sum)

				

			

		

		
			
				
					Здесь мы используем функцию range () для вычисления и отображения суммы первых 5 натуральных чисел.

				

			

			
				
					Пример 2
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					# перебор чисел от 0 до 5, с использованием range ()

					for num in range(6):

					 # отображение значения num в каждой итерационной 

					 print(num)

				

			

		

		
			
				
					Примеры использования функции RANGE() в цикле FOR

				

			

			
				
					Здесь мы используем функцию range() для отображения чисел от 0 до 5.

				

			

			
				
					Пример 1

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая печатает все четные числа от 2 до 100 включительно в одну строку.

					Output: 2 4 6 8 ... 100

				

			

			
				
					Practice 3
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						Даны целые числа A и B, A> B. Выведите все нечетные числа от A до B включительно в порядке убывания. Решите эту задачу без оператора if.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Напишите программу, которая получает от пользователя 10 целых чисел и печатает сумму этих целых чисел.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Напишите программу, которая получает несколько цифр от пользователя и рассчитывает их сумму. Пользователь сначала вводит количество целых чисел (N), затем вводит ровно N целых чисел. Какое наименьшее количество переменных необходимо для решения этой проблемы?

				

			

			
				
					Practice 6
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					Literacy

				

			

			
				
					В чем разница между циклами for и while?

					Что такое итерация?

					Объясните каждый аргумент функции range.
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					Terminology

				

			

			
				
					exactly - дәл - точно

					certain - белгілі - определенный

					proverb - мақал - пословица

				

			

			
				
					purpose - мақсаты - цель

					specify - көрсету - уточнить

					statement - мәлімдеме - заявление
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					You will:
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						- use for loops in Python.

					- solve problems using nested for loops in Python.

				

			

		

		
			
				РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ: ЦИКЛ FOR

			

		

		
			
				4.4

			

		

		
			
				
					Когда цикл for присутствует внутри другого цикла for, он называется вложенным циклом for. Давайте покажем пример вложенного цикла for.

				

			

			
				
					Вложенный цикл For в Python

				

			

		

		
			
				
						Учитывая положительное целое число N ≤ 9, выведите лестницу из N шагов, i-й шаг состоит из чисел от 1 до i.

					N = 5

					1 

					1 2 

					1 2 3 

					1 2 3 4

					1 2 3 4 5

				

			

			
				
					Practice 1
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						Напишите программу, использующую цикл for, который будет печатать шаблон звездного треугольника с N строками.

					Enter the number of rows 6

					*

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * *

					* * * * * *

				

			

			
				
					Practice 2
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						Напишите программу, которая получает одно целое число от пользователя. Затем для введенного положительного целого числа n вычисляется факториал n (n!).

					(Факториал - это произведение n! = 1 × 2 × ... × n.)

				

			

			
				
					Practice 3
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						Введите любые 10 целых чисел. Напишите программу, которая находит сумму введенных чисел. (Использовать цикл for)

				

			

			
				
					Practice 5
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						Напишите программу, которая получает одно целое число от пользователя. Затем для введенного положительного целого числа n вычисляется сумма 13 + 23 + 33 + ... + n3.

				

			

			
				
					Practice 4
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					Пример

				

			

			
				
					Следующий фрагмент кода печатает матрицу с 4 строками и 3 столбцами.
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						for row in range(1, 5):

						 for column in range(1, 4):

						 print(f”{row}, {col}”, end = “ “)

						 print()
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						Output:

						1,1 1,2 1,3

						2,1 2,2 2,3

						3,1 3,2 3,3

						4,1 4,2 4,3
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				CHAPTER 4

			

		

		
			
				
						Напишите програм-му, которая вычисляет сумму факториалов (1! +2! +3! + ... + n!) для заданного натурального числа n. При решении задачи можно использовать только один цикл.

				

			

			
				
					Practice 7
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					Literacy

				

			

			
				
					Чтобы повторить фикси-рованное количество раз, какой тип цикла мы используем?

					Есть ли разница между вложенным циклом for и вложенным циклом while?

				

			

		

		
			
				
					
							100 тенге

						На столе лежат N монет. Некоторые из них лежат орлом вверх, а некоторые – решкой. Сколько монет нужно перевернуть, чтобы все монеты лежали одной стороной?

						У нас есть общее количество монет (N). Следующие N строк содержат числа: 1 (если монета выпала решкой) или 0 (если монета выпала орлом).

						Найдите минимальное количество монет, которые вы должны повернуть.

						Input:	первая строка - общее количество монет, следующие 

						строки - значения орла или решки.

							решка = 1, орел = 0

						Output:	минимальное количество монет, которое нужно повернуть

						Input:	4	Output:	1

							1

							0

							1

							1

					

				

				
					
						Practice 6
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						Это задание выполняется в парах.

					Эльдар использует контроллер с цепью для освещения 16 светодиодных ламп, маркированных от 1 до 16.

					Когда контроллер a подает сигнал на светодиодную лампу, он меняет свое состояние (ВКЛ или ВЫКЛ). В начале все светодиоды выключены. Эльдар обнаружил последовательность молний:

					На 1-й секунде загорается контроллер всех светодиодных ламп. (1 ... 0,2 ... 0,3 ....)

					На 2-й загораются четно расположенные светодиоды. (2 ... 4 ... 6 ...). 

					На 3-й секунде загорается каждый третий светодиод в цепи. (3 ... 6 ... 9 ...)

					И так продолжается аналогичным образом ...	

					Какие светодиоды должны быть включены через 16 секунд?
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								1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
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					Activity
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					Terminology

				

			

			
				
					consist - тұрады - состоять

					circuit - тізбек - схема

					heads - тиынның бет жағы - орел

				

			

			
				
					labeled - белгіленген - маркированный

					LED - жарық диодты индикатор - светодиод 

					tails - тиынның артқы жағы - решка
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					You will:
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						- use loop control statements in Python.

					- solve problems using break and continue statements in the loop.

				

			

		

		
			
				Операторы управления циклом: break, continue

			

		

		
			
				4.5

			

		

		
			
				
					Иногда мы хотим, чтобы наша программа полностью вышла из цикла, пропустила часть цикла перед продолжением или проигнорировала этот внешний фактор. Мы можем выполнять эти действия с помощью операторов break, continue и pass.

				

			

			
				
					Введение

				

			

		

		
			
				
					В Python оператор break помогает выйти из цикла в соответствии с поставленным условием. Оператор break помещается в оператор цикла, обычно после условного оператора if. Мы можем использовать его с циклами for и while. Рассмотрим пример, с использованием оператора break в цикле for.

				

			

			
				
					Оператор BREAK

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая получает несколько чисел от пользователя. Пользователь вводит количество целых чисел (N), затем вводит ровно N целых чисел. Если пользователь вводит нечетное число, цикл останавливается.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Программа получает от пользователя N + 1 чисел: сначала пользователь вводит число N, затем вводит ровно N целых чисел. Программа подсчитывает количество нулей среди введенных чисел и печатает это значение. Вам нужно подсчитать количество целых чисел, равных нулю, а не количество цифр.

				

			

			
				
					Practice 2
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						Напишите программу на Python, чтобы найти те числа, которые делятся на 7 и кратны 5, между 1500 и 2700 (оба включены).

				

			

			
				
					Practice 3
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					Пример

				

			

			
				
					В этой небольшой программе начальное значение переменной number равно 0.

					Затем цикл for повторяется до тех пор, пока параметр цикла number меньше 10.

					Внутри цикла for существует условие, которое проверяет, равно ли значение переменной number 4, и цикл прерывается.

					Внутри цикла есть print (), которая будет отображать значение number в каждой итерации цикла for до тех пор, пока цикл не прервется, так как это происходит после оператора break. Чтобы узнать, когда мы находимся вне цикла, мы включили оператор print () вне цикла for.
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					number = 0

					for number in range(10):

					 if number == 4:

					 break # остановить здесь

					 print(‘Number is’, number)

					print(‘Out of loop’)
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					Output:

					Number is 0

					Number is 1

					Number is 2

					Number is 3

					Out of loop
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				CHAPTER 4

			

		

		
			
				
					Оператор continue дает нам возможность пропустить часть цикла, но продолжить для завершения остальной части цикла. То есть текущая итерация цикла будет прервана, но программа вернется к началу цикла.

					Его можно использовать с циклами for и while.	

					Рассмотрим пример, который использует оператор continue в цикле for.

				

			

			
				
					Оператор CONTINUE

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу на Python, которая печатает все числа от 0 до 6, кроме 3 и 6. Примечание: Используйте оператор continue. 

				

			

			
				
					Practice 4

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
						Напишите программу для поиска чисел от 10 до 40 (оба включены), где каждая цифра числа является четным.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Напишите программу для подсчета количества четных и нечетных чисел из серии чисел, введенных пользователем.

				

			

			
				
					Practice 6
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						Напишите программу на Python для печати буквы «A».

					Output:

					 ***

					* * 

					* * 

					***** 

					* *

					* *

					* * 

				

			

			
				
					Practice 7
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					Literacy

				

			

			
				
					Как выйти из цикла, даже если итерация цикла не закончена?

					Объясните разницу между операторами break и continue.

				

			

		

		
			
				
					Пример

				

			

			
				
					В этой небольшой программе начальное значение переменной number равно 0.

					Затем внутри цикла while в каждой итерации значение переменной number увеличивается на 1. Затем возникает условие, которое проверяет, значение переменной number равно ли 3. После, цикл пропускает текущую итерацию и не будет печатать число 3. Но после этой точки цикл продолжается, чтобы вывести строки для чисел 4 и 5, прежде чем покинуть цикл.

				

			

		

		
			
				Если мы поместим итерацию number+=1 после условия if, она печатает до 5 и застревает в бесконечном цикле. Вы можете выйти из бесконечного цикла, нажав Ctrl+C.
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					number = 0

					while(i < 6):

					 number += 1

					 if(number == 3):

					 continue

					 print(‘Number is’, number)
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					Output:

					Number is 1

					Number is 2

					Number is 4

					Number is 5

					Out of loop
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					number = 0

					 while(number < 6):

					 if(number == 3):

					 continue

					 print(‘Number is’, number)

					 number += 1
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					Output:

					Number is 1

					Number is 2

					|
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					Terminology

				

			

			
				
					according to - сәйкес - в соответствии с 

					disrupt - бұзу - срывать

					divisible - бөлінетін - делимый

				

			

			
				
					external factor - сыртқы фактор - внешний фактор

					ignore - елемеу - игнорировать

					skip - өткізіп жіберу - пропускать
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					You will:
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						- use else clause in Python loops.

				

			

		

		
			
				Операторы управления циклом: else

			

		

		
			
				4.6

			

		

		
			
				
					While-Else аналогично If-Else, но есть различие: блок else будет выполняться каждый раз, когда условие цикла оценивается как False. Это означает, что он будет выполнен, если цикл никогда не будет введен или если цикл завершится нормально. Если цикл завершается в результате разрыва, остальное не будет выполнено.

				

			

			
				
					Оператор While-Else

				

			

		

		
			
				
					Синтаксис оператора While-Else 
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						# Синтаксис While-Else

						variable = initial_value

						while condition:

						 statements

						 if <condition>:

						 break

						 variable increment

						else:

						 statements
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						count = 0

						while count < 5:

						 num = int(input(“Введите число между 0-10”))

						 if(num < 0) or (num > 10):

						 print(“Вы ввели неверное число.”)

						 break

						 count += 1

						else:

						 print(“Цикл While успешно завершен.”)

					

				

			

			
				
					Example

				

			

			
				
					Вышеуказанная программа запускает цикл while, пока count не станет меньше 5. В качестве входных данных используется число от 0 до 10.

					Если вы введете правильное число 5 раз, тогда цикл while будет успешно запущен, и появится сообщение от else (смотрите Итерация # 1).

					Если вы введете неправильный номер, цикл будет прерван без выполнения кода в else (смотрите Итерация # 2).
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					Введите число между 0-10? 1

					Введите число между 0-10? 2

					Введите число между 0-10? 3

					Введите число между 0-10? 4

					Введите число между 0-10? 5

					Цикл While успешно завершен.

				

			

		

		
			
				Итерация # 1. Цикл while завершается успешно, выполняется предложение else
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					Введите число между 0-10? 1

					Введите число между 0-10? 11

					Вы ввели неверное число.

				

			

		

		
			
				Итерация # 2. Цикл while прерван и предложение else не будет выполнено.

			

		

		
			
				
					
							Напишите программу, которая получает 6 четных чисел в качестве входных данных. Если вы вводите только четные числа, цикл запускается успешно. Если вы введете нечетное число, то цикл прерывается.

						Подсказка: Используйте операторы while-else.

					

				

				
					
						Practice 1
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					Так же, как и с while, цикл for может быть связан с else. Это цикл For-Else.

					В этом случае оператор else выполняется после for, но только в том случае, если for заканчивается нормально - то есть не с разрывом.

				

			

			
				
					Оператор For-Else

				

			

		

		
			
				
					Синтаксис оператора For-Else

				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						# Синтаксис For-Else

						for <variable> in <sequence>:

						 statements

						 if <condition>:

						 break

						else:

						 statements

					

				

			

		

		
			
				Блок-схема For-Else
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					for variable in sequence:
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						Normal statement block
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						Else block
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						break

						statement

					

				

			

			
				
					Start

				

			

			
				
					Stop

				

			

			
				
					Test

				

			

			
				
					No

				

			

			
				
					OR

				

			

			
				
					Next

				

			

			
				
					Is

					sequence

					empty?
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					Yes

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая будет печатать квадраты всех натуральных чисел между заданными числами a и b.

					Если квадрат числа делится на 8, разорвите цикл.

					В противном случае выведите «OK!»

				

			

			
				
					Practice 2
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					Literacy

				

			

			
				
					Когда оператор else выполняется в циклах Python?

					Объясните разницу между оператором else в операторе if-else и цикле?

				

			

		

		
			
				
						Напишите программу, которая вычисляет сумму и среднее значение n целых чисел (ввод от пользователя).

					Введите 0, чтобы закончить.

					Output:

					Введите несколько целых чисел, чтобы вычислить их сумму и среднее.

					Введите 0 чтобы выйти.

					15

					16

					12

					0

					Среднее и сумма вышеуказанных чисел:

					14.333333333333334 43.0

				

			

			
				
					Practice 3
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					abort - тоқтату - преждевременное прекращение 

					evaluated - бағалау - оценивать

					initial - бастапқы - начальная

				

			

			
				
					invalid - жарамсыз - недействительный

					otherwise - әйтпесе, олай болмаған жағдайда - в противном случае
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				You will:
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					- use loop control statements in Python.

				- solve problems using pass statement in the loop.

			

		

		
			
				4.7

			

		

		
			
				
					В Python, pass является пустым оператором (Рисунок 3.7.1). Интерпретатор не игнорирует оператор pass, но ничего не происходит, и оператор не приводит к операции.

					Оператор pass полезен, когда вы не пишете реализацию функции, но хотите реализовать ее в будущем.

					Поэтому, чтобы избежать ошибок компиляции, вы можете использовать оператор pass. Можно использовать его с циклами for и while.

				

			

			
				
					Что такое оператор PASS в Python?

				

			

		

		
			
				Операторы управления циклом. Практикум

			

		

		
			
				Синтаксис оператора PASS
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					for <variable> in <sequence>:

					 statements

					 if <condition>:

					 pass

				

			

		

		
			
				В этой небольшой программе выше, оператор pass внутри условного оператора if, говорит программе продолжить выполнение цикла и игнорирует тот факт, что номер переменной равен 5 во время одной из ее итераций.

			

		

		
			
				Пример
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					number = 0

					for number in range(5):

					 if number == 2:

					 pass # pass here

					 print(‘Number is ‘, number)

					print(‘Out of loop’)
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						Output:

						Number is 0

						Number is 1

						Number is 2

						Number is 3

						Number is 4

						Out of loop

					

				

			

		

		
			
				
					Рисунок 3.7.1. Компиляция операторов Pass и Normal.
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						COMPILER

					

				

				
					
						EXECUTION

					

				

				
					
						NORMAL

						STATEMENT

					

				

				
					
						NO OPERATION

					

				

				
					
						PASS STATEMENT
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						Напишите программу на Python для создания таблицы умножения (от 1 до 10) числа.

					Input a number: 5

					5 x 1 = 5

					5 x 2 = 10

					5 x 3 = 15

					5 x 4 = 20

					5 x 5 = 25

					5 x 6 = 30

					5 x 7 = 35

					5 x 8 = 40

					5 x 9 = 45

					5 x 10 = 50

				

			

			
				
					Practice 1
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						Напишите программу на Python, чтобы найти наименьший натуральный делитель x больше 1. (x> = 2)

					Ввод: 6	Ввод: 9	Ввод: 31

					Вывод: 2	Вывод: 3	Вывод: 31

				

			

			
				
					Practice 2
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						Дано положительное целое число A. Найдите индекс числа в последовательности чисел Фибоначчи. Выведите число n такое, что φ(n) = A.

					Если A не является числом Фибоначчи, выведите «Number 15 is not a Fibonnacci number».

					Ввод: 21

					Вывод: 8

					Ввод: 15

					Вывод: Number 15 is not a Fibonacci number

				

			

			
				
					Practice 4
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						Бахтияр любит делать утреннюю зарядку. Он знает, что это заставляет его чувствовать себя лучше и здоровее. Также он хочет считать время, которое он тратит на упражнения каждый день. Вы можете помочь ему?

					Input: первая строка - общее количество упражнений (n)

					Следующие (n) строки - минуты для каждого упражнения.

					Output:	Общее количество минут, которое он потратил на выполнение упражнения.

					Ввод: 3	Вывод: 20 minutes

						5

						8

						7

				

			

			
				
					Practice 3
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					Literacy

				

			

			
				
					Где вы можете использовать пароль?

					Сравните операторы pass и continue, объясните разницу.
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						Депозит в банке составляет х тенге. Каждый год он увеличивается на y процентов, после чего отбрасывается дробная часть тиына. С каждым годом сумма вклада становится больше.

					Определите, через сколько лет вклад будет не менее z тенге.

					Примечание: «Дробная часть тиына отбрасывается» означает, что если у вас есть 123,4567 тенге, то есть 123 тенге и 45,67 тиына, то после округления вы получите 123 тенге и 45 тиын, то есть 123,45 тенге.

				

			

			
				
					Practice 5
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						Напишите программу на Python для построения следующего шаблона, используя вложенный цикл for.

					* 

					* * 

					* * * 

					* * * * 

					* * * * * 

					* * * * 

					* * * 

					* * 

					*

				

			

			
				
					Practice 6
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				CHAPTER 4
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					Terminology

				

			

			
				
					avoid - аулақ болу - избегать

					contribution - салым - вклад

					discard - тастау - отбрасывать

				

			

			
				
					fractional part - бөлшек бөлігі - дробная часть

					implement - іске асыру - реализовать

					null - бос - пустое поле
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					You will:
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						- solve problems using loops in Python.

				

			

		

		
			
				4.8

			

		

		
			
				Решение задач: циклы в Python
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						Компьютеры хранят все данные в битах. Биты хранятся в двоичных числах (как 0 и 1). Они могут быть преобразованы в десятичные числа путем суммирования степеней двух. 

					Например, 1 x 20 + 1 x 22 + 1 x 23 + ... + 1 x 2n.

					Это означает, что все устройства хранения данных (Рисунок 3.8.1), такие как USB-карты, ЦП, ОЗУ и жесткие диски с памятью, состоят из «степени двух». Итак, решим следующую задачу, связанную с этим утверждением:

					Под номером N выведите все целые степени двух, не превышающие N, в порядке возрастания.

					Примечание: Не используйте операцию возведения в степень!

					Ввод: 60

					Вывод: 1 2 4 8 16 32

				

			

			
				
					Practice 2
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						Напишите программу на Python, чтобы проверить, является ли число простым или нет. Примечание: чтобы понять, что такое простое число, взгляните на Keep in Mind справа.

					Ввод: 11 

					Вывод: 11 is a Prime number 

					Ввод: 407

					Вывод: 407 is not a prime number. 11 x 37 = 407

				

			

			
				
					Practice 3
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						Напишите программу на Python, которая получает от пользователя два числа a и b, и печатает все простые числа между a и b включительно.

					Enter lower range: 10

					Enter upper range: 50

					All Prime numbers between 10 and 50 are:

					11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47

				

			

			
				
					Practice 4
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						Пользователь вводит положительное целое число, напишите программу, чтобы узнать, является ли она степенью двойки или нет.

					Ввод: 4	

					Вывод: Yes 22 = 4	

					Ввод: 7

					Вывод: No

				

			

			
				
					Practice 1
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					Keep in mind
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						Prime Number

					A positive integer greater than 1 which has no other factors except 1 and the number itself is called a prime number.

					For example, 2, 3, 5, 7 etc. are prime numbers as they do not have any other factors.

					But 6 is not prime (it is composite) since, 2 x 3 = 6.

				

			

		

		
			
				Рисунок 3.8.1. Устройства хранения данных

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

	
		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				57

			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				
						Выведите последовательность натуральных чисел от минимума до максимума с определенным шагом. Минимум, максимум и шаг задаются пользователем.

					Enter a minimum value: 10

					Enter a maximum value: 35

					Enter a step: 5

					Output: 10 15 20 25 30 35

				

			

			
				
					Practice 5
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						Натуральное число вводится с клавиатуры. Найдите его наибольшую цифру.

					Enter any natural number: 764580

					Output: The largest number in it is 8

				

			

			
				
					Practice 6
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						Напишите программу на Python, чтобы проверить, делится ли число на все свои цифры.

					Ввод: 128 

					Вывод: Yes

						128 % 1 == 0	128 % 2 == 0 

						128 % 8 == 0 

					Ввод: 107

					Вывод: No

				

			

			
				
					Practice 7
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						Шоколадная фабрика

					Все работает автоматически на шоколадной фабрике. Конфеты скользят по конвейеру, и робот рисует на них разные формы.

					Робот может выполнять следующие команды:

					Лист - рисует:

					Круг - рисует:

					Повернуть k - вращается по часовой

					стрелке на k градусов.

					Повторить n [ ...

					] – повторяет команды внутри скобок n раз.Например, для выполнения Repeat 4[ Circle Rotate 90 ]робот нарисует эту картинку: Какие из следующих последовательностей не подходят для рисования фигуры цветка?
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								A.

								Repeat 6

								[ Rotate 30

								 Circle

								 Rotate 30

								 Leaf ]

							

							
								B.

								Repeat 6

								[ Leaf

								 Rotate 60 ]

								Rotate 330

								Repeat 6

								[ Circle

								 Rotate 300 ]

							

							
								C.

								Repeat 6

								[ Leaf

								 Rotate 60 ]

								Repeat 6

								[ Circle

								 Rotate 60 ]

							

							
								D.

								Repeat 6

								[ Rotate 120

								 Repeat 2

								 [ Leaf

								 Rotate 20

								 Circle

								 Rotate 150 ] ]

							

						

					

				

			

			
				
					Activity
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					Terminology

				

			

			
				
					exceed - асып кету - превышать

					factor - факторы - множитель

					prime number - жай сан - простое число

					specific - белгілі - определенный

					sequence - жүйелі - последовательность

				

			

		

		
			
				CHAPTER 4
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				Трассировка алгоритма

			

		

		
			
				4.9
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					You will:
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						- trace the algorithm in Python.
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					Keep in mind
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						Using a trace table to test an algorithm is called dry run testing.

				

			

		

		
			
				Многие люди делают ошибки и пытаются их исправить. Программисты пишут программы на компьютере, а также могут ошибаться при программировании. Поэтому важно понимать, как находить и исправлять ошибки.

				Ошибка в компьютерной программе называется баг (bug). Процесс поиска и исправления ошибок называется отслеживанием алгоритма или отладкой.

			

		

		
			
				Трассировка алгоритма

			

		

		
			
				Таблицы трассировки - это таблицы, состоящие из столбцов. Каждый столбец может представлять переменную, условие или результат. Не каждой переменной, условию или выходным данным в алгоритме нужен столбец в таблице трассировки.

				Назначение таблицы состоит в том, чтобы мы могли запустить алгоритм и смоделировать, что сделал бы компьютер, если бы программа выполнялась. Мы заполняем таблицу, чтобы показать, как изменяются переменные, к чему разрешаются условия и / или какие выходные данные будут отображаться.

				Таблицы трассировки используются по двум основным причинам. Первый - определить, что делает алгоритм, прогнав его, чтобы увидеть, что происходит во время работы алгоритма. Второй - проверить логику алгоритма, если есть ошибки, которые нелегко обнаружить.

				В следующих примерах показаны некоторые основные алгоритмы и их таблицы трассировки.

			

		

		
			
				Таблица трассировки
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					num ← USERINPUT

					WHILE num < 50 THEN

						num ← num * 2 

					END WHILE

					OUTPUT num

				

			

		

		
			
				Алгоритм ниже содержит 1 переменную (num), 1 условие (num <50) и 1 выход (число ВЫХОДОВ (OUTPUT)). В таблице трассировки показано, как будет работать этот алгоритм, если пользователь ввел 4.

			

		

		
			
				Пример 1

			

		

		
			
				
					 Попробуйте составить таблицу трассировки по следующему алгоритму.

					num ← USERINPUT

					count ← 0

					WHILE num<500 THEN

						num ← num*2

						count ← count+1

					END WHILE

					OUTPUT num

					OUTPUT count

				

			

			
				
					Practice 1
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				Таблица трассировки
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					num

				

			

			
				
					16

				

			

			
				
					4

				

			

			
				
					32

				

			

			
				
					8

				

			

			
				
					64
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					num < 500

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					TRUE

				

			

			
				
					FALSE
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					OUTPUT
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						A Software Tester is responsible for designing test scenarios for software usability, running these tests, and preparing reports on the effectiveness and defects to the production team.

				

			

			
				
					Career
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				CHAPTER 4
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					Keep in mind
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						In Python jargon, this is known as a bare exception, which means that all exceptions will be found at all. The reason why this is not recommended is that you don’t know what kind of exception you are catching.
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					FOR	i ← 1 TO 4

						OUTPUT i * 2

					END FOR

				

			

		

		
			
				Таблицы трассировки помогают определить, как будет работать алгоритм, и особенно полезны, когда у вас есть вложенные структуры, требующие отслеживания нескольких переменных. Алгоритм ниже содержит простой цикл for.

			

		

		
			
				Пример 2
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					Literacy

				

			

			
				
					Что такое отслеживание алгоритма?

					Как мы используем таблицу трассировки для отслеживания алгоритма?

				

			

		

		
			
				Таблица трассировки
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					i

				

			

			
				
					3

				

			

			
				
					1

				

			

			
				
					4

				

			

			
				
					2
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					OUTPUT

				

			

			
				
					6

				

			

			
				
					2

				

			

			
				
					8

				

			

			
				
					4

				

			

		

		
			
				
					 Сделайте трассировку следующего кода в Python, который прео-бразует минуты в формат времени по умолчанию (например, 12:00) и печатает его в выходных данных.

					n = int(input()) #gets input

					hours = n // 60

					hours = hours % 24

					minutes = n % 60

					print(hours, minutes)

				

			

			
				
					
						Practice 2
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						Сделайте трассировку алгоритма Евклида, который находит наибольший общий делитель (НОД) заданных чисел a и b.

				

			

			
				
					Practice 3

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				
					 Составьте таблицу трассировки для программы, преобразующей двоичное число в десятичное.

				

			

			
				
					
						Practice 5
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						num
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						5
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						i

					

				

				
					
						3

					

				

				
					
						1

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						5
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						FALSE

					

				

				
					
						FALSE

					

				

				
					
						TRUE

					

				

				
					
						TRUE

					

				

				
					
						FALSE

					

				

				
					
						i%2==0

					

				

				
					
						4

					

				

				
					
						2

					

				

				
					
						OUTPUT

					

				

			

			
				
					 Напишите программный код на Python в соответствии с алгоритмом, показанным в таблице трассировки ниже.

				

			

			
				
					Practice 4
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						Terminology

					

				

			

			
				
					bug - қате - ошибка 

					debug - түзету - отлаживать

					execute - орындау - выполнять 

					fix - түзету - исправить

					tracing - бақылау - трассировка

				

			

		

	
		
			[image: ]
		

		
			
				60

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			[image: ]
		

		
			[image: ]
		

		
			
				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Что такое итерация в программировании?

				Повторение шагов в программе

				Порядок, в котором выполняются инструкции

				Точка принятия решения в программе

				Тестирование программы, чтобы убедиться, что она работает

				Для какого типа итерации используется цикл while в Python?

				неопределенный

				дискриминантный

				определенный

				неограниченный

				Какой тип цикла повторяется, пока не будет указано иное условие?

				Цикл FOR

				Цикл count-controlled

				Цикл Repeat-once

				Цикл WHILE

				Какой из следующих фрагментов кода определяет список всех чисел от 1 до 10?

				range (1,10) 

				range (1,11) 

				range (0,9)+1 

				range (1,2,3,4,5,6,7,8,9,1

				Какая из следующих последовательностей будет сгенерирована с помощью данной строки кода? range (10, 0, -5)

				10 5 

				-5 0 5 10

				0 5 10

				10 5 0 -5

				Что будет выводить на экран следующий код?t = 0for i in range(0, 3):	for j in range(3, 5):	t += i - jprint (t)

				18

				-25

				-10

				-15

			

		

		
			
				Какой правильный термин применяется для вызова одного выполнения цикла?

				счетчик

				функция

				запуск

				итерация

				Сколько раз следующая программа печатает слово «компьютер»?word = “computer” for num in range(1,6): 	print(word)

				5

				6

				1

				0

				Определите вывод при коде:number = 5while number > 0:	number = number - 1	print(number)

				54321

				43210

				5 4 3 2 1.

				4 3 2 1 0.

				Что из следующего может завершить код так, чтобы выводить на экран 6.0:t = 0for i in range(0, 5):	t = i __________________print (t) ?

				* 3 / 2

				+ 1

				/ 0.5

				+ 3 * (1/ 2)
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				Какой код напечатает следующее:122333444455555

				for i in range(1, 5): 	print(str(i) * 5)

				for i in range(1, 5): 	print(“i” * i)

				for i in range(1, 6): 	print(“i” * i)

				for i in range(1, 6): 	print(str(i) * i)

				Символ, который должен находиться в конце строки для if, while, for.

				:

				;

				.

				,

				 Повторять до тех пор, пока определенное условие не станет истинным.

				Цикл while

				Цикл for

				Цикл if

				отступ

				Чтобы повторить фиксированное количество раз, используем

				Цикл while

				Цикл for

				Цикл if

				отступ

				Что будет выводом следующего кода?x = 0while False :	x = x + 1print(‘Так приятно тебя видеть.’)

				Было бы напечатано «Так приятно тебя видеть.» бесконечное количество раз.

				Там не будет никакого выхода.

				Это напечатало бы сообщение об ошибке.

				Будет напечатано «Введите правильный код».

			

		

		
			
				Каким будет вывод следующего кода?x=2while x<=10 :	print(x)	x = x + 1

				будет отображать числа от 1 до 10

				будет отображать числа от 2 до 10 

				будет отображать числа от 2 до 9

				будет отображать числа от 1 до 9

				Когда следует использовать цикл «while»?

				Принимая догадки от пользователя

				Когда кто-то хочет изменить порядок исполнения операторов

				Когда утверждение оценивается как «ложь»

				Когда никто не знает заранее, сколько итераций потребуется для выполнения повторной операции

				Каким будет вывод следующего кода Python?i = 1while True:	if i%3 == 0:	break	print(i)	i + = 1

				1 2

				1 2 3

				Ошибка

				Ни один из упомянутых

				Каким будет вывод следующего кода Python?i = 1while True:	if i%2 == 0:	break	print(i)	i += 2

				1

				1 2

				1 2 3 4 5 6 …

				1 3 5 7 9 11 …
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				Каково значение переменной sum после выполнения следующего кода?sum=10for number in range (1, 10, 2): 	sum += number

				19 

				35 

				 23 

				 45

				На прилавке есть несколько яблок, лежащих как пирамида. Подсчитайте общее количество яблок в 5 строках, используя цикл. Какую правильную строку кода поместить в цикл?total=0for row in range (1, 6): 	______________________print(total)

				total += 1 

				total += apples 

				 total += row 

				 total += range 

				Что выводится из этого фрагмента кода?for i in range (0, 10):	if i % 3 == 0:	i = 0	else:	i = 1	print(i)

				1, 0, 1, 1, 0, 1, 1, 1, 1, 1

				0, 1, 1, 0, 1, 1, 0, 1, 1, 0

				0, 1, 1, 0, 1

				0, 1, 1, 1, 1, 1, 0, 1, 1, 0
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				Одноклеточная амеба делится на две клетки каждые 3 часа. Какой правильный код для создания цикла для подсчета количества амеб в течение 24 часов?amoebas = 1____________________	amoebas *=2print(amoebas)

				for hour in range (1, 25, 3): 

				for hour in range (3, 25, 3): 

				for hour in range (3, 24, 3): 

				for hour in range (1, 8, 3):

				Есть ступени из кирпича со следующей структурой.Какой правильный код для распечатки шаблона шагов?############ ########

				for row in range (5): 	print (“##”*row) 

				for row in range (5):	print (“#”*row)

				for bricks in range (2,8): 	print (“#”*bricks)

				for row in range (4):	print (“##”*row)
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				Практическое программирование

			

		

		
			
				Раздел 5

			

		

		
			
				5.1 Постановка проблемы

				5.2 Разработка алгоритма

				5.3 Разработка алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть I

				5.4 Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть II

				5.5 Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть III

				5.6 Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть IV

				5.7 Тестирование программы и дополнительные задачи

				Check yourself
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				Постановка проблемы

			

		

		
			
				5.1
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					You will:
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						- сreate problem models in Python;

					- write pseudocode of the task.

				

			

		

		
			
				Алгоритм

			

		

		
			
				Алгоритм - это процедура для решения проблемы с точки зрения действий, которые должны быть выполнены, и порядка, в котором эти действия должны быть выполнены. Программист реализует алгоритм для решения проблемы. Обычно это "последовательность", "выбор", "итерация" и т. д.

				В Python «последовательность» - линейное программирование, «выбор» - разветвляющиеся алгоритмы if/else, а итерация - циклы while и for.

			

		

		
			
				Псевдокод

			

		

		
			
				Псевдокод - это просто реализация алгоритма в форме аннотаций и информативного текста, написанного простым английским языком. Он не имеет синтаксиса, как любой другой язык программирования, и поэтому не может быть скомпилирован или интерпретирован компьютером.

			

		

		
			
				Теперь давайте конвертируем этот же псевдокод на язык Python:
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					Если оценка ученика больше или равна 60

						Выводить "Passed"

					иначе

						Выводить "Failed"
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					if (StudentsGrade >= 60):

						print("passed")

					else:

						print("failed")

				

			

		

		
			
				Пример 1

			

		

		
			
				Этот же алгоритм на языке Python:
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					Установите общее значение как 0

					Установить счетчик оценок как 1

					Когда счетчик оценок меньше или равен десяти

						Введите следующий класс

						Добавьте оценку в итог

						Увеличьте счетчик оценок на 1

					Установите среднее значение по классу, деленное на десять

					Выведите среднее значение класса
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					Total = 0

					GradeCounter = 1

					while (GradeCounter <= 10):

						NextGrade = int(input())

						Total = Total + NextGrade

						GradeCounter +=1

					ClassAverage = Total / 10

					print(ClassAverage)

				

			

		

		
			
				Пример 2
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					Keep in mind
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						How to write a pseu-docode?

					arrange the sequence of tasks and write the pseudocode accordingly; 

					the way the if-else, for, while loops are indented in a program, indent the statements likewise;

					use appropriate naming. If a programmer goes through a pseudo code, his approach will be the same as per it, so the naming must be simple and distinct;

					use appropriate sentence casings, such as CamelCase for methods, UPPER case for constants and lower case for variables;

					elaborate everything which is going to happen in the actual code. Don’t make the pseudo code abstract;

					use standard programming structures such as ‘if-else’, ‘for’, ‘while’ the way we use it in programming;

					don’t write the pseudo code in a complete programmatic manner. It is necessary to be simple to understand even for a layman or client.
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				CHAPTER 5

			

		

		
			
				
						Напишите код на Python в соответствии с псевдокодом ниже:

					инициализировать Passes в 1

					инициализировать Failures в 0

					инициализировать счетчик студентов в 1

					При счетчике ученика меньше или равен 10:

						введите следующий результат экзамена

						если студент сдал

						добавить 1 к Passes

						иначе

						добавить 1 к Failures

						добавить 1 в счетчик студентов

					напечатать количество Passes

					напечатать количество Failures

					если прошло восемь или более студентов

						выводить "поднять плату за обучение"

				

			

			
				
					Practice 1
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						Игра "Тающий снеговик" (Рис. 4.1.1)

					Описание игры: Компьютер случайным образом выбирает одно слово из текстового файла и показывает пользователю, сколько у него букв. Пользователь должен угадать это слово по одной букве. Если пользователь угадывает правильную букву, компьютер показывает слово с угаданной буквой. В противном случае тает одна часть нарисованного снеговика. Игра продолжается до тех пор, пока пользователь не найдет все буквы или снеговик не растает полностью.

					Задача: Посмотрите на приведенный ниже пример и напишите псевдокод игры.

					импортировать из библиотеки

					выберите случайное слово из текстового файла

					печать подчеркивания для длины слова.

					попросите пользователя написать одну букву, которое собирается угадать.

					если буква включена в слово,

						напечатать "правильно" ...

				

			

			
				
					Practice 4
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						Программа получает одно целое число от пользователя.

					Затем для введенного положительного целого числа n вычисляется сумма 13 + 23 + 33 + ... + n3. Напишите псевдокод для этой программы.

				

			

			
				
					Practice 3
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						Напишите псевдокод следующего кода:

					n = int(input())

					sum = 0

					for i in range(n):

						sum += int(input())

					print(sum)

				

			

			
				
					Practice 2
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					Рисунок 4.1.1. Игра "Тающий снеговик"
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					Terminology

				

			

			
				
					appropriate - сәйкес - соответствующий execute - орындау - выполнять

					iteration - итерация, қайталау - повторение

					implementation - іске асыру - реализация

				

			

			
				
					interpret - аудару - переводить

					likewise - сияқты - также, подобно

					thus - осылайша - таким образом

					underscore - астын сызу - нижнее подчеркивание
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				Разработка алгоритма

			

		

		
			
				5.2
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					You will:
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						- draw flow chart of the project.

				

			

		

		
			
				Что такое «блок-схема»?

			

		

		
			
				Блок-схема представляет собой графическое представление алгоритма. Программисты часто используют его как инструмент планирования программ для решения задачи. Блок-схема использует символы, которые связаны между собой, чтобы указать поток информации и обработки.

			

		

		
			
				Блок-схема для суммирования двух чисел, введенных пользователем.

			

		

		
			
				Пример 1

			

		

		
			
				Символы, используемые в блок-схеме
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					Keep in mind
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						Note: Though flowcharts can be useful writing and analysis of a program, drawing a flowchart for complex programs can be more complicated than writing the program itself. Hence, creating flowcharts for complex programs is often ignored.

				

			

		

		
			
				
						Нарисуйте схему следующей задачи:

					программа спрашивает имя пользователя;

					пользователь вводит имя;

					программа отображает «Здравствуй, мой друг, «имя пользователя»!».

				

			

			
				
					Practice 1
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						Символ

					

				

				
					
						Предназначение

					

				

				
					
						Описание
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					Обработка

				

			

			
				
					Используется для арифметических операций и манипуляций с данными
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					Решение

				

			

			
				
					Используется для принятия решения между двумя или более альтернативами
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					Ввод/Вывод

				

			

			
				
					Используется для операции ввода и вывода
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					Поточная линия

				

			

			
				
					Указывает на поток логики, соединяя символы
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					Терминал

					(Start/Stop)

				

			

			
				
					Представляет начало и конец потоковой диаграммы
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					Соединитель

				

			

			
				
					Используется для присоединения к разной поточной линии
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						Цикл

					

				

				
					
						Начало повторного блока как for или подобное. Конец тела цикла снова соединяется с символом цикла. Сколько раз будет выполняться цикл, зависит от того, что написано внутри символа цикла.
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							Start
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							Stop
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							Declare variables num1, num2 and sum
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							sum  num1 + num2
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							Input num1 and num2
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							Display sum
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				Блок-схема для ввода двух чисел от пользователя и отображения наибольшего из них.

			

		

		
			
				Пример 2

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				
					Keep in mind
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						Of course, you don’t have to make a flowchart; you could just start writing code. But often once you start programming, you’ll think of things that must be added or changed. You may end up having to delete a lot of your code, which would be a waste of effort. To avoid this, it’s best to plan how the program will work before you start writing it.
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						Start

					

				

				
					
						[image: ]
					

					
						
							Stop
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						Input num1 and num2

					

				

				
					
						True

					

				

				
					
						False
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						num1 > num2
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							Display num2
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							Display num1
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						Нарисуйте блок-схему для следующей задачи:

					пользователь вводит число;

					программа сравнивает число с нулем: больше, меньше или равно.;

					если оно больше нуля, отображается «Positive».

					если оно меньше нуля, отображается «Negative».

					если он равен нулю, отобразить «Zero».

				

			

			
				
					Practice 2
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						ask player to guess a letter

					

				

				
					
						True

					

				

				
					
						False
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						player

						already guessed

						this letter

					

				

			

			
				
						Игра "Тающий снеговик"

					Нарисуйте схему игры «Тающий снеговик». Вы можете посмотреть описание игры в практике предыдущего урока. Примечание: Вы можете перемещаться из одного поля в другое только в направлении стрелки. Вы никогда не сможете вернуться назад, если стрелка не вернется назад, как в ромбике «Player already guessed this letter».

				

			

			
				
					Practice 3

				

			

			
				[image: ]
			

			
				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					avoid - болдырмау - избегать 

					according to - сәйкес - в соответствии с

					cover - қамту - покрывать

				

			

			
				
					effort - тырысу - усилие

					flowchart - сызба - блок-схема

					respond - жауап беру - отвечать
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				Разработка алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть I

			

		

		
			
				5.3
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					You will:

				

			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

			
				
						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
					Введение

				

			

			
				
					На этом уроке мы начнем создавать игру «Тающий снеговик» (Рисунок 4.3.1).Основная цель игры - найти скрытое слово, чтобы спасти снеговика. Компьютер случайным образом выбирает одно слово из текстового файла, а затем рисует пустую линию на странице для каждой буквы в слове. Затем игрок пытается угадать буквы, которые могут быть в слове. Если игрок угадывает букву правильно, компьютер пишет букву в соответствующем бланке. Но если игрок угадает неправильно, компьютер стирает одну часть тела снеговика. Игрок должен угадать все буквы в слове, прежде чем снеговик полностью растает, чтобы спасти снеговика и выиграть игру.

				

			

		

		
			
				
					ASCII art

				

			

			
				
					Графика для снеговика - это символы клавиатуры, напечатанные на экране. Этот тип графики называется искусством ASCII (произносится «Аскии»), который был своего рода предшественником смайликов.

				

			

		

		
			
				Изображение для тающего снеговика будет выглядеть в ASCII art следующим образом:
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						(1)

					

				

				
					
						(2)

					

				

				
					
						(3)

					

				

				
					
						(4)

					

				

				
					
						(5)

					

				

				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						__(__:__)__

					

				

				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>--__:__--< 

					

				

				
					
						 _

						 /_\

						_('>')_

					

				

				
					
						 _

						/_\

					

				

			

		

		
			
				Рисунок 4.3.1. Игра "Тающий снеговик"
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					Здесь с помощью ASCII art нарисована кошка (Рис. 4.3.2)

				

			

			
				
					Рисунок 4.3.2. Спящая кошка, нарисованная знаками на клавиатуре.
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					Пример 1

				

			

		

		
			
				
						Снеговик

					Напишите программу на Python, которая будет печатать снеговика, как показано в примере.

					Подсказка: используйте только print()

				

			

			
				
					Practice 1
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						Снеговик 2

					Напишите программу, которая будет печатать отдельную часть снеговика в каждой итерации. В конце цикла она нарисует полноценного снеговика.

				

			

			
				
					Practice 2
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					(5)

				

			

			
				
					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

				

			

			
				
					
						(4)

					

				

				
					
						 

						 

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(3)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(2)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

			

			
				
					
						(1)

					

				

				
					
						 

						 

						 

						 

						_(_______)_

					

				

			

		

		
			
				Импорт модуля Random
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					import random

				

			

		

		
			
				Пример 2

			

		

		
			
				Далее мы должны создать текстовый файл со списком слов. Вы можете написать любое слово, которое вы хотите. Запишите каждое слово с новой строки.

			

		

		
			
				Создание текстового файла со списками слов
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					APPLE

					ORANGE

					GRAPEFRUIT

					LEMON

					MANGO

				

			

		

		
			
				Пример 3

			

		

		
			
				Случайное слово

			

		

		
			
				Теперь мы должны выбрать случайное слово из нашего текстового файла и напечатать это слово.

			

		

		
			
				1-я строка: импортируем случайный модуль.

				2-я строка: открываем текстовый файл "words.txt".

				3-я строка: читаем все строки из файла и присваиваем переменной "lines".

				4-я строка: методом random.choice() выбираем случайную строку из «линий».

				5-я строка: печатаем значение случайно выбранной строки.
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					import random

					file = open("words.txt", "r")

					lines = file.readlines()

					random_selected_word = random.choice(lines)

					print(random_selected_word)

				

			

		

		
			
				Пример 4

			

		

		
			
				
						Категории

					Создавать категории в списке слов;

					Игроку должна быть пре-доставлена возможность выбрать категорию (фрукты/супергерои) для слова, которое он хотел бы угадать;

					Затем выберите случайное слово из выбранной категории.

					Пример:

					Пожалуйста, выберите действительную категорию:

					(F) Фрукты / (S) Супергерои

					F

					ЯБЛОКО

					Подсказка: вы можете писать разные категории в разных текстовых файлах.

				

			

			
				
					Practice 3
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				CHAPTER 5
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						Game developers are people like you with math, computer, or creative arts skills. They spend their time programming and developing games.

				

			

			
				
					Career
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					Terminology

				

			

			
				
					guess - болжау, табу - угадать

					precursor - алдындағы - предшественник

					proper - орынды, дұрыс - правильный
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				5.4
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- Python list methods;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Создайте список фруктов с 5 фруктами (элементами) внутри.

				

			

			
				
					Practice 1
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				Создание списка

			

		

		
			
				В программировании на Python список создается путем помещения всех элементов в квадратные скобки [], разделенные запятыми.
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					# empty list

					my_list = []

					# list of integers

					my_list = [1, 2, 3]

					# list with mixed data types

					my_list = [1, "Hello", 3.4]

				

			

		

		
			
				Пример 1

			

		

		
			
				Выбрать элементы списка

			

		

		
			
				Вы получаете доступ к элементам списка, ссылаясь на индексный номер.

			

		

		
			
				В Python индексы начинаются с 0, поэтому для отображения второго элемента списка мы ссылаемся на индекс [1]:
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					print(fruit[1])

				

			

		

		
			
				Пример 2
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					banana

				

			

		

		
			
				Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть II

			

		

		
			
				Введение в Python list

			

		

		
			
				На данном уроке мы узнаем о типе данных коллекции в Python, называемом list. List (список) – это структура данных для хранения объектов, типов данных, которая может быть записана в виде списка значений (элементов), разделенных запятыми, в квадратных скобках []. Каждому элементу последовательности присваивается номер – его позиция или индекс. Первый индекс равен нулю, второй индекс равен единице и т. д. (Рисунок 4.4.1).
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					Рисунок 4.4.1. Индекс списка
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						Напишите программу на Python, которая создаст список из 10 элементов. Затем печатает случайно выбранный один элемент.

					Подсказка: используйте метод random.randrange() из модуля random.

				

			

			
				
					Practice 2
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						A mobile app developer is a programmer who can develop software for mobile devices. Whether it’s for iOS, Android, or other operating systems, mobile app development consultants use a diverse toolkit of programming and UI/UX design skills to create mobile apps.

				

			

			
				
					Career
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						Напишите код из примера 5. Напечатайте выбранное слово в скрытном и не скрытном виде.

					Используйте file.readlines() и file.read().splitlines().

					Сравните и обсудите результаты.

				

			

			
				
					Practice 3
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				Методы списка

			

		

		
			
				Метод .append() добавляет элемент в конец списка.

			

		

		
			
				Метод .append()

			

		

		
			
				Пример 3
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					fruit.append("orange")

					print(fruit)
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					['apple', 'banana', 'cherry', 'orange']

				

			

		

		
			
				Метод .join() берет все итерируемые элементы и объединяет их в одну строку.

			

		

		
			
				Метод .join()

			

		

		
			
				Пример 4
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					fruit = ["a", "p", "p", "l", "e"]

					fruit = "".join(fruit)

					print(fruit)

				

			

		

		
			
				Отображение секретного слова с пробелами

			

		

		
			
				В предыдущем уроке мы узнали, как выбрать случайное слово из текстового файла. Теперь нам следует скрыть это слово, а вместо букв отображать подчеркивание (_ _ _ _ _).
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					Hidden word: _ _ _ _ _

				

			

		

		
			
				1-я строка: импортируем случайный модуль.

				2-я строка: открываем текстовый файл "words.txt".

				3-я строка: читаем все строки из файла (посмотрите Keep in Mind).

				4-я строка: методом random.choice() выбираем случайную строку из списка 

				 «lines». Функция list() конвертирует эту строку в список.

				5-я строка: создаем пустой список «Hidden».

				6-7 строки: по циклу с номером итерации, равным длине выбранного слова, 	добавляем «_» в наш пустой список «Hidden» в каждой итерации.

				8-я строка: печатаем значения списка «Hidden», преобразованные в строку 	методом .join().
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					import random

					file = open("words.txt", "r")

					lines = file.read().splitlines()

					random_selected_word = list(random.choice(lines))

					hidden = []

					for i in range(len(random_selected_word)):

						hidden.append("_")

					print("Hidden word:", " ".join(hidden))

				

			

		

		
			
				Пример 5
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					Keep in mind
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						Read from file

					lines = file.readlines()

					When we print(lines), each line will be followed by newline characters. That's because readlines() does not strip the newline character when splitting the contents into a list.

					Example:

					['apple\n', 'banana\n', 'cherry\n']

					lines = file.read().splitlines()

					As splitlines() actually splits on the newline character, when we print(lines), the newline character is not left hanging at the end of each line.

					Example:

					['apple', 'banana', 'cherry']

				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					refer - сілтеме жасау - ссылаться

					split - бөлу - разделять

					strip - алып тастау - убрать, удалить
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Позволить игроку ввести свое предположение

					Напишите программу, которая попросит пользователя ввести букву.

				

			

			
				
					Practice 1
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						Игрок вводит букву. Программа должна убедиться, что игрок ввел правильно. Если игрок ввел правильно, выведите «Верно!», В противном случае выведите «Неверный ввод! Попробуйте еще раз!».

					Подсказка: используйте оператор in

					Пример:

					Пожалуйста, угадайте букву: 9

					Неверный ввод! Попробуйте еще раз!

					Пожалуйста, угадайте букву: A

					Верно!

				

			

			
				
					Practice 2
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						Теперь программа должна проверить, существует ли буква догадки в скрытом слове, вывести «Вы угадали правильно! Есть такая буква!», В противном случае выведите «Вы не угадали. Нет такой буквы».

					Пример:

					Пожалуйста, угадайте букву: A

					Вы не угадали. Такой буквы нет.

					Пожалуйста, угадайте букву: H

					Вы угадали правильно! Есть такая буква! 

				

			

			
				
					Practice 3
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					Дать игроку угадать

				

			

			
				
					Сегодня мы попросим игрока ввести букву и сообщим игроку, существует ли эта буква в скрытом слове или нет.

				

			

		

		
			
				5.5

			

		

		
			
				Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть III

			

		

		
			
				
					Оператор in

				

			

			
				
					Оператор in может сказать вам, есть ли значение в списке или нет. Выражения, которые используют оператор in, возвращают логическое значение:

					True, если значение находится в списке, и False, если его нет.

				

			

		

		
			
				Пример 1
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					fruit = ["apple", "banana", "cherry"]

					"apple" in fruit

					"orange" in fruit
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					True

					False
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					Keep in mind
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						Case sensitive

					Python is case sensitive, so we need to make sure the player’s guess is a lowercase letter so we can check it against the hidden word.

					That’s where the lower() method comes in.

					letterGuessed=input().upper()
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					Показать совпавшие буквы

				

			

			
				
					Теперь, если игрок угадал правильно, мы должны показать все совпадающие буквы. Чтобы сделать это, мы должны сравнить буквы, введенные игроком, с буквами скрытого слова одну за другой (здесь мы используем цикл for), и, если они совпадают, измените подчеркивание «_» на букву (здесь мы используем условие if).

				

			

		

		
			
				
					Попытки

				

			

			
				
					Поскольку в предыдущем уроке мы рисовали ASCII арт нашего тающего снеговика, теперь мы будем использовать эти картинки в нашей игре.

					Прежде всего, мы добавим две переменные: попытки - подсчитать количество неверных догадок и max_attempts - чтобы установить ограничение на количество попыток. Затем для каждого неправильного предположения мы будем увеличивать переменные попытки и печатать снеговика (Рис. 4.5.1).

				

			

		

		
			
				
					Пример 2
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						attempts = 0

						max_attempts = 4

						if attempts == 0:

							print("""

						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_ """

							)

					

				

			

		

		
			
				
					
						Practice 4
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						 Чтобы показать правильно угаданные буквы, заполните следующий код
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						letterGuessed = input("Please, guess a letter: ").lower()

						if ......................... in word:

							print("You guessed correctly!", letterGuessed, "is in the word!")

							for i in range(len(.........................)):

							letterOfHiddenWord = word[i]

							if ......................... == ......................... :

							hidden[i] = word[i]

							word[i] = "_"
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						Secret word is: _ _ _ _ _

						Please guess a letter: a

						You guessed correctly! a is in the word!

						Secret word is: a _ _ _ _

					

				

			

		

		
			
				
						Добавьте условия elif к коду в примере 2, чтобы напечатать шаги таяния снеговика для других попыток.

					Подсказка: посмотрите на рисунок 4.5.1.

				

			

			
				
					Practice 5
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						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						 ( : )

						_(_______)_

					

				

				
					
						Step 1: if attempts == 0:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>-- : --< 

						__(__:__)__

					

				

				
					
						Step 2: if attempts == 1:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						 ('>')

						>--__:__--< 

					

				

				
					
						Step 3: if attempts == 2:

					

				

			

			
				
					
						 _

						 /_\

						_('>')_

					

				

				
					
						Step 4: if attempts == 3:

					

				

			

			
				
					
						 _

						/_\

					

				

				
					
						Step 5: if attempts == 4:

					

				

			

			
				
					Рисунок 4.5.1. Шаги таяния снеговика.

				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					attempt - талпыныс - попытка

					exist - бар болу - существовать

					valid - жарамды - действительный
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				5.6
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- make a project.

				

			

		

		
			
				
						Победа

					Добавьте другое условие if в игру, чтобы проверить, угадал ли игрок все буквы скрытого слова или нет. Если игрок угадал все буквы, он выиграл.

					Пример:

					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

					Please, guess the letter: a

					You guessed correctly! a is in the word 

					Congratulations, you won! Snowman is saved!

					The hidden word is banana

				

			

			
				
					Practice 1
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				Циклы

			

		

		
			
				На предыдущем уроке мы уже заставили нашу игру получать букву от игрока и проверять, есть ли оно в скрытом слове или нет. Если он существует, он открывает эти буквы, в противном случае он стирает одну часть тела нашего снеговика. Теперь мы должны поместить все эти коды в цикл. Потому что игра должна повторяться до тех пор, пока игрок не выиграет или не проиграет.
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					Keep in mind
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						.join() method

					The join() method takes all items in an iterable and joins them into one string.

					Example:

					list = ['a', 'b', 'c', 'd']

					joined_list = ' '.join(list)

					print(joined_list)

					Output:

					abcd

				

			

		

		
			
				Программирование алгоритма. Игра «Тающий снеговик» часть IV

			

		

		
			
				После переменных «attempts» и «max_attempts» мы должны добавить проверку, логическую переменную, чтобы проверить, закончилась ли игра. Мы назовем эту переменную «GameOver», и ее начальное значение «False». Пока эта переменная НЕ истинна, наша игра продолжается.
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					GameOver = False

					while not GameOver:

						#main part of the game

				

			

		

		
			
				Пример 1

			

		

		
			
				Логика win/loss

			

		

		
			
				Чтобы определить win/loss, мы сравним переменную hidden с переменной check. Если они оба совпадают, игрок выиграет. Как упоминалось ранее, после каждого неверного предположения мы увеличиваем количество попыток до одной, если оно равно «4», игрок проигрывает.

			

		

		
			
				Мы почти в конце нашей игры. Здесь мы будем работать над нашей логикой win/loss (выигрыш/проигрыш). Делаем .join переменную selected_word и сохраним ее в переменной check. Мы должны поместить эту переменную вне цикла.
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					banana
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					check = ' '.join(selected_word)

					print(check)
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						Конец игры

					Добавьте в игру еще одно условие, чтобы проверить, превышает ли количество попыток максимальное количество попыток, а затем выведите «Извините, вы проиграли! Ваш снеговик растаял!» и отобразить скрытое слово, а затем завершить цикл.

					Пример:

					You guessed wrong! f is NOT in the word

					The current word is: _ p p _ e

					 _

					 /_\

					Sorry, You lost! Your snowman melted!

					The hidden word is apple

				

			

			
				
					Practice 2
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						После окончания игры спросите игрока, хочет ли он играть снова или выйти из игры. Добавьте еще одно условие, чтобы проверить ответ игрока. Подсказка: не забывайте о чувствительности к регистру.

					Пример:

					Do you want to play again? Enter Y to continue, any other key to quit: Y

					Welcome to the Melting Snowman game! You have 4 attempts remaining.

					 _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_

					The current word is: _ _ _ _ _ _

					Please guess a letter:

					____________________________________________________________

					Do you want to play again? Enter Y to continue, any other key to quit: N

					Thank You for playing. See you next time!

				

			

			
				
					Practice 3
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					Keep in mind
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						The break statement causes the execution to jump to the first instruction after the loop. But if there are no more instructions after the loop, the program terminates.

				

			

		

		
			
				Логика “Играть снова”

			

		

		
			
				И последнее, но не менее важное: мы поработаем над логикой «Играй снова» для игры. Независимо от того, выиграл игрок или проиграл после угадывания его буквы, игра должна спросить игрока, хочет ли он играть снова. Мы должны поместить весь код, кроме импорта случайного модуля, внутри бесконечного цикла.
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					import random

					#since the condition of the loop is always True, the loop repeats infinitely

					#until it breaks

					while True:

						#whole code

				

			

		

		
			
				CHAPTER 5
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					Terminology

				

			

			
				
					case sensitivity - регистрдің сезімталдығы - чувствительность к регистру 

					iterable - итеративті - итерируемый

					terminate - тоқтату - прекратить
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				5.7
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					You will:
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						- simulate solution for solving a problem;

					- finish the project;

					- write additional tasks.

				

			

		

		
			
				Краткое содержание

			

		

		
			
				MeltingSnowman.py

			

		

		
			
				Теперь мы закончили с игрой «Тающий снеговик» (Рис. 4.7.1)! Даже после того, как вы закончили писать игру, вы всегда можете добавить больше возможностей, узнав больше о программировании на Python. Поскольку игры становятся все более и более сложными, рекомендуется набросать схему того, что должно произойти в вашей программе. «Тающий снеговик» была нашей самой продвинутой игрой, и вы узнали несколько новых концепций, создавая ее. Lists - это значения, которые могут содержать другие значения. Методы - это функции, привязанные к значению. Списки имеют методы append(), join(). Строки имеют методы lower(), upper(). Вы узнаете о многих других типах данных и методах в следующем классе. Теперь давайте посмотрим на полный код игры и попробуем выполнить дополнительные задачи.
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					import random

					while True:

					 lines = open("words.txt", "r")

					 a=lines.read().splitlines()

					 selected_word = random.choice(a)

					 check = ''.join(selected_word)

					 word=list(selected_word)

					 hidden = []

					 for i in range(len(word)):

					 hidden.append("_")

					 attempts = 0

					 max_attempts = 4

					 # loop until either the player has won or lost

					 GameOver = False

					 while not GameOver:

					 print(f"You have {max_attempts - attempts} attempts remaining")

					 print(f"The current word is: {' '.join(hidden)}")

					 

					 if attempts == 0:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )

					_(_______)_""" )

					 elif attempts == 1:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --< 

					 ( : )""" )

				

			

		

		
			
				Тестирование программы и дополнительные задачи

			

		

		
			
				
					Рисунок 4.7.1. Игра "Тающий снеговик"
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					Keep in mind
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						Using triple quotes to create a multiline string

					It is the simplest method to let a long string split into different lines. You will need to enclose it with a pair of Triple quotes, one at the start and second in the end.

					Example:

					Print("""Python Multiline

					String Example""")

					Output:

					Python Multiline

					String Example
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					 elif attempts == 2:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')

					>-- : --<""" )

					 elif attempts == 3:

					 print(""" _

					 /_\

					 ('>')""" )

					 # loop until either the player has won or lost

					 letterGuessed = input("Please guess a letter: ").lower()

					 if letterGuessed in word:

					 print("You guessed correctly!", letterGuessed, "is in the word.")

					 for i in range(len(word)):

					 character = word[i]

					 if character == letterGuessed:

					 hidden[i] = word[i]

					 word[i] = "_"

					 else:

					 print("You guessed wrong!", letterGuessed, "is NOT in the word.")

					 attempts += 1

					 # if the player has won

					 if check == ''.join(hidden):

					 print("Congratulations, you won! Snowman is saved!")

					 print("The hidden word is", selected_word)

					 GameOver = True

					 # if the player has won

					 if attempts == max_attempts:

					 print(f"The current word is: {' '.join(hidden)}")

					 print(""" _

					 /_\""" )

					 print("You lost! Your snowman melted!")

					 print("The hidden word is", selected_word)

					 GameOver = True

					 

					 # if the player has won

					 continueGame = input("Do you want to play again?

					 Enter Y to continue, any other key to quit")

					 if continueGame.upper() == 'Y': 

					 GameOver = False

					 else:

					 print("Thank You for playing. See you next time!")

					 break
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					Aditional tasks

				

			

			
				
					Задание 1.

					В начале игры, прежде чем начать выбирать слово из текстового файла, попросите игрока выбрать категорию, затем выберите слово из нужной категории.

					Подсказка: посмотрите на урок 4.3.

					Задание 2.

					Когда игрок вводит свое предположение, проверьте, вводит ли игрок букву, которую он уже угадал, или нет.Подсказка: создайте новый пустой список и добавьте буквы, которые угадал игрок.

					Задание 3.

					После того, как игрок выиграл или проиграл игру, если он задал Y на вопрос «Хотите ли вы играть снова?», Напишите код, чтобы проверить, не было ли ранее выбранное случайно выбранное слово ранее.

					Подсказка: вы можете создать новый пустой список и добавить выбранное слово, а затем проверить, существует ли недавно выбранное слово в этом списке или нет.
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				CHECK YOURSELF

			

		

		
			
				- Введите число- Проверьте, заканчивается ли число 0,2,4,6 или 8?- Если да, напишите «Число четное».- Если нет, напишите «Номер нечетный».Это пример какого типа структуры управления?

				выбор

				итерация

				цикл

				последовательность

				Вы написали программу, которая запрашивает у пользователя число, а затем умножает число в 2 раза до завершения программы.Это какой тип структуры управления?

				функциональная

				цикл

				выбор

				последовательность

				Какие из следующих задач выполняются на этапе разработки программы?I. Подготовка руководства пользователяII. Написание псевдокодаIII. Блок-схема рисованияIV. Сбор данных

				I , III

				I, IV

				II, III

				II, IV

				Какой тип данных переменной будет использоваться для хранения имени ученика?

				Integer	c. Single

				Boolean	d. String

				Какой тип переменных будет использоваться для хранения количества игроков в команде?

				Boolean	c. String

				Integer	d. Single

				Что такое алгоритм?

				Блок-схема

				Пошаговые инструкции для решения проблемы

				Решение

				Псевдокод

			

		

		
			
				В чем разница между блок-схемой и псевдокодом? 

				Блок-схема является схематичной, а псев-докод написан на языке программирования.

				Блок-схема текстовая, а псевдокод схематичный

				Блок-схема представляет собой схематическое описание алгоритма, а псевдокод - текстовое описание алгоритма.

				Блок-схема и псевдокод это одно и то же. 

				Что такое блок-схема?

				Текстовый способ разработки алгоритма

				Определенный язык программирования

				Диаграмма, которая представляет собой набор инструкций

				Список инструкций

				Как в блок-схеме связаны символы?

				Символы не соединяются вместе в блок-схеме

				С линиями и стрелкой, чтобы показать направление потока

				Пунктирными линиями и цифрами

				Сплошными линиями связывать события

				Какая форма представляет начало и конец блок-схемы

				Овал	с. Прямоугольник

				Алмазный	d. Квадрат 

				Что представляет стрелка в блок-схеме?

				Принятие решений	c. Поток данных

				Начало	d. Конец

				В программировании, что такое итерация?

				Повторение шагов в программе

				Порядок, в котором выполняются инструкции

				Точка принятия решения в программе

				Тестирование программы, чтобы убедиться, что она работает

				Какие два утверждения используются для реализации итерации?

				IF и WHILE	c. ELSE и WHILE

				FOR и WHILE	d. IF и ELSE
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				A

				Абсолютная ссылка на ячейку - Absolute Cell Reference - абсолютная ссылка это адрес ячейки, который не изменяется в случае ее перемещения, копирования или заполнения.

				Алгоритм - Algorithm - система последовательных операций ( в соответствии с определенными правилами) для решения какой-нибудь задачи.

				ASCII - стандартный код, состоящий из 128 семи битовых комбинаций, для символов, хранящихся в компьютере или предназначенных для передачи между компьютерами.

				Б

				Бит - Bit – единица измерения информации в двоичной системе счисления.

				Байт - Byte – единица измерения количества информации, равная 8 битам.

				Блок-схема - Flowchart – схема последовательности движений или действий людей или вещей, вовлеченных в сложную систему или деятельность.

				Беспроводная связь - Wireless – общение без подключения проводов или других материальных контактов.

				В 

				В соответствии с - According to - в соглашении или соглашении.

				Встроенный - Built-in – включена в систему по умолчанию, как стандартная, так и на момент сборки.

				Вычисление - Calculation – математическое определение размера или количества чего-либо.

				Взнос - Contribution – подарок или выплата в общий фонд или коллекцию.

				В зависимости от - Depending on – будет определено или решено (чем-то).

				Выпадающий список - Dropdown list - меню, предлагающее список опций.

				Выполнить - Execute – процесс запуска компьютерной программы, скрипта или команды.

				Внешний фактор - External factor – вещи внешние, 

			

		

		
			
				которые будут оказывать влияние на его успех.

				Вредный - Harmful – причиняет или может причинить вред.

				Включительно - Inclusively – включить или охватить все услуги, средства или предметы, которые обычно ожидаются или требуются.

				Влияние - Influence – способность влиять на характер, развитие или поведение кого-либо или чего-либо, или сам эффект.

				Ввод - Input – данные, которые необходимо ввести в компьютер для обработки.

				Вложенный - Nested – размещаемый (из аналогичных объектов градуированных размеров) или хранящийся один внутри другого.

				Выход - Output – информация, производимая компьютером.

				Воровать - Steal – забирать чужое имущество без разрешения или законного права и без намерения его возвращать.

				Вакуумная трубка - Vacuum tube – также называемая, особенно британская, вакуумным клапаном. Электронная трубка, из которой был откачан почти весь воздух или газ: ранее широко использовался в радио и электронике.

				Веб-страница - Web page – единый, обычно гипертекстовый документ во Всемирной сети, который может включать в себя текст, графику, звуки и т.д.

				Веб-сайт - Website – связанная группа страниц во Всемирной сети, рассматриваемая как единое целое и посвященная одной теме или нескольким тесно связанным между собой темам.

				Г

				Головная боль - Headache – непрерывная боль в голове.

				Гнездо - Socket – полая часть или деталь для приема и удержания какой-либо части или вещи

				Д

				Двоичное число - Binary number – число, выраженное в виде 0 или 1.

				Диаграмма - Chart – это способ наглядного 
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				представления информации, заданной в виде таблицы чисел.

				Данные - Data – отдельные факты, статистика или элементы информации.

				DDoS – метод атаки на компьютерную систему путем переполнения ее большим количеством сообщений, что вынуждает ее отключаться.

				Дешифровка, декодировка - Decipher – перевод текста (написанного в коде, или закодированного сигнала) на нормальный язык.

				Десятичная система - Decimal – любое число, используемое в десятичной системе.

				DNS Server – сетевая система, позволяющая преобразовывать имена, удобные для человека, в уникальные адреса.

				Делимый - Divisible – способность делиться.

				Дробная часть - Fractional part – для неотрицательных вещественных чисел дробная часть - это просто “часть числа после запятой”.

				Диапазон - Range – это группа ячеек в электронной таблице, которая была выбрана.

				Ж

				Жирный - Bold – Начертание шрифта, служащее для шрифтовых выделений в тексте или для заголовочного набора. 

				З

				Зависимость - Addiction - факт или состояние зависимости от определенного вещества, вещи или деятельности.

				Задержка - Delay – интервал между одним и другим событием.

				Загрузить - Download – копировать или передать (данные или программу) в память одной компьютерной системы с более крупной.

				Закрепить - Fix – надежно закрепить (что-то) в определенном месте или положении.

				Замораживание столбцов и/или строк – Freezing Columns and/or Rows – это метод, который может быть использован в больших электронных таблицах для облегчения просмотра информации на экране. Если электронная таблица содержит много строк, 

			

		

		
			
				вы можете заморозить строки, содержащие метки заголовков, чтобы при прокрутке вниз по листу заголовки оставались вверху.

				Задержка - Latency – время, необходимое для односторонней или круглосуточной передачи данных между двумя узлами

				Защищать - Protect – беречь от вреда или травм.

				Значение - Significance – качество быть достойным особого внимания; важность.

				Заявление - Statement – определенное или четкое выражение чего-либо в речи или в письменной форме.

				Завершить - Terminate – довести до конца.

				Загрузка - Upload – копирование или передача (данных или программы) со своего компьютера в память другого компьютера.

				И

				Избегать - Avoid - держаться подальше или остановить себя (от чего-нибудь).

				Игнорировать - Ignore – отказаться замечать или признавать; пренебрегать умышленно.

				Информация - Information – важные или полезные факты, полученные в виде выходных данных с компьютера путем обработки входных данных программой.

				Интерпретация - Interpretation – действие, объясняющее значение чего-либо.

				Итерация - Iteration – повторение процесса или высказывание.

				IP-адрес - IP address – код, идентифицирующий компьютерную сеть или конкретный компьютер или другие устройства в сети, состоящий из четырех чисел, разделенных периодами.

				Иначе - Otherwise – в других отношениях; кроме этого.

				Измерение - Measurement – размер, количество или степень (чего-либо), отмеченные в стандартных единицах или путем сравнения с объектом известного размера.
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				Кэш-память - Cache memory – временная память, предоставляющая быстрый доступ к данным.

				Кампания - Campaign – организованный ход действий для достижения цели.

				Компилировать - Compile – компилировать - перевести (компьютерную программу) с языка высокого уровня на другой язык, обычно на машинный язык.

				Компьютерный вирус - Computer virus – неавторизованная программа, которая встраивается в компьютерную систему, а затем распространяет себя на другие компьютеры через сети или диски.

				Корреляция - Correlation – это взаимное отношение или связь между двумя или более вещами.

				Кибербезопасность - Cybersecurity – это безопасность компьютеров и пользовательской информации.

				Киберпреступность - Cybercrime – криминальная активность, осуществляемая с помощью компьютеров или интернета.

				Кодирование - Encode – преобразование (сообщения, информации и т.д.) в код.

				Конверт - Envelope – плоский бумажный контейнер с запечатываемой крышкой, используемый для вложения письма или документа.

				Коэффициент - Ratio – количественное соотношение между двумя величинами, показывающее количество значений, которое одна величина содержит или содержит внутри другой.

				Конкретный - Specific – четко определенный или идентифицированный.

				M

				Метрика - Metric – система или стандарт измерения.

				Мodem (Модем) - Modem – электронное устройство, позволяющее передавать данные на компьютер или с компьютера по телефону или по другим линиям связи.

			

		

		
			
				Н

				Назначать - Assign - назначить или задать (что-то) в сторону для конкретной цели.

				Начальный - Initial – существующий или происходящий в начале.

				Недействительный - Invalid – данные считаются недействительными, когда они неверны или изменились.

				Ноутбук - Laptop – портативный компьютер, как правило, работающий от аккумулятора, достаточно маленький, но при этом у него есть экран, который закрывается над клавиатурой, как крышка.

				NULL – нет значения, ноль.

				Наоборот - Vice-versa – используется для того, чтобы сказать, что то, что вы только что сказали, также верно и в обратном порядке.

				О

				Ошибка - Bug – ошибка при кодировании в компьютерной программе.

				Отладка - Debugging – выявление и устранение дефектов или ошибок.

				Определить - Determine – установить причину, которая должна произойти определенным образом.

				Отбросить - Discard – избавиться от чего-то бесполезного или нежелательного.

				Особенность - Feature - что-то предлагаемое в качестве особого внимания.

				Оптоволоконный кабель - Fibre-optic cable – сте-клянное или пластиковое волокно, которое имеет возможность направлять свет вдоль своей оси.

				Онлайн - Online – подключен с помощью компьютера к одному или нескольким другим компьютерам или сетям, как через коммерческую электронную информационную службу или Интернет.

				Операционная система - Operating system – сбор программного обеспечения, которое направляет работу компьютера, контролируя и планируя выполнение других программ, а также управляя ресурсами хранения, ввода/вывода и связи.

				Оператор - Operator – символ для выражения математической операции.
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				Относительная ссылка - Relative Reference – ссылка на относительную ячейку, которая изменяется при ее копировании.

				Отвечать - Respond – сказать что-то в ответ.

				Отслеживание - Tracing – найти или обнаружить в ходе расследования.

				П

				Прервать - Abort - прекращение текущего процесса в программе.

				Преимущество - Advantage - условие или обстоятельство, которое ставит человека в выгодное или превосходящее положение.

				Подходящий - Appropriate - подходящий или соответствующий обстоятельствам.

				Приблизительный - Approximate - близкий к реальному, но не совсем точный.

				Попытка - Attempt - приложить усилия чтобы достичь или завершить (что-то, как правило, трудное задание или действие).

				Пропускная способность - Bandwidth - пропускная способность электронного коммуникационного устройства или системы; скорость передачи данных.

				Пауза - Break – нарушение непрерывности.

				Преобразовывать - Convert – причина изменения формы, характера или функции.

				Покрытие - Cover – положить что-то поверх или перед (чем-то), особенно для того, чтобы защитить или скрыть это.

				Проверка данных - Data validation – проверка точности и качества исходных данных перед использованием, импортом или иной обработкой данных.

				Преобразование - Decode – (закодированного сообщения) в понятный язык.

				Прерывать - Disrupt – прерывать (событие, деятельность или процесс), вызывая помехи или проблемы.

				Превышать - Exceed – быть больше по количеству или размеру, чем (количество, число или другая измеримая вещь).

				Поле - Field – любое количество столбцов, 

			

		

		
			
				регулярно используемых для записи информации.

				Плоский - Flat – (1) гладкий и ровный; без заметных комочков или углублений. (2) квартира.

				Пол - Floor – нижняя поверхность комнаты, по которой можно ходить.

				Прогноз - Forecast – прогноз или оценка будущих событий, особенно предстоящей погоды или финансового тренда.

				Подвешивать - Hang – подвешивать или подвешивать сверху, при этом нижняя часть свисает свободно.

				Прирост - Increment – увеличение или дополнение, особенно к одной из серий в фиксированной шкале.

				Пометить - Labelled – присвоить категорию, особенно неаккуратно или ограниченно.

				Пробег - Mileage – количество проеханных или пройденных миль.

				Производительность - Performance – действие или процесс выполнения или выполнения действия, задачи или функции.

				Персональный компьютер - Personal Computer – компактный компьютер, использующий микропроцессор и предназначенный для индивидуального использования, как для человека в офисе, так и дома или в школе.

				Пиксель - Pixel – наименьший элемент изображения, который может быть индивидуально обработан в системе отображения видео.

				Поза - Posture – положение, в котором человек держит свое тело, стоя или сидя.

				Предопределенное - Predefined – определенное, ограниченное или установленное заранее.

				Простое число - Prime number – натуральное число больше чем 1, которое не является результатом умножения двух меньших натуральных чисел.

				Процессор - Processor – другое название центрального процессора.

				Программирование - Programming – акт или процесс планирования или написания программы.

				Предоставлять - Provide – сделать доступным для использования; поставлять.

				Правильный - Proper – требуемого типа; 
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				подходящий или соответствующий.

				Получить - Receive – отдать, предъявить или заплатить (что-то).

				Последовательность - Sequence – совокупность взаимосвязанных событий, движений или вещей, которые следуют друг за другом в определенном порядке.

				Передача - Transmission – действие или процесс отправки сообщения, изображения или другой информации из одного места в другое или несколько мест с использованием радиоволн, электрических сигналов, световых сигналов и т.д.

				Передача - Transmit – отправка или пересылка, как получателю, так и в пункт назначения.

				Подчеркивание - Underscore – линия, проведенная под словом или словосочетанием для выделения. Подчеркивание (что-то).

				Пользователь - User – лицо, использующее компьютер.

				Переменная - Variable – величина или функция, которая может принимать любое заданное значение или набор значений.

				Программное обеспечение - Software – программы, используемые для управления работой компьютера, а также документация, дающая инструкции по их использованию.

				Р

				Расходы - Expense – затраты, необходимые для чего-либо; деньги, потраченные на что-либо.

				Реализовать - Implement – ввести (решение, план, соглашение и т.д.) в действие.

				Разделить - Split – разбивать или вызывать принудительное разбивание на части, особенно на части или вдоль зерна.

				Решка - Tails – оборотная сторона монеты (используется при подбрасывании монеты).

				Различные - Vary – отличаются по размеру, количеству, степени или характеру от чего-либо другого того же общего класса.

				Рабочий лист - Worksheet - рабочий лист, представляющий собой сетку колонок и строк, в которые вводится информация.

			

		

		
			
				С

				Символ - Character – печатная, письменная буква или символ.

				Сложный - Complex – состоит из множества различных и связанных между собой частей.

				Связь, соединение - Connection – отношение, в котором человек, вещь или идея взаимосвязаны или связаны с чем-то другим.

				Столбец - Column – столбцы располагаются вертикально на экране электронной таблицы.

				Соединить - Connect – соединение или вступление в контакт таким образом, чтобы была установлена реальная или условная связь.

				Существовать - Exist – иметь объективную реальность или существовать.

				Светодиод - LED – (полупроводниковый диод, который светится при подаче напряжения).

				Сеть - Network – система компьютеров и периферийных устройств, таких как принтеры, которые связаны между собой.

				Ссылка - Reference – использование источника информации для выяснения чего-либо.

				Строка - Row – строки на экране электронной таблицы располагаются горизонтально.

				Спутник - Satellite – устройство, предназначенное для вывода на орбиту вокруг Земли, другой планеты, Солнца и др.

				Сезонный индекс - Seasonal index – мера того, как определенный сезон в каком-то цикле сравнивается со средним сезоном этого цикла.

				Сервер - Server – компьютер, который делает услуги, как доступ к файлам данных, программам и периферийным устройствам, которые доступны для рабочих станций в сети.

				Социальная сеть - Social network – сеть социальных взаимодействий и личных отношений.

				Т

				Транзистор - Transistor – электронное устройство, контролирующее протекание электрического тока, чаще всего используемое в качестве усилителя или переключателя.
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				У

				Удобный - Convenient – хорошо вписывается в потребности, деятельность и планы человека.

				Уменьшить - Decrease – сделать или сделать меньшим по размеру, количеству, интенсивности или степени.

				Усердие - Effort – физическая или умственная активность, необходимая для достижения чего-либо.

				Угадать - Guess – оценить или предположить (что-то) без достаточной информации, чтобы быть уверенным в правильности.

				Увеличить - Increase – стать или сделать больше по размеру, количеству, интенсивности или степени.

				Уникальный - Unique – единственный в своем роде; не похожий ни на что другой.

				Ф

				Форматирование - Formatting – расположение текста на выходном или выведенном на дисплей экране или кодированное представление такого расположения.

				Формула - Formula – это тип данных электронной таблицы, который вычисляет результат и отображает его в активной ячейке.

				Функция - Function – функции представляют собой встроенные формулы, которые используются для ввода часто используемых или очень сложных формул.

				Фишинг - Phishing – отправка электронных писем с ссылкой на копию существующей веб-страницы, предназначенная для обмана пользователей с целью предоставления им личной, финансовой или ключевой информации, а также пароля.

				Х

				Хранить - Store – хранить или накапливать (что-то) для дальнейшего использования.

				Ц

				Цепь, Схема - Circuit – круговая линия, которая начинается и заканчивается в одном и том же месте.

			

		

		
			
				Центральный процессор - CPU – ключевой компонент вычислительной системы, содержащий схему, необходимую для интерпретации и программных инструкций.

				Цифровой - Digital – использование данных в виде числовых цифр.

				Цикл - Loop – серия инструкций в программе, выполняемая многократно до тех пор, пока не будет выполнено какое-либо заданное условие.

				Ч

				Чувствительность к регистру - Case sensitivity – определяет, рассматриваются ли заглавные и строчные буквы как отдельные или эквивалентные.

				Частота - Frequency – скорость, с которой что-то происходит или повторяется в течение определенного периода времени или в заданной выборке.

				Э

				Электронные устройства - Electronic devices – устройство, которое выполняет свою задачу в электронном виде.

				Электронная таблица - Spreadsheet – таблица данных, расположенная в колонках и строках, часто используемая в деловых и финансовых приложениях. Программы для работы с электронными таблицами - широко используемые компьютерные приложения, которые позволяют пользователю организовывать большие объемы данных.

				Я

				Язык программирования - Programming language – высокоуровневый язык, используемый для написания компьютерных программ.

				Ячейка - Cell – это прямоугольная область, образованная пересечением столбца и строки.

				Ядро - Core – один из нескольких обрабатывающих модулей, работающих параллельно в компьютере.
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				Ниже по ссылке вы найдете список всех функций Таблиц Google:https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=ru&ref_topic=1382883https://support.google.com/docs/topic/9054603?hl=en&ref_topic=1382883

				Для практических задач и проектов на языке программирования Python: https://www.practicepython.orghttps://pythonprogramminglanguage.comhttp://pythontutor.ruhttp://programarcadegames.com/index.php?chapter=labs
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CHAPTER 1

Aenenve Ocratox Orser
13/2=6 1 2221
6/2=3 [ 2701
3/2=1 1 2101
1/2=0 1 1101

Mpeo6pasosaHue U3 ABOUYHOTO B AECATUYHOS

UTOBbI HaiiTM ASCATUYHO® SHAYEHYE ABOMNHOTO YCAA, Mbi IPOCTO BHIMACAREM
SHauEHVMe KAKAOM ABOWMMOM LAGPH W CYMMUPYeM STW SHaueHMs, MTOGbI
MPeo6pasosaTh ABOMMHOE YHC/IO B AECATUNHOE YC/IO. Mbl paccunTaem sHaveHie
FOSULIAN AR KaKAOH ABOMSHOM LNGPSI U CYMMUPYEM STH SHAYEHNS.

DIGIT * BASE POSITION#

M1 sanucsiBaem sHaveHns nosvUMM HBa KaXAo UMGPOii. B Tabnuue Hixe
FIOKASAHbI SHAYEHIIR MIONOKEHIR B CTENEHSIX 2 1 MX ASCATUNHOE SHAdEHME.

o 2| 0
Position 22|22 2

Values

6 8 4|2 1

Binary
oee | 2[2[2]o]2

HaKoHeL, M| CyMMMDyeM SHaYEHUR, 4TOGSI NORYMHTE ASCATUNHSI OTBET.
1916+ 1%8 + 1#4.+0%2 + 1#1 =29, TaK 11101 (asonsnoe) = 29 (aecaTuunoe).

Activity

Ceroans Acua otMeuaet 14-netwe. Ee Mama noctasuna 5 cseueit Ha
TOPT. ACUSi 3HAET ABOMUHBIE YMCNA M3 KNACCA MHOPMATUKM M XOYeT CaenaTs
WMCO €14, Mcrionb3ys 5 CBeeli. OHa CTABAT 5 caeveli NOAPAA 1 NbiTaeTcs ee
pewns. Hanpumep:

Kakvie CBeuv 40mKHa 3axenb ACUs, 4TOGbI NOKasaTh wucno “14"2

1. Kakan caman ManeHsKas eAvHILE UHGOpMaLMH?

2. KaK KOMMI0Tepbl XpaHAT MHGOPMaLmIo?

3. Kakvie M3 CrieflyloUX MOryT UMTb GO/ pasMep: TeKCT, BHAO, yauo
Wnnu06paxeHns.

4. PaccuUTaiiTe HaMBONbLLIEE ACCATHNHOE HCTIO, KOTOPOE MOMET XpaHNTS 1 6aiiT.

Keepin mind

Position and  base
determine value of symbol.
Example: Decimal numbers
(base-ten). Base-ten digit can
be one of 10 different symbol:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Base - 10

3x100 + 2x10 + 9x
Same properties hold for binary
numbers (base-two).
Base-two digit can be one of 2
different symbols: Oor 1.

Base -2
most least
sigvﬁfjfgnt ii?ylifimnr
101
VAN
b2 2w

1x4 + 0x2 + 1x1= 5

. Practice 1

Mpeotpasyiire wicna
3 AECATUHOTO & ABOMNHOS
u nposepste caou oTsersi,

npeobpasosas  AsowHoe
obpaTHo B AecATUHOE
9 =
1=
16 =
64 =
193
255

L s

Terminology

to convert - aybICTBIPY - IEPEBOAUT, MEHATL.
data - fepeTep - faHHbie

binary - exizik - ABoWHbIA

to transform - Typnengipy - npeo6pa3osbisarh
decimal - OHABIK - ACCATHHIE
to store - cakTay - xpaHWTb
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ACCOUNT

Name of option
Money available
Count income/expense
Average income/expense

Snickers

Max income
Max expense

H |

Amount

75T
3,000T
-3,000T
Total: - 450T
How many times: 2
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to the cell that you want pin.
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You will:

-learnhowa
computer stores information;
- learn how to convert binary
todecimal and decimalto
binary number system.

Keep in mind

byte (@bits)

6/ 1(0101T) (1/a/ 1101

o1

word (16 bits, 2 bytes)

Group of 8 bits s called a Byte.
The word byte comes from
‘BinarY TErm".

Before 1963, there
were more than 60 different
ways of showing characters in
computers. Computers could
not communicate with each
other.

That year, ASCIl (pronounced
“AS-KEE"), the American Stan-
dard Code for Information In-
terchange, became a common
language of computers.

10

M3MEPEHME JAHHbBIX: BUTbI 1 BANTbI

How do computers measure information?

01001000
01101001

That's
hilarious!

BuTbi v 6aitTl

KoMnsioTep XpaHWT Bce AaHHbie B Buae wicen O u 1. BneKTpoHHbIE yeTporicTea
umeroT 2 coctosHus: BKJ1 i BBIK/L. Mbi MoXeM Ucrions3osaTh ASouHbIE wHcna
ans ynpasnenvs sTmm BK/ 1 BBIK/T: BK/1 = 1, BbIK/1 =0,

HayiMeHsLL1an e AMHHLLE MHGOPMaLIM HasLIBAETEA BUT. CI0BO (GUT) NPOHCXOAUT OT
«Binary digiT». O6cyauTe 8 rpynnax. Y1o npomcxoauT Ha Pucykie 1.2.17

——
s

CPU

il

Pucynok 12,1

Yucna B ABOUUHOI U AGCATUYHOM CUCTEME CUMCIeHUA

BLINMCAUTENHbIE MBLLMHLINOHMMAIOTLUGPEIOH 1. 8 TOBPEMAKaK MOANMENONLSYIOT
ndpeI oT 0,20 9. Liudpii OT O 40 9 HaSHIBAIOTCA AECATUUHBIMM YcHaMM. MosTomy
ANR UCIONE30BAHWA AECATHUHBIX HICEN KOMMIOTEPSI MPEOGPasYIoT AECATUIHbIE
“wcna 8 asomsHle. Teneps AaBaiiTe MOCMOTPUM, Kak 3TO paGoTaeT:

HTOGsI MPeO6PasoBaTS AECATUIHOS HHC/IO B 1o ABOMIHbIV SKEMBANEHT, Mbi GyaeM
MHOTOKPATHO AEAUTS AECATUNHOE YCNIO Ha 2, OCHOBAHHE ABOUNHOM CHCTeMsI.
Llenenve Ha 2 aacT im0 ocTaTok 1 (aenerime HeveTHOro wncnal. GO oTCyTCTBMe
ocTaTKa (aeneHue YETHOrO YHicnia). CEOp OCTATKOB OT HALWX NOBTOPHSIX ASNEHHA
£8CT Wam ABowuHbit OTBeT. LLlaru HiKe NoKassisaioT, Kak MpeoGpasosaTs
BECATIMHO® GO 13 B ABONMHOE YCAO. UCTIONBSYA MOBTOPHOE AeneHHe.
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How Much Data is Produced
Every Day?

2.5 Exabytes are produced
every day.

Which is equivalent to:

530.000.000 millions song

D 150.000.000 iPhones
E 5 million laptops.

g 250.000 Libraries of Congress

I3 90 years of HD Video
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